	PSİKOMOTOR GELİŞİM
	+/-
	Yardım Türleri
(Sİ, MO, FY)

	Çember etrafında döner.
	
	

	Yuvarlanmakta olan topa tekme atar.
	
	

	Atılan topu yakalar.
	
	

	Yerden zıplayan topu yakalar.
	
	

	Hareket halindeki büyük bir topu ayağı ile durdurur.
	
	

	Parmak ucunda yürür.
	
	

	Ritme uygun dans eder.
	
	

	Plastik çivi tahtasına çivi takar-söker.
	
	

	Yuvarlak çizer.
	
	

	Verilen basit şekilleri makasla keser.
	
	

	Oyun hamuru gibi yumuşak malzemeleri kullanarak değişik şekiller oluşturur.
	
	

	Çeşitli malzemelerle baskı yapar.
	
	

	Sıvıları bir kaptan başka bir kaba boşaltır.
	
	

	Çizgi üzerinde yürür.
	
	

	Çift ayakla belli bir uzaklığa atlar.
	
	

	Çift ayakla sıçrar.
	
	

	Geri geri çift ayakla sıçrar.
	
	

	Tek ayak üzerinde sıçrar.
	
	

	Tek ayak üzerinde birkaç saniye durur.
	
	

	Ayak değiştirerek iner çıkar.
	
	

	Topu kendisi sıçratıp yakalar.
	
	

	Bisiklete biner ve bisikletle köşeleri döner.
	
	

	20 cm yükseklikten atlar.
	
	

	Topuk ve ayakucuyla yürür.
	
	

	Dokuz blokla kule yapar.
	
	

	Modele bakarak yuvarlak ve kare şekillerini çizer.
	
	

	Çeşitli şekiller çizer ve boyar.
	
	

	Boncuk, makarna vb. nesneleri ipe dizer.
	
	

	Denge tahtasında ileri-geri ve yan yan yürür.
	
	

	Başlama ve durma komutlarına uyarak tempolu yürür.
	
	

	Yardımla sekerek yürür.
	
	

	Topuk ve ayak ucunda geri geri yürür.
	
	

	Parmak ucunda koşar.
	
	

	Yaklaşık 30 cm yükseklikten atlar.
	
	

	Ritmik olarak seker.
	
	

	Tek ayak üzerinde 8 -10 sn durur.
	
	

	Düşmeden 10 kez öne doğru çift ayak sıçrar.
	
	

	Koşarken yerden bir şey alır.
	
	

	Kendi başına ip atlar.
	
	

	Yardımsız bisiklete biner.
	
	

	Kendi bedeni etrafında döner.
	
	

	Ayak değiştirerek merdiven iner ve çıkar.
	
	

	Ritmik hareketleri yapar.
	
	

	Topu yakalayabilmek için ellerinden çok kollarını kullanır.
	
	

	Orta büyüklükteki topu yerde birden fazla sıçratır.
	
	

	1 m yukarı atılan topu yakalar.
	
	

	Kendine doğru zıplatılan topu yakalar.
	
	

	Topu 3 m uzaktaki hedefe doğru atar.
	
	

	Kağıt üzerine çizilmiş basit şekilleri keser.
	
	

	Atma ve tutma davranışlarını gerektiren etkinliklere katılır.
	
	

	Hamur gibi yumuşak malzemeleri kullanarak 2–3 parçadan oluşan şekiller yapar ve bunlardan bir kompozisyon oluşturur.
	
	

	Baskı ve yapıştırma işlerini yapar.
	
	

	Yetişkin gibi kalem tutar.
	
	

	Model gösterildiğinde kağıdı çapraz şekilde katlar.
	
	

	Modele bakarak daire, üçgen, kare ve dikdörtgen çizer.
	
	

	Yatay, dikey, eğri ve eğik çizgiler çizer ve bunları birleştirerek yeni şekiller oluşturur.
	
	

	İşaret parmağı ile diğer elinin parmaklarını sayar.
	
	

	İsmini kopya eder.
	
	

	1-5 arası rakamları kopya eder.
	
	

	Eksik insan resmini tamamlar.
	
	

	SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
	+/-
	Açıklama

	Kendisi ile ilgili sorulan sorulara uygun cevaplar verir.
	
	

	Grup oyunlarına katılır.
	
	

	Sırasını bekler.
	
	

	“Lütfen!”, “Teşekkür ederim.” gibi nezaket sözcüklerini kullanır.
	
	

	Duygularını ifade eder.
	
	

	Adının-soyadının ve yazılışını bilir.
	
	



