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(Programlamal)

\ 

BiLGI & ILETISIM TEKNOLOJILERI

GENEL BAKIS

LINUX'de Programlama

LINUX isletim sistemi zengin bir programlama ortami saglar. Kullanicilara sistemi
gelistirme olanagi saglar. ister yeni bir kullanici isterse uzman bir programci olsun,
LINUX programlama ile ilgili cok sayida teknik ve ara¢ sunar. Bu ders, LINUX
programlamada en vyaygin kullanilan ara¢ ve tekniklerin anlatiimasini
kapsamaktadir.
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Neden LINUX'de Programlama ?

Neden insanlar LINUX'de veya LINUX igin programlama yaparlar? Bu sorunun
bircok cevabi vardir. Baslicalarini su sekilde siralayabiliriz:

+» Eglenceli
¢ Ucretsiz
% Acik kaynak kodlu

¢ Ozel bir topluluga sahip olmasi

Programlama Nedir?

Programlama, kullanicinin bir takim isleri yaptirmak igin bir programlama dili
yardimi ile bilgisayara vermis oldugu komutlar dizisidir.

Bilgisayar ortaminda programlama yaparken programlama dili kullanilir. Kullanilan
programlama dilinin islevi iki sekilde tanimlanabilir:

Teknik olarak : Gorevleri yerine getirmek amaciyla bilgisayarin yonlendirilmesidir

Kavramsal olarak: Yapilacak gorevler ve islemler ile ilgili distnlerin organize
edildigi bir taslaktir. Kisaca “algoritma” da diyebiliriz.
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Programlama Nedir?

Programlama,

= Kontrol etme — bilgisayar, kendisine ne sdylenirse tam olarak onu yapar.

= Ogretme - bilgisayar, yeni seyleri nasil yapacagini kendine nasil anlatilirsa o
sekilde o6grenir.

= Problem ¢6zme — bilgisayara daima faydal birseyler yaptirmak gabasi vardir.
Ornegin en kisa ve uygun seyahat rotasinin bulunmasi gibi.

= Yaraticilik — bir cok olasilik icerisinden en iyi ¢6zum bulmal.

= Modelleme — bir sistem bilesenlerinin belirgin 0ozelliklerini ve davranislarini
tanimlar

= Soyut — ayrintilarda kaybolmaksizin 6nemli 6zellikleri belirler.

= Somut — gorevin tamamlanmasi igin ayrintili talimatlari saglamali.

Program Nedir?

Program;
= Karmasik sistem modeli

*model: ister soyut isterse somut olgulara ait belirgin 06zelliklerin
basitlestirilmis gdsterimidir.
* sistem: Birlikte calisan islerin toplamidir.

= Bilimsel programlama dilinde belirtilmis komutlar dizisi

* kod yazimi (syntax): Programlama icin gerekli dilbilgisi kurallari
* anlamsal: komutlarin anlasiimasi/yorumlanmasi
= Programci tarafindan yazilmis (programlanmis/kodlanmis) komutlar

* Ozel bir programlama dilinde yazilirlar.

* Programlama dilleri kendinizi konusma dilinden daha dogru ifade etmenize
olanak saglar.

* Sonugta programlar belirsiz (muglak) olamazlar.

* Komutlarin butiintine kaynak kodu denir.
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Program Nedir?

Program;

= Bilgisayarlar tarafindan ¢alistirilir.

= Gergek bir diinyada yer alir. Ornegin;
e kitiphane kataloglari, kelime islemci, video oyunlari, ATM

Program ve
veriler sabit
diskten ana
bellege
kopyalanir.
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Programin Calistiriimasi

CPU;
programin
bulundugu

konuma

ulasir ve

komutlari
okur.

CPU, hangi
eylemin
yapilamasi
gerektigini
bit boyutuna
donusturerek
tanimlar

CPU,

hafizadaki bir

Nelalz14]
program
komutu icin
program
konumuna
gider,
komutlari
okur, islemi
tekrarlar.

CPU, eylemi
gerceklestirir.
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Programlama Dili Siniflar

e D o ikilik (binary) olarak kodlanmis komutlar
Assembly) D ¢ Sembolik olarak kodlanmis komutlar
ord » ¢ Yordamsal komutlar ve aritmetik gésterimler
Dord D e Konusma dili ve yordamsal olmayan komutlar
Nesne Tabanh Diller ¢ Nesne ve yordamlarin birlesimi

Programlama Dili Siniflari

Makine Dili

* Makine, kisaca hesap yapan makine demektir (6rnegin bilgisayar).
* Bilgisayarin ana dilidir.

« Sifirlar ve birler dizilerinden olusur (ikili-binary kodlar).

* Farkli bilgisayarlar farkli dizileri kullanir.

* Kullanicilar igin bu terimleri anlamak zordur: 01010001...
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Programlama Dili Siniflari

Cevirme (Assembly) Dili

= Kullanildigi zamanlar
* Programin hizi ve boyutu kritik seviyerlerde oldugunda
* Melez yaklasimlarda
* Donanim suricilerinde
* Ozel komutlarin kullaniminda

=Dezavantajlar;
* Dogal olarak makineye 6zgi olmasi
* Yapisi (mimarisi) eskimis
* Programlama yapisindaki eksiklikler
* Kullanicilar icin hala anlasilmasi zor terimler: ADD.1. d0,d2

Programlama Dili Siniflan

Yordamsal (Yiiksek-Seviye) Diller

* COBOL
* Cok kelime ile ifade edilebilen fakat olusturulmasi kolay bir yazihmdir.

* FORTRAN
* Genellikle fizikgiler ve mihendisler tarafindan tercih edilir.
* BASIC
* Pascal
* Detayli bir yapisi olan programlama dilidir.
°C
* Yiiksek-seviyede komut kullanimi ve dislk-seviyede donanima ulasim
saglar.

ingilizceye daha yakin 9. dereceden cebir. Okumak ve anlamak daha kolay:
= Math.sqrt (opposite * opposite + adjacent * adjacent);
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Programlama Dili Siniflari

Nesne-Tabanli Diller

= SmallTalk

= C++

= Java

e C++ tabanli
* Platform bagimsiz

LINUX Uzerindeki
Programlama Dilleri
C/C++ Pascal
Java Lisp
Perl Tcl / Tk
Python Basic
Ruby Fortran
C# / VB.Net COBOL

Scheme

___PHP
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Basaril Bir Programci
Olmanin Adimiari

= Program mantigini kavrama
= Dil operatorlerini kullanim

= Kosul ve dongulerin kullanimi
= Fonksiyonlarin nasil tanimlanacaginin ve kullanilacaginin kavranmasi
= Sinif ve nesnelerin nasil kullanilacaginin anlasiimasi
= Nesne-tabanli paradigmasinin kavranmasi

= API/Kituphane fonksiyonlarinin nasil kullanilacaginin anlasiimasi
= File I/0O, Sockets, Threading

= Dis kaynakli arag ve kutliphane kullanimi (GUI, Database)

10. Dersin Sonu
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