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Problem? - Program?

Problemi cézebilmek icin sorunun cok net bicimde anlasilmis olmasi
gerekir.

@ Tum ihtiyaclar ve istekler belirlenmelidir.

@ Bir sorunun tabii ki birden fazla ¢éziimii olabilir.
@ Bu durumda en uygun olan ¢éziim secilmelidir.
°

Olusturulan Coéziim Algoritma dedigimiz adimlarla ifade edilmelidir.
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Algoritma
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@ Bir sorunu ¢ozebilmek icin gerekli olan sirali mantiksal adimlarin
tiimiine denir.
@ Dogal dille yazilabilecegi icin formal degildir.

@ Algoritma, belirli bir problemi ¢6zmek icin adim adim ne yapilacagini
acik ve kesinlikle anlatan kurallar biitiiniidiir.
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Bilgisayar Programi Gelistirmenin Asamalari

@ Problemin farkina varmak,
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Bilgisayar Programi Gelistirmenin Asamalari

Problemin farkina varmak,

Problemi analiz etmek,

Coziim yollan diisiinmek,

iyi coziim yollar secip algoritma olusturmak,
Akis diyagrami cizmek,

Uygun bir dilde kodlamak,

Programi test etmek,

Programi dagitmak.

Dr. E.Demirci (A.U.) MAT 233 2011 84 / 94



Bilgisayar Programi Gelistirmenin Asamalari

Problemin tanimi

@ Problemin tam ve kesin tanimi yapilmahdir.
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Bilgisayar Programi Gelistirmenin Asamalari

Problemin tanimi

@ Problemin tam ve kesin tanimi yapilmahdir.
e Girdi/¢ikti kesin olarak tanimlanmalidir.

e Or. 2x? + 10x — 48 = 0 denkleminin pozitif kokii nedir?
2, 10, 48 katsayilan girdi, kdk cikti ve kosul kokiin pozitif olmasidir.
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Bilgisayar Programi Gelistirmenin Asamalari

Coziim Yonteminin Tanimlanmasi

@ Bir problemin ¢6ziim yontemi tek degildir.
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Bilgisayar Programi Gelistirmenin Asamalari

Coziim Yonteminin Tanimlanmasi

@ Bir problemin ¢6ziim yontemi tek degildir.

@ En iyi ¢6ziim yontemi segilirken, yontemin verdigi sonuglarin
duyarhihgi, algoritmik yatkinligi, bellek gereksinimi gézéniine
alinmalidir.
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@ Algoritma bir sorunun ¢céziime ulasmasi icin izlenecek yoldur.
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@ Tabi ki bir problemin birden ¢ok ¢éziimii olabilir. Fakat algoritmadaki
adimlar farkl yorumlara izin vermeden kesin olarak yazilmalidir.
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Algoritma bir sorunun ¢dziime ulasmasi icin izlenecek yoldur.

Bu yol algoritma da adim adim ifade edilmelidir.

Tabi ki bir problemin birden cok ¢éziimii olabilir. Fakat algoritmadaki
adimlar farkl yorumlara izin vermeden kesin olarak yazilmalidir.

Adimlar diizenli ve sirali bicimde olmalidir. Algoritmanin genel isleyisi
geregi yapilacak islemler algoritmanin adimlari ile sirali olarak
gitmektedir.

@ Basit bir algoritma adimlarinda kullanicidan veri istenenebilir, islem
yapilabilir, ve kullaniciya veri ¢iktisi sunulabilir.
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Algoritma Ornegi

Klavyeden girilen iki sayinin toplamini yazdirma problemi icin algoritma:
Adim 1: Basla

Adim 2: Girilen ilk sayiy1 sayl’ e ikinci sayiy1 say?’ ye ata.

Adim 3: Top=sayl+say?2

Adim 4: Top degerini ekrana yaz

Adim 5: Bitir.
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