
Problem? - Program?

Problemi Áˆzebilmek iÁin sorunun Áok net biÁimde anlas¨lm¨s olmas¨
gerekir.

T¸m ihtiyaÁlar ve istekler belirlenmelidir.

Bir sorunun tabii ki birden fazla Áˆz¸m¸ olabilir.

Bu durumda en uygun olan Áˆz¸m seÁilmelidir.

Olusturulan «ˆz¸m Algoritma dediºgimiz ad¨mlarla ifade edilmelidir.
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Algoritma

Bir sorunu Áˆzebilmek iÁin gerekli olan s¨ral¨ mant¨ksal ad¨mlar¨n
t¸m¸ne denir.

Doºgal dille yaz¨labileceºgi iÁin formal deºgildir.

Algoritma, belirli bir problemi Áˆzmek iÁin ad¨m ad¨m ne yap¨lacaºg¨n¨
aÁ¨k ve kesinlikle anlatan kurallar b¸t¸n¸d¸r.

Dr. E.Demirci (A.‹.) MAT 233 2011 83 / 94



Algoritma

Bir sorunu Áˆzebilmek iÁin gerekli olan s¨ral¨ mant¨ksal ad¨mlar¨n
t¸m¸ne denir.

Doºgal dille yaz¨labileceºgi iÁin formal deºgildir.

Algoritma, belirli bir problemi Áˆzmek iÁin ad¨m ad¨m ne yap¨lacaºg¨n¨
aÁ¨k ve kesinlikle anlatan kurallar b¸t¸n¸d¸r.

Dr. E.Demirci (A.‹.) MAT 233 2011 83 / 94



Algoritma

Bir sorunu Áˆzebilmek iÁin gerekli olan s¨ral¨ mant¨ksal ad¨mlar¨n
t¸m¸ne denir.

Doºgal dille yaz¨labileceºgi iÁin formal deºgildir.

Algoritma, belirli bir problemi Áˆzmek iÁin ad¨m ad¨m ne yap¨lacaºg¨n¨
aÁ¨k ve kesinlikle anlatan kurallar b¸t¸n¸d¸r.

Dr. E.Demirci (A.‹.) MAT 233 2011 83 / 94



Bilgisayar Program¨ Gelistirmenin Asamalar¨

Problemin fark¨na varmak,

Problemi analiz etmek,

«ˆz¸m yollar¨ d¸s¸nmek,
Iyi Áˆz¸m yollar¨ seÁip algoritma olusturmak,

Ak¨s diyagram¨ Áizmek,

Uygun bir dilde kodlamak,

Program¨ test etmek,

Program¨ daºg¨tmak.
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Bilgisayar Program¨ Gelistirmenin Asamalar¨
Problemin tan¨m¨

Problemin tam ve kesin tan¨m¨ yap¨lmal¨d¨r.

Girdi/Á¨kt¨ kesin olarak tan¨mlanmal¨d¨r.

÷r. 2x2 + 10x  48 = 0 denkleminin pozitif kˆk¸ nedir?
2, 10, 48 katsay¨lar¨ girdi, kˆk Á¨kt¨ ve kosul kˆk¸n pozitif olmas¨d¨r.

Dr. E.Demirci (A.‹.) MAT 233 2011 85 / 94



Bilgisayar Program¨ Gelistirmenin Asamalar¨
Problemin tan¨m¨

Problemin tam ve kesin tan¨m¨ yap¨lmal¨d¨r.

Girdi/Á¨kt¨ kesin olarak tan¨mlanmal¨d¨r.

÷r. 2x2 + 10x  48 = 0 denkleminin pozitif kˆk¸ nedir?
2, 10, 48 katsay¨lar¨ girdi, kˆk Á¨kt¨ ve kosul kˆk¸n pozitif olmas¨d¨r.

Dr. E.Demirci (A.‹.) MAT 233 2011 85 / 94



Bilgisayar Program¨ Gelistirmenin Asamalar¨
Problemin tan¨m¨

Problemin tam ve kesin tan¨m¨ yap¨lmal¨d¨r.

Girdi/Á¨kt¨ kesin olarak tan¨mlanmal¨d¨r.

÷r. 2x2 + 10x  48 = 0 denkleminin pozitif kˆk¸ nedir?
2, 10, 48 katsay¨lar¨ girdi, kˆk Á¨kt¨ ve kosul kˆk¸n pozitif olmas¨d¨r.

Dr. E.Demirci (A.‹.) MAT 233 2011 85 / 94



Bilgisayar Program¨ Gelistirmenin Asamalar¨
«ˆz¸m Yˆnteminin Tan¨mlanmas¨

Bir problemin Áˆz¸m yˆntemi tek deºgildir.

En iyi Áˆz¸m yˆntemi seÁilirken, yˆntemin verdiºgi sonuÁlar¨n
duyarl¨l¨ºg¨, algoritmik yatk¨nl¨ºg¨, bellek gereksinimi gˆzˆn¸ne
al¨nmal¨d¨r.
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Algoritma

Algoritma bir sorunun Áˆz¸me ulasmas¨ iÁin izlenecek yoldur.

Bu yol algoritma da ad¨m ad¨m ifade edilmelidir.

Tabi ki bir problemin birden Áok Áˆz¸m¸ olabilir. Fakat algoritmadaki
ad¨mlar farkl¨ yorumlara izin vermeden kesin olarak yaz¨lmal¨d¨r.

Ad¨mlar d¸zenli ve s¨ral¨ biÁimde olmal¨d¨r. Algoritman¨n genel isleyisi
gereºgi yap¨lacak islemler algoritman¨n ad¨mlar¨ ile s¨ral¨ olarak
gitmektedir.

Basit bir algoritma ad¨mlar¨nda kullan¨c¨dan veri istenenebilir, islem
yap¨labilir, ve kullan¨c¨ya veri Á¨kt¨s¨ sunulabilir.
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Algoritma ÷rneºgi

Klavyeden girilen iki say¨n¨n toplam¨n¨ yazd¨rma problemi iÁin algoritma:
Ad¨m 1: Basla
Ad¨m 2: Girilen ilk say¨y¨ say1í e ikinci say¨y¨ say2í ye ata.
Ad¨m 3: Top=say1+say2
Ad¨m 4: Top deºgerini ekrana yaz
Ad¨m 5: Bitir.
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