2.6 VERI DONUSUMU (3ncii Hafta)

Asagidaki fonksiyonlar ile verilerin tipleri degistirilebilir. Bu fonksiyonlar string.h dnislemci

dosyasinda bulunmaktadir.

atof () ascii to float - karakter tek duyarlikli deJere donisir
atoi () ascii to integer - karakter tamsayi dedere doniusir
itoa () integer to ascii - tamsayi ascii karaktere dontstiirir

Ornek 2-13 Karakter olarak tanimlanmis veriyi (burada sayidir) tam saytya doniistiiren bir
C programi asagida verilmektedir. s degiskenindeki metin (karakter 6zellikli sayisal deger)

atoi (ascii to integer) fonksiyonu ile tamsay1 degerine doniistiiriliir.
Program 2-5 Karakter olarak tanimlanmis verinin tam sayiya doniistiiriilmesi.

/* string, tamsayiya doéniuslir */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
char s[] = "123";
main(){ int i;
i = atoi( s );
i=1i*2;
printf (" Deger = %d\n", 1 );
system ("PAUSE") ; }
Programin ¢aligtirilmasi sonucu ekran ¢iktisi ‘asagidaki gibidir:
Deger = 246

Press any key to continue

Ornek 2-14 Tamsayay( karakter 6zellikli stringe doniistiiren bir C programi asagida
verilmektedir. Verileriklavyeden girerken veya bagka bir ortamdan alip kullanirken hatalart
en aza indirgemek.1¢in’'bu veriler mutlaka metin/karakter 6zellikli kabul edilmeli ve bunlar

tizerinde kontroller yapildiktan sonra veri bilgisayar bellegine aktarilmalidir.

Program)2-6 Tamsay1 degeri karakter 6zellikli stringe doniistiiriilmesi.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main() { int 1i;
char al[20];
printf ("Tamsayi giriniz ");
scanf (" %d", &i ); /* 1 deki tamsayi, string e dontsur */

printf( "String %s\n", itoa( i, a, 10 ) );}
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Dikkat ederseniz itoa () fonksiyonunda ii¢ tane parametre kullanilmaktadir,

e idonistiiriilecek tamsay1
e astring in son halinin saklanacag bir karakter tampon degiskeni
e 10 bir say1 sistemine gore deger iiretilir (10=onlu say1 veyal 6=onaltili say1)

Ek olarak, itoa () fonksiyonu sonugta elde edilen stringe bir isaretci yollar.

Bir C/C++ programinin genel yapisi asagidaki gibidir:

#include <stdio.h> Onislemci tanimlamalari (standart C)
#include <iostream.h> Onislemci tanimlamalari (C++)
main () Programin baslangici

{ Blok baslangici veya program baslangiel
Program satirlari

} Blok sonu veya programi\sonu

Fonksiyonlar;

Ornek 2-15 Yukaridaki yapiya uygun bir C++ pfogtamiasagida verilmektedir. Agiklamalar
program satirlart i¢inde verilmektedir. Programin amaci degiskenlerin tanimlanmasi ve
sakladiklar1 degerlerin ekrana yazdirilnasidir.eProgram satirlar1 yukaridan asagiya dogru

islenir.

Program 2-7 Ormek bir C++ program.

#include <iostream>

#include <string.h>

using namespacewstd;

main() // ana program baslangici

{ // blek™baslangici

int i/ g% // dediskenler tanimlanir.

char'ic;

float x;

i=4; // 1 ve j tam sayi deJiskenleridir.

=i+ 7;

c = 'A'; // karakterler tek tirnaklar icinde deJiskene aktarilir.
x = 9.087; // x dediskenine noktali sayilar aktarilair.
x = x * 4.5; // x e aktarilacak deder dedistirilir.

// degiskenlerdeki deferler ekranda gdsterilir.
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cout << i << "," << J <K<K ", " <K<K c << ", "< x << "\n";

return 0; // program return ile sonlandirilir.

// 0 deJeri isletim sistemine déniist sag§lar,

// genellikle program hatasiz ise 0 ile isletim sistemine doénulir.
} // blok sonu

Programin c¢aligtirtlmasi sonucu ekran ¢iktis1 asagidaki gibidir:

4,11,A, 40.8915

Press any key to continue .

2.7 SORULAR

1. Avagadro sayisi (Na=6.02x10"2 mol!), Planck sabiti (h=6.63x10;* Joule ”saniye),
elektronun yiikii (€=1.61x10"" Coulomb), elektronun kiitlesi (m. =0.91>10%"kg), protonun
kiitlesi (mp:=1.67x107%" kg), atom isimleri (H, Li, Be, vs-iki haneli Karakter), sehir isimleri
(Ankara, Istanbul, Izmir, vs. 15 haneli karakter), bir isyerinde, calisan personelin isimleri (20
karakter) gibi bilgileri bilgisayar belleginde saklayabilmek™i¢in-(const, int, float, double,
char) uygun tip tanimlamalarini yapiniz.

2. Dogum tarihinizin gliniinii, ayin1 ve yilini (tam gsayilar olarak ayri ayri) tanimlayabilmek i¢in
uygun veri tipini belirtiniz.

3. Acilarn tanjant degerlerini hesaplamak-icin hangi icerik dosyasi kullanilmalidir?

4. Standart girig-¢ikis i¢in kullanilabilecekigerik dosyalarini (header) tanimlayiniz.

5. c='x"'; seklinde atama islemicyapabilmek i¢in c nin nasil tanimlanmasi gerekir? Belirtiniz.
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