case 2 : C = 0.5088 - 0.0011*(B-135); break;
case 3 : C = 0.4978 - 0.0010*(B-145); break;
case 4 : C = 0.4878 - 0.0009*(B-155); break;
default : printf("yanlis secenek\n");}

cout << setprecision (4);

// 4 hane sayi yazilacadi belirtilir

cout << " Kazanan sporcu= " << setw (4) << B << endl;
cout << setprecision (5); //5 haneli sayi yazilacadi belirtilir
cout << " ve C degeri = " << setw (5) << C << endl;

system ("PAUSE") ;

return 0;}
3.5 Dosyalar (6. Hafta)
Bilgisayar tarafindan degerlendirlen bilgiler daha sonra kullanilacaksa kayit edilmeleri daha
uygun olacaktir. Kayit edilen verilerin kullanimi i¢in dosyalar kullanilid,/Dosyalar FILE
komutu ile pointer tanimlayicisi kullanilarak ifade edilirler. Yazacaginizprograma dosyalari
kullanmadan 6nce FILE *fin, *fout; isaretcisi (pointer) tleztanttilmalidir (burada *
isaretleri isaretciyi, fin ve fout dosya isimlerini tanimlar). Ornekolarak dosya sadece okuma
amacl acilacak ise dosya i¢in fin=fopen ("dosyal.dat"™r") ; kullanilabilir. Bu ifade
ile dosyal.dat isimli veri dosyasi sadece igindeki veriler okunmasi (r=reading) igin
agilmaktadir. Sadece yazma amagli dosya agilmak istenirse
fout=fopen ("dosyal.dat","w");, (Wewrite) ifadesi kullanilabilir. Dosyalarla ilgili
islemler bittikten sonra dosyalarin kapatilmasi uygun olacaktir. Bunun i¢in, fclose (fin) ;
fclose (out); deyimleri kullanilir"Klavyeden veri girisi i¢in kullanilan scanf komutu
yerine dosyadan veri okumada\fscanf, ekrana veri yazma igleminde kullanilan printf
komutu yerine ise fprin€fkullanilir.

Dosyay1, (ANSL_G) programa tanitmak i¢in fopen (dosyadi, mod); kullanilir.
Buradaki mod, dosyanin agilis bigimini belirtir (" r"-read-sadece okuma, "w"-write-sadece
yazma, "a"-add*ekleme). Asagidaki programda okuma amagli agilan dosyadan veri okumasi
yapilmaktadie:

Ci+=da dosyadan okuma ve yazma islemleri i¢in kullanilabilecek icerik dosyalarinin
kullanilmasi gerekmektedir. Bunlar:
ifstream.h — dosyadan okuma, dosyaya giris islemleri i¢in kullanilir
ofstream.h — dosyaya yazma, dosyadan ¢ikis islemleri igin kullanilir
fstream.h — dosyadan okuma, dosyaya yazma islemleri i¢in kullanilir
Ornek 3-19 Asagidaki C++ programinda, fstream dosyal ("c:\\veri.txt", ios::out);
komutu ile agilan metin dosyasina veriler yazdirilmakta (dosyal << "Test Write to file";)
ve iglem bitince dosya kapatilmakta (dosyal.close () ;) ve program sonlanmaktadir.
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Program 3-15 Dosyaya veri yazan bir C++ programi.
#include <fstream.h>
int main ()
{

fstream dosyal ("c:\\veri.txt", ios::out);

dosyal << "Fizik Mihendisligi BolUmii";

dosyal.close();

return 0;
}
Ornek 3-20 Bir bankadan cekilen A miktarindaki kredinin aylik geri 6deme tutar1 B nin‘ne kadar
olacagini hesaplayan algoritma ve program asagida verilmektedir. Geri 6deme planinda ‘aylik faizin
(r) ve 6deme siiresinin (n) bilinmesi gerekmektedir. Sonuglar bir dosyaya yazdirilmaktadir. Faiz
hesab1 formiilii : P=Axr/ (1- (1+r) ™) .

Algoritma 3-12 Kredi faiz hesab.

1. Basla

2. Cekilecek kredi miktarini giriniz, A

3. Aylik faiz degerleri, rl, r2, r3, r4, r5, (1N2, 3, 5 ve 10 y1l)
4. Geri odeme P1l, P2, P3, P4, P5 (1, 2, 3,%5=we 10 y1l),

5. nl=1*12,

6. Pl=A*rl/(1-(l+rl)—nl),

7. A, rl, nl, Pl ve Pl*nl dediskenlerindeki degerleri dosyaya yaz,
8. n2=2*12,

9. P2=A*r2/(1-(1l+r2)—m2),
10. A, r2, n2 ve P2 degiskenlerindeki dederleri dosyaya yaz,
11. n3=3*12,
12. P3= A*r3/(1-(1+r8)s3),
13. A, r3, n3, PZ ve P3*n3 defiskenlerindeki dederleri dosyaya yaz,
14. n5=n5+57
15. PS=A*T5/(T=(1+r5) ™),
16. A, 15, n5, P5 ve P5*n5 defiskenlerindeki degerleri dosyaya yaz,
17. nd0snX0+10,
18 . W®0=A*r10/ (1-(1+rl0)n10),
19% A, rl0, nl0, P10 ve P10*nl0 degiskenlerindeki dederleri dosyaya yaz,
20. Son
Program 3-16 Dosyaya kredi faizlerini veri olarak yazan bir C++ programu.
#include <iostream>
#include <fstream>
#include <iomanip>
#include <math.h>
using namespace std;
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int main() {
float A=50000;
float r1=0.0126, r2=0.0129, r3=0.0131, r5=0.0134, rl10=0.013
float P1, P2, P3, P5, P10;
int nl=1*12, n2=2*12, n3=3*12, n5=5*12, nl0=10*12;
Pl=A*rl/(l-pow((l+rl), -nl));
P2=A*r2/ (l-pow((1l+r2), -n2));
P3=A*r3/(l-pow((1+r3), -n3));
P5=A*r5/ (l-pow((1+r5), -n5));
P10=A*rl0/ (l-pow((1+rl0), -nl0));

ofstream dosyal; // dosyal yazma amac¢li tanimlanir

8;

dosyal.open ("veriler.txt", ios::out); \
dosyal << "Cekilen Faiz Toplam Aylik %;A \n";

dosyal << " Para Orani Ay Geri tﬁd@QOdeme \n";

dosyal << "———————————————————————————————————;5\<:>’ ————————— \n";
°

dosyal << fixed << setprecision(0); Q

dosyal.width (4);

dosyal.fill (' "); //belirtilen haneler bepslukla doldurulur
[ ]

dosyal << A << " " << setprecif'\%) << rl*100 << "

dosyal << setprecision(0) << nl <%

"w.

dosyal << setprecision(2) << P \ " << Pl*nl << "\n";
dosyal << fixed << setpredigion (0)7

dosyal.width (4) ; N

dosyal.fill ("' "); irti.len haneler boslukla doldurulur
dosyal << A << " "/<< setprecision(2) << r2*100 << "
dosyal << setpreci << n2 << " ",

dosyal << se ron (2) << P2 << " " << P2*n2 << "\n";

< setprecision(0);

dosyal << fi&

dosyal.
dosyal. ' '); //belirtilen haneler boslukla doldurulur

A << " %" << setprecision(2) << r3*100 << "

dos <
@ << setprecision(0) << n3 << " ",

al << setprecision(2) << P3 << " " << P3*n3 << "\n";

dosyal << fixed << setprecision(0);

dosyal.width (4);

dosyal.fill(' '); //belirtilen haneler boslukla doldurulur
dosyal << A << " %" << setprecision(2) << r5*100 << "
dosyal << setprecision(0) << n5 << " ",

dosyal << setprecision(2) << P5 << " " << P5* (nb5+5) <<
dosyal << fixed << setprecision (0);

dosyal.width (4);

’

’

’

"\n";
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£ill(' '); //belirtilen haneler boslukla doldurulur

A << "

dosyal.

dosyal << %" << setprecision(2) << rl0*100 << " ",

dosyal << setprecision(0) << nl0 << " ",

dosyal << setprecision(2) << P10 << " " << P10*(nl0+10) << "\n";

dosyal.close();

return 0;}

Programin ¢aligtirtlmasi sonucunda olusturulan dosya igerigi asagidaki gibidir:

Cekilen Faiz Toplam Aylik Toplam
Para Orani Ay Geri &deme  Odeme
50000 $1.26 12 4515.75 54188.97
50000 $1.29 24 2435.75 58458.02
50000 $1.31 36 1750.95 63034.11
50000 %$1.34 60 1218.03 73081.75
50000 %$1.38 120 855.10 102611.74

3.6 Karakter Katarlar (strings)

Karakterler bellekte 1 byte yer isgal edecek sekilde saklanirlar. €+%, da karakterler arka arkaya
eklenerek (karakter katar1) kullanilirlar veya islenirler. Bu“Katarlarchar (karakter veri) tipindeki
degiskenlerin diziler seklinde tanimlanmasi ile olustufulur. DizZinin her bir elemanma 1 karakter
yerlestirilir. C-stilindeki karakter katarlar1 veya string kiitiiphaneleri kullanilarak bellekte saklama ve
diger karakter islemleri yapilabilir. Diziler kisminda‘bu Konu daha ayrintili incelenektir.

Omek olarak ekrana cout veya fprint komutlari ile yazdirilacak olan "Rakam giriniz"
seklindeki bir mesaj karakter kataridir-Dizilerl€’kullanilan her stringin son karakteri veya dizinin son
elemant null karakter olmalidir (\0y,

Asagidaki Cizelge 3-5 de C++ da rézerve edilmis (programci tarafindan kullanilamayan) fonksiyon
isimleri verilmektedir. Kalin\Karakterlerle yazilmig deyimler standart C deki fonksiyonlardir.

Cizelge 3-5 C++ programlama’dilinde rezerve edilmis fonksiyon isimleri (Keywords).

asm auto bool break case

catch char class const const cast
continue default delete do double

dynamig® €ast else enum explicit export

extern false float for friend
goto if inline int long
mutable namespace new operator private
protected public register reinterpret cast return
short signed sizeof static static_cast
struct switch template this throw

true try typedef typeid typename
union unsigned using virtual void
volatile wchar t while
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3.7 SORULAR

1. Bir smmftaki erkek ve kiz 6grencilerinin boy ortalamalarini hesaplayan ve sonucu ekrana yazan bir

C/C++ programimi asagidaki algoritmayr kullanarak yazimiz. Kiz ve erkek ogrencilerin boy

degerleri klavyeden bilgisayar bellegine aktarilmalidir.

Algoritma 3-13 Erkek ve kiz 6grencilerin boy ortalamalari.

1.

=

11.
12.
13.
14.
15.

O W W J o U W N

Basla

float b, te=0, tk=0, eo, ko;

int ie=0, ik=0, i;

char c;

"Ofrencinin boyunu cm cinsinden giriniz:", b;

"Ogrencinin cinsiyetini giriniz:", c;

i=0;
Eer (c=='E' || c=='e') ise i=1;
Eer (c=='K' || c=='k') ise 1i=2;

switch (1) {
case 1 : {te=te+b; ie=ie+l; break;}
case 2 : {tk=kk+b; ik=ik+1; break; }
default : printf("islem sonu\n");AGi% '12; break;}
}// swich case sonu
Git 5
eo=te/ (float)ie; ko=tk/{float)ik;

Yaz " Erkeklerin boy ortalamasi =", eo;
Yaz " Kizlarin b&y, ortalamasi =", ko;
Son

2. linch=2.54 cm ve 1 cm=10:%> m ise klavyeden girilen 8.5 inch3 liik hacim degerini m* degerine

ceviren bir C++ programinit asagidaki algoritmayi kullanarak yaziniz.

Algoritma 3-14-inch¥liik hacim degerinin m? degerine doniistiiriilmesi.

1.

0w J o O s w N

Basia:

floatyal, a2, a3, a4;

"Kibin inch biriminde hacim de§erini giriniz:", al;
a2=pow(al, 1/3);

a3=2.54*a2*0.01;

ad=pow (a3, 3);

Yaz al, " inch kiip = ", a4, " metre kip";

Son

3. Klavyeden giin olarak girilen (kesirli bir) degeri (tam sayilar olarak) saat, dakika ve saniyeye

ceviren C++ programini asagidaki algoritmay1 kullanarak yaziniz.
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Algoritma 3-15 Giliniin saat dakika ve saniyeye doniistiiriilmesi.
1. Basla
int saniye=3600, dakika=60, saat, sl, s2, dl, d2, kalan;
float G;

"Gin dediskenine dederini giriniz", G;

2
3
4
5. EJer G<=0 ise Git 4
6. sl=G*24*saniye;
7. saat=sl/saniye;
8. kalan=sl-saat*saniye ;
9. s2=kalan;

10. dl=kalan/dakika;

11. kalan=s2-dl*dakika;

12. dz2=kalan;

13. Yaz G, " gtn =", saat, ", saat ", dl, " dakika ", d2% " saniye";

14. Son.
4. Asagidaki cizelgedeki gibi bir dosyadan okunan verileri kullanarak degisik maddelerden yapilmig

silindirlerin yogunlugunu hesaplayan programi asagidaki algesitmay kullanarak yaziniz.

Madde Kutle (kg) Yaricap (cm) Uzunlik (cm)
Aliminyum 51.5 2.53 3.A5
Bakir 56.3 1.23 5006
Piring 94 .4 1.54 55169
Teneke 69.1 1.75 374
Demir 216.1 1.89 9.77

Algoritma 3-16 Dosyadan okunan-bilgilerlérden maddelerin yogunlugunun hesaplanmasi.
1. Basla
int main ()
char DosyaAdi[208;¢// dosya adini saklama degiskeni

char satin[809y %/ dosyadaki her satiri okuma (80 siitun)

2

3

4

5. ifstream dosya¥; // dosyal tanimlanir

6. Yaz "Bosya\yadini giriniz:";

7. cin.getline (DosyaAdi, sizeof (DosyaAdi));

8. degsyal”open (DosyaAdi, ios::in); // dosya okuma amac¢cli ac¢ilir
9. BgeY (dosyal.eof ()) ise Git 13

10 dosyal.getline(satir, sizeof (satir)):;

11. cout << satir << endl;

12. Git 9

13. dosyal.close (); // dosyal kapatilir

14. return 0; // isletim sistemine hata yok bilgisi yollanir

15. Son
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5. Dortgen bir prizmaya ait kenar uzunluklar1 klavyeden girildikten (yani a, b ve ¢ degiskenlerine

aktarildiktan) sonra bu dértgen prizmanim kdsegen uzunlugunu (R = va? + b? + ¢?) denklemine

gore hesaplayan C/C++ programini asagidaki algoritmay1 kullanarak yaziniz.

N
Algoritma 3-17 Doértgen prizmanin kdsegen uzunlugu.
1. Basla &.Q

2. float a, b, c, R; °®

3. "Dortgen prizmanin kenar dederlerini giriniz", a, b, c; Q

4. R=pow (a*atb*b+c*c, 0.5); ° %

5. Yaz " Dortgen prizmanin koésegen uzunlugu = ", R; . - \

6. Son. \\%
S

>
S
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