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1.1 Amaç

C programlama dili kullanarak genel programc¬l¬k/matematiksel
problemlerin çözümü

- Yap¬sal programlama ve programlama teknikleri ö¼grenimi

Ayr¬ca

- C++

Hedef Kitle

- Matematikçiler
- Çok az veya hiç programlama bilmeyen bilim/teknik ö¼grencileri
- Dilde kapsaml¬ilerleme isteyen tecrübeli programc¬lar

Kaynaklar

- Kernigan ve Ritchie nin kitab¬(The C Programming Language,
Prentice-Hall, 1978)
-
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1.2 Bilgisayar Nedir?

Bilgisayar

- Hesap yapabilme ve mant¬ksal karar alabilme kapasiteli ayg¬tlar
- Programlar olarak adland¬r¬lan komutlar¬n kontrolünde veri işler
·Iki yap¬içerir:

1 Donan¬m
- Bilgisayar¬oluşturan de¼gişik ayg¬tlar
- Klavye, ekran, mouse(fare), disketler, bellek, CD-ROM, ve
işlemci birimleri

2 Yaz¬l¬m
- Bilgisayarda çal¬̧san programlar
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1.3 Yap¬land¬rma

Her bilgisayarda alt¬mant¬ksal birim vard¬r:

Girdi birimi

- Girdi ayg¬tlar¬ndan (klavye, mouse) bilgi al¬r
Ç¬kt¬birimi

- ekrana, yaz¬c¬ya, di¼ger ayg¬tlar¬kontrol etmek için) ç¬kt¬gönderir
Bellek birimi

- H¬zl¬ulaş¬m, düşük kapasite, girdi bilgilerini yükler
Aritmetik ve mant¬ksal birim (ALU)

- Aritmetik işlemleri ve mant¬ksal kararlar¬işler
Merkezi işlem birimi (CPU)

- Bilgisayar¬n di¼ger k¬s¬mlar¬aras¬ndaki koordinasyonu sa¼glar
·Ikincil depolama birimi

- Ucuz, uzun-dönemli, yüksek kapasiteli depo
- Aktif olmayan programlar¬yükler
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1.3 Yap¬land¬rma

Her bilgisayarda alt¬mant¬ksal birim vard¬r:

Girdi birimi
- Girdi ayg¬tlar¬ndan (klavye, mouse) bilgi al¬r
Ç¬kt¬birimi

- ekrana, yaz¬c¬ya, di¼ger ayg¬tlar¬kontrol etmek için) ç¬kt¬gönderir
Bellek birimi
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- Aritmetik işlemleri ve mant¬ksal kararlar¬işler
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1.4 ·Işletim Sistemi Evrimi

Kümesel işlem (Batch processing)

- Her anda tek bir iş veya görev yapar
·Işletim sistemi (Operating system)

- ·Işler(görevler) aras¬ndaki geçişi düzenler

- Artan verimlilik

. - Bilgisayar¬n yapt¬¼g¬iş miktar¬

Çoklu programlama

- Bilgisayar kaynaklar¬n¬n birçok iş veya görev taraf¬ndan paylaş¬m¬

Zaman paylaş¬m¬

- Bir kullan¬c¬n¬n işinin k¬sa bir k¬sm¬n¬çal¬̧st¬r¬p bir başkas¬n¬n işine
geçer v.s.
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Çoklu programlama

- Bilgisayar kaynaklar¬n¬n birçok iş veya görev taraf¬ndan paylaş¬m¬
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- Artan verimlilik

. - Bilgisayar¬n yapt¬¼g¬iş miktar¬
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- Artan verimlilik

. - Bilgisayar¬n yapt¬¼g¬iş miktar¬
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1.5 Bilgisayar Dilleri

Üç tip bilgisayar dili vard¬r
1. Makine dili

Makineye özel talimatlar veren say¬katarlar¬
Örnek:

+1300042774
+1400593419
+1200274027

2. Assembly (ortak) dili
Temel bilgisayar işlemlerini temsil eden ·Ingilizce-benzeri

k¬saltmalar
Örnek:

LOAD BASEPAY
ADD OVERPAY
STORE GROSSPAY
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1.5 Bilgisayar Dilleri
(Devam)

3. Yüksek düzey diller
Günlük ·Ingilizcede kullan¬lanlara benzer kodlar
Matematik notasyonu kullan¬r

Örnek:
toplam = temel + ekstra

Nuri ÖZALP (Ankara Üniversitesi) Bilgisayar ve Programlamaya Giriş 7 / 23



1.6 C nin Tarihi

C

Ritchie taraf¬ndan önceki iki dilden geliştirildi, BCPL and B
UNIX i geliştirmek için kullan¬ld¬
Modern bir işletim sistemi yaratmak için kullan¬ld¬
Donan¬mdan ba¼g¬ms¬zd¬r (kullan¬labilirlik)
1970�lerin sonunda �Geleneksel C� ye dönüştü

Standardlaşt¬rma

C nin birbirinden uyumsuz bir çok varyasyonu oluştu
Ortakl¬k için bir komisyon oluşturuldu
1989 da Standard konuldu ve 1999 da yenilendi
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1.6 C nin Tarihi
(Devam)

C ++

- Bell Lab.lar¬nda Bjarne Stroustrup taraf¬ndan C nin geliştirilmişi
- C nin �toparlanm¬̧s� hali olup, nesne-tabanl¬l¬¼g¬sa¼glar
- Nesne-tabanl¬dizayn oldukça güçlüdür

10 - 100 kat daha üreticidir
- Günümüzde, bilim ve endüstride dominant durumdad¬r

C++ �ö¼grenme

- C++, C yi de içerdi¼gi için, önce C de uzmanlaş¬p, daha sonra
C++ ö¼grenmeden yana olanlar ço¼gunluktad¬r
- Bölüm 15 den itibaren, C++ -a başlanacak
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1.7 Di¼ger Yüksek Düzey Diller

FORTRAN
Bilimsel ve mühendislik uygulamalar¬nda kullan¬l¬r

COBOL
Çoklu verilerin yönetimi için kullan¬l¬r

Pascal
Akademik amaçl¬kullan¬ma yöneliktir

JAVA
Dinamik ve interaktif içerikli Web tasar¬m¬
·Iş çevreleri için geniş boyutlu tasar¬mlar
Web sunucular¬n¬n fonksiyonelli¼gini geliştirir
Müşteri servisleri için uygulama sa¼glar

(cep telefonlar¬, sayfa yap¬c¬lar¬gibi)
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1.8 Program Yaz¬m¬

Programlama dili ö¼grenme ! Bilgisayar arac¬l¬¼g¬ile problem
çözme.

Dört temel ad¬m içerir:

1 Problem Analizi
2 Algoritma Geliştirme
3 Kodlama, Çal¬̧st¬rma ve Test
4 Bak¬m ve Yenileme (gerçek hayat kullan¬m¬nda)

Nuri ÖZALP (Ankara Üniversitesi) Bilgisayar ve Programlamaya Giriş 11 / 23



1.8 Program Yaz¬m¬
1. Problem analizi

Problemin girdi/ç¬kt¬(I/O)s¬n¬belirle

Problemi belirginleştirmenin iki ana parças¬.

Problemin çözüm analizi

En çok zaman alan ve çaba gerektiren parças¬
Bu aşamada problemin çözüm analizi yap¬lmal¬d¬r.
Mümkün oldu¼gunca problemi genelleştir.
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1.8 Program Yaz¬m¬
2. Algoritma geliştirme

Girdilerden ç¬kt¬lar nas¬l elde edilir?
Bu aşama problemin çözüm aşamas¬d¬r.

Çözüm aç¬k ve seçik olarak organize edilmeli ve yap¬land¬r¬lmal¬
Ak¬̧s şemas¬/ basit komutlar ve bilindik sembollerle yaz¬lmal¬.
Çözüm üç temel kontrol yap¬s¬kullan¬larak tasarlan¬r:

1. Dizisel kontrol: Çözüm ad¬mlar¬ardarda s¬ralan¬r

2. Seçim kontrolü: Seçeneklerden biri seçilip devam edilir

3. Tekrar (döngü) kontrolü : Bir veya daha çok ad¬m tekrarlan¬r

Her problemde bu üç yap¬dan en az biri vard¬r.
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1.8 Program Yaz¬m¬
3. Program kodlama, çal¬̧st¬rma ve test

Aşa¼g¬daki ad¬mlar izlenir

1 Düzenle(Edit) - Program editörde yaz¬l¬r ve diske kaydedilir
2 Önişlemler(preprocess) - Önişlemci kodlar¬işler.
3 Derle(Compile) - Derleyici nesne kodu oluşturur ve diske
kaydeder

4 Ba¼glan(Link) - Ba¼glay¬c¬nesne kodu ile kütüphaneler aras¬nda
ba¼glant¬kurar

5 Yükle(Load) - Yükleyici program¬belle¼ge yükler.
6 Çal¬̧st¬r(Execute) - CPU program çal¬̧s¬rken verilen görevleri
yerine getirir (oluşan olas¬yeni verileri yüklemek gibi)

7 Test(Debug) - Program�¬n do¼grulu¼gunu verilerle kontrol et
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1.8 Program Yaz¬m¬
5. Program bak¬m¬ve geliştirme (gerçek hayat kullan¬m¬)

Profesyonel aşama
Program de¼gişik ortamlarda çal¬̧sacak şekilde haz¬rlanmal¬
Geniş kullan¬c¬kitlesine sunulabilir olmal¬
Sat¬̧s sonras¬bak¬m ve teknik destek sa¼glanabilmeli
Geliştirilmeye ve yenilenmeye uygun olmal¬
Program sat¬̧sa sunulduktan sonra ç¬kacak sorunlar¬n

çözümü/servis süreklili¼gi olmal¬
Kullan¬c¬dan gelecek yeni istek ve geliştirilmeye karş¬uygun

yaz¬lm¬̧s olmal¬.
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama

Üç farkl¬örnek problemin program¬n¬yapal¬m:

Problem 1. Radyoaktif element polonyumun yar¬lanma ömrü
140 gündür. 150 gün sonunda 10 gr polonyumun kalan
miktar¬n¬veren bir program yaz¬n¬z.

Problem 2. x2 + 4x + 2 = 0 denkleminin köklerini bulan bir
program yaz¬n¬z.

Problem 3. 1 den 100 e kadar tam say¬lar¬n toplam¬n¬bulan
bir program yaz¬n¬z.
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama (devam)

Program Analizi

Problemi mümkün oldu¼gunca genelleştir
Girdiler Ç¬kt¬lar
yar¬lanma ömrü (y = 140 gün)

Problem 1 süre (s = 150 gün) kalan miktar (k)

miktar (m = 10 gr) k = m � (0.5)s/y

Problem 2 Katsay¬lar: Kökler:

a = 1, b = 4, c = 2 x1,2=�b�
p
b2�4ac
2a

Problem 3 N(= 100) 1+ 2+ ...+N
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama (devam)

Algoritma

Problem1 (Dizisel yap¬)
1 y , s,m de¼gerlerini oku

2 k  m � (0.5)s/y işlemini yap
3 k de¼gerini yaz
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama (devam)

Algoritma

Problem 2 (Seçim yap¬s¬)
1 a, b, c de¼gerlerini oku

2 d  � b2 � 4ac hesapla
3 E¼ger d � 0 ise x1,2  �b�

p
b2�4ac
2a ; aksi halde

x1,2  �b�(
p
b2�4ac)i
2a

4 x1,2 de¼gerlerini yaz

Nuri ÖZALP (Ankara Üniversitesi) Bilgisayar ve Programlamaya Giriş 19 / 23
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama (devam)

Algoritma

Problem 3 (Tekrar yap¬s¬)
1 N de¼gerlerini oku

2 toplam � 0, sayac � 0 al
3 sayac � N oldukça;

toplam �toplam+sayac
sayac �sayac+1 döngüsünü tekrarla

4 toplam de¼gerini yaz
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama (devam)

Kodlama çal¬̧st¬rma ve test

Problem 1 (Dizisel yap¬)

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<math.h>
int main( void )
{
float y,s,m,k;
printf("Yarılanma ömrünü gir:");
scanf("%f",&y);
printf("Zaman süresini gir:");
scanf("%f",&s);
printf("Başlangıç miktarını gir:");
scanf("%f",&m);
k=m*pow(0.5,s/y);

printf( " Kalan miktar: %f\n",k);
system("pause");
return 0;

}

Ç¬kt¬:

Yarılanma ömrünü gir:140
Zaman süresini gir:150
Başlangıç miktarını gir:10
Kalan miktar: 4.758476

Devam etmek için bir tuşa basın . . .
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama (devam)

Kodlama çal¬̧st¬rma ve test

Problem 2 (Seçim yap¬s¬)

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<math.h>
int main( void )
{
float a,b,c,d,x1,x2,rx,imx;
printf("a,b,c katsayılarını gir:\n");
scanf("%f%f%f",&a,&b,&c);
d=b*b4*a*c;
if(d>=0){ x1=(b+sqrt(d))/(2*a);

x2=(bsqrt(d))/(2*a);
printf("x1=%f x2=%f\n",x1,x2);   }
else    { rx=b/(2*a); imx=sqrt(d)/(2*a);
printf("x1=%.2f+(%.2f)i

x2=%.2f(%.2f)i\n",rx,imx,rx,imx);}
system("pause");
return 0;

}

Ç¬kt¬:

a,b,c katsayılarını gir:
1 4 2
X1=0585786 x2=3414214
Devam etmek için bir tuşa basın . . .

a,b,c katsayılarını gir:
1 1 1
X1=0.50+(0.87)i x2=0.50(0.87)i
Devam etmek için bir tuşa basın . . .
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1.9 Program Yaz¬l¬m¬Örnekleri
Üç örnek üzerinde uygulama (devam)

Kodlama çal¬̧st¬rma ve test

Problem 3 (Tekrar yap¬s¬)

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
#include<math.h>
int main( void )
{
int n,toplam=0,sayac;
printf("n değerini gir:\n");
scanf("%d",&n);
for(sayac=1;sayac<=n;++sayac)

toplam+=sayac;
printf("1+2+...+%d = %d\n",n,toplam);
system("pause");
return 0;

}

Ç¬kt¬:

N değerini gir:
100
1+2+…+100 = 5050
Devam etmek için bir tuşa basın . . .
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