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) 4.1 Girig
e Icerik
— Artish tekrar kontrol yapisi (dongii)
« for

« do/while
— switch c¢oklu se¢im yapisi
— break deyimi

 Belli bir kontrol yapisindan hemen ve hizli ¢ikis i¢in kullanilir
— continue deyimi

 Bir tekrar yapisinda dongiiniin geri kalanini atlamak ve
dongtideki bir sonraki adima gitmek i¢in kullanilir
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4.2 Tekrar Temelleri

* Dongu
— Belli bir kosul true (dogru) oldugu siirece tekrarlanan
islemler grubu
» Sayacg-kontrollii tekrar
— Belirli tekrar: dongiliniin kac kez tekrarlanacagi bellidir

— Tekrar sayisi i¢in bir kontrol degiskeni kullanilir

» Sezgisel-kontrollii tekrar
— Belirsiz tekrar
— Tekrar sayis1 bilinmediginde kullanilir

— Sezgisel deger “veri sonu* nu belirtir
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) 4.3 Sayag-Kontrollli Tekrar

» Sayac —kontrolli tekrarda olmasi gerekenler
— Bir kontrol degiskeni ad1 (veya dongii sayaci)
— Kontrol degiskeninin 1lk degeri

— Kontrol degiskeninin son degerini test eden (yani dongliniin devam
edip etmeyecegine karar veren) bir kosul

— Kontrol degiskeninin dongii boyunca her defasinda degistigi bir
artma (veya azalma)

 Ornek:
int sayac = 1; // ilk deger
while ( sayac <= 10 ) { // tekrar kosulu
printf( "%d\n", sayac );

++savac; // artirma
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N 4.4  for Tekrar Yapis|

e for dongiisiiniin formati

for (ilk deger; dongii devam testi; artirma )
deyim

e Ornek:

for( int sayac= 1l; sayac<= 10; sayac++ )

printf( "%d\n", sayac):; ////
— 1 den 10 a kadar tamsayilar1 yazar (7)
olmadigina
dikkat ediniz
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() 4.4 for Tekrar Yapisi

* For donguleri genellikle while dongiisti 1le yazilir:

ilk deger,

while ( dongii devam testi) {
deyim;
artirma,

}
e Ilk deger ve artirma

— Virgille ayrilan bir liste olabilir
— Ornek:

fOr (int i = 0’ j
printf( "%d\n", j + 1 );
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() 4.5 for Yapisi: Notlar ve Gozlemler

e Aritmetik 1fadeler

— 1Ilk deger, dongii-siirdiiriilmesi, ve artirma aritmetik ifade
icerebilir. Egerx =2 vey =10 ise
for ( j =x; jJ <=4 *x *vy; jJ+=y / x)
ifadesi
for ( j = 2; jJj <= 80; j += 5 )
ile aymdir

e for yapisi hakkinda notlar:

— “artma'’ negatif olabilir(eksiltme)

— Eger dongl siirdiiriilmesi kosulu basangicta £alse (yanlis) 1se
e for dongiisiinden ¢ikilir (dongii isletilmez)
« Kontrol for yapisindan sonraki deyimle devam eder

— Kontrol degiskeni
* Genellikle dongii i¢inde yazdirilir, fakat gerekli degildir

BOLUM 4 - PROGRAM KONTROLU



#include <stdio.h>

int main()

4.6 for Yapisina Ornek

{
int top = 0, sayi;
for ( sayi = 2; sayi <= 100; sayi += 2 )
top+= sayi;
printf( “Toplam= %d\n", top );
return 0;
}

Ciktr:

Toplam= 2550
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4.7/ switch Coklu-Secim Yapisi

e switch

— Bir degisken veya ifadenin alabilecegi tim degerler icin test
edildigi ve farkli 1islemler yapildigr durumda kullanislidir

e Format

— Bir¢ok case (durum) ve default case(diger durumlar)
switch ( deger ) ({
case 'l':
Islemler
break;
case'2':
Islemler
break;
default:
islemler
}
— break; yapidan ¢ik
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4.7 switch Coklu-Secim Yapisi -

switch yapisi akis semasi

|

case a islemleri break

T

I

case b islemleri break

T

true
0 case z islemleri }—’{ break

false

‘ default islemleri

&

N

O
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/* Fig. 4.7: £ig04_07.c

Harf notlari sayma */

#include <stdio.h>

int main()

{

int not;

int asay

dsay

0, bsay
0, fsay

0,
0;

csay = 0,

printf( “Harf notunu gir.\n" );

printf( “Bitti ise EOF (Ctrl+z) karakterini gir.\n" );

while ( ( not =

switch ( not ) {

case 'A':

++asay;

break;

case 'B':

++bsay;

break;

case 'C':

++csay;

break;

case 'D':

++dsay;

break;

case

case

case

case

getchar() ) != EOF ) {

/* switch, while da igige */

KONTROLU
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54

55

56

case

IFI s

++£f£say;

break;

case

break;

default:

printf (
printf (
printE (
printf (
printE (

printf (

printf( “Yanlis harf girildi.n"

printf (

break;

"\Her bir not sayisi:\n"

"A:

"B:

g

"D:

"F:

return 0;

%d\n",
%d\n",
%d\n",
%d\n",

%d\n",

case

'\n': case'

/* diger tiim karakterler */

" Yeni not girin"

asay
bsay
csay
dsay

fsay

Ifl:

':/* bosluk ve enter tusu girdi alma */
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4.7/ switch Coklu-Secim Yapisi s

Harf notunu gir.
Bitti ise EOF (Ctrl+z) karakterini gir.

HOoO"MOPOQOQWP

Yanlis harf girildi Yeni not girin.
D
A
B

Her bir not sayisi:
A:
B:
C:
D:
F:

R NDNWDMNDW
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{0 4.8 do/while Dongl Yapis

e do/while yapisi
— while yapisina benzer
— Ilk islemden sonra dongii kosulu test edilir
e Tim islemler en az bir kez yapilir

— Format:
do {

deyim;
} while ( kosul );

° Omek Z( sayac=1 olmak iizere)
do {
printf( "%d ", sayac ):;
} while (++sayac <= 10);

— 1 den 10 atamsayilar yazar

BOLUM 4 - PROGRAM KONTROLU
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« do/while akis semasi

O

a& 4.8 do/while Do6ngl Yapisi -

islemler

kosul

false

true
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(Y- 4.8 do/while Dongl Yapisi s
#include <stdio.h>
int main()
{
int sayac = 1;
do {
printf( "%d ", sayac ):;

} while ( ++sayac <= 10 );

return 0;
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) 4.9 break ve continue Deyimleri

e break
— while, for, do/while veya switch yapisindan hemen ¢ikar

— Program calismasi yapidan sonraki ilk deyimle devam eder
— break deyiminin genel kullanimi

» Bir dongtiden erken ¢ikmak
« switch yapisinin kalanini atlamak

« continue
- while, for veya do/while yapisinin geriye kalanini atlar

» Dongilintin bir sonraki iterasyonu ile devam eder
- while ve do/while

e continue deyiminden hemen sonra Dongii-devam kosulu test edilir
— for

« Artirma ifadesi islenir, daha sonra Dongli-devam kosulu test edilir
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1

2

3 #include <stdio.h>

4

5 int main()

6 {

7 int x;

8

9 for ( x = 1; x <= 10; x++ ) {

10

11 if ( x == 5 )

12 continue;

13

14

15 printf( "%d ", x );

16 }

17

18 printf( "\n 5 degerini yazdirmamak ig¢in continue kullanildi\n" );
19 return 0;

20 }

Ciktr:

12346789 10

5 degerini yazdirmamak ig¢in continue kullanilda
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) 4.10 Mantiksal Operatorler

e && ( mantiksal AND (VE) )

— Her iki kosul da true ise true gonderir

| | ( mantiksal OR (VEYA))

— Kosullardan bir1 true ise true gonderir

e ! ( mantiksal NOT, mantiksal tiimleyen )

— Kosulun dogru/yanlis ligini tersine ¢evirir

— Birim(unary) operator, bir operanda sahiptir

» Dongilideki kosullar i¢in kullanishdir

ifade Sonuc
true && false false
true || false true

1false true
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O 4.11 Esitlik (==) ve Atama (=) Operatorleri

 Tehlikeli hata

— Derleyici hatasi vermez
— Kontrol yapisinda bir deger iireten her hangi bir ifade kullanilabilir
— Sifirdan farkh degerler true, sifir degeri false alinir
— == kullanimina 6rnek:
if ( kod == 4 )
printf( “Bir bonus kazandiniz!\n" );

e Kod- u kontrol eder ve eger 4 ise bonus verir

— Ornek: ( == yerine = kullanma)
if ( kod = 4 )
printf ( “Bir bonus kazandiniz!\n" );
« Kod-u4 alir

« 4 sifirdan farkli oldugundan, ifade txrue- dur. Boylece kod ne
olursa olsun bonus verilir

— Mantik hatas1 olup- yazilim hatasi olusmaz
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4.11 Esitlik (==) ve Atama (=) Operatorleri -

* Sol-degerler
— Bir denklemin sol tarafinda goriinen ifadeler
— Degerleri degisebilir (degisken adlar1 gibi)
X = 4;
« Sag-degerler
— Bir denklemin sadece saginda bulunan ifadeler
— Sabitler (sayilar gibi)
e 4 = x; vyazilamaz
e x = 4; yazilmahdir
— Sol-degerler sag-degerler gibi kullanilabilir, fakat tersi dogru
degildir

oy:}{;
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O 4.12  Yapisal Programlama Ozeti

* Yapisal programlama

— - Anlamak, test etmek, diizeltmek ve degistirmek 1¢in yapisal
olmayanlardan daha kolaydir

* Yapisal programlama kurallar
— Programcilar tarafindan gelistirilen kurallar
— Sadece tek-giris/ tek-¢ikis kontrol yapisit kullanilir

—  Kurallar:
1. “en basit akis semas1” ile basla

2. Herhangi bir dikdorgen(islem) yerine daha sonra birden ¢ok
dikdortgen alinabilir

3. Herhangi bir dikdorgen(islem) bir kontrol yapis1 ile
degistirilebilir (sirasi, 1 £, if/else, switch, while,
do/while veya for)

4. 2.ve 3. kurallar herhangi bir sirada birden ¢ok tekrarlanabilir

BOLUM 4 - PROGRAM KONTROLU



UNIVE,
= -

r 4.12 VYapisal Programlama Ozeti
Kural 2 - Herhangi bir
Kural 1 — En basit akis semasi dikdorgen(islem) yerine ardisik
ile basla dikdortgen al
[ ) [ 1 [ l E
Kural 2 Kural 2 Kural 2 |

BOLUM 4 - PROGRAM KONTROLU



Sty - .
O 4.12 Yapisal Programlama Ozeti -

Kural 3 - Herhangi bir dikdorgeni(islemi) bir kontrol yapisi ile degistir

—
= Kuraf 3

R

BOLUM 4 - PROGRAM KONTROLU 24 |
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O 4.12 Yapisal Programlama Ozeti .

* Tum programlar ti¢ kontrole ayrilabilir
— Dazisel — derleyici otomatik olarak isler
— Se¢im — 1f, if/else veya switch
— Tekrar —while, do/while veya for

» Sadece 1ki sekilde birlestirilebilir
— Icice (kural 3)
— Yi1gma (kural 2)
— Herhangi bir se¢im bir if deyimi olarak yazilabilir, ve
herhangi bir tekrar bir while deyimi olarak yazilabilir

BOLUM 4 - PROGRAM KONTROLU
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