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21.1  Giris

e Cogu C++ 1/O 6zellikleri nesne tabanlidir

— Referanslari, fonksiyon ve operator yliklemeler: kullan

e C++ tip korumalr I/O kullanir
— Her 1/O operasyonu veri tipine duyarh olacak sekilde
gerceklesir
* Genislik
— Kullanici standart tiplerin yanisira kullanici tanimh 1/0

tipi belirleyebilir
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21.2  Akis(Stream)lar

o Stream (Akis)
— Bir Byte-lar dizisi formunda bilgi transferi

 |/O Operasyonlarti:
— Input: Bir girdi aygitindan (klavye, disk siiriicii,
network baglantisi gibi) ana bellege gecen bir stream

— Output: Ana bellekten bir ¢ikt1 aygitina (ekran, yazici,
disk siirticii, network baglantis1 gibi) gecen bir stream
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21.2  Akis(Stream)lar

 |/O operasyonlari bir darbogazdir

— Bir stream-in akis zamani, stream-deki verinin CPU tarafindan
1slenme zamanindan ¢ok daha fazladir

 Alt-diizey 1/0O

— Formatsiz
— Ilgiye gore keyfi byte birimi
— Yiksek hiz, yiiksek hacim fakat uygun/kullanisli degil

 Yiiksek-diizey 1/0O

— Formath
— Byte-lar anlamli birimlere boliiniir : tamsayilar, karakterler v.s.

— Yiiksek hacimli dosya isleme hari¢ tiim 1/O i¢in 1yi.
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21.2.1 iostream Library Header Dosyalari

 iostream Kkiitiiphanesi:
— <iostream.h>: cin, cout, cerr, Veclog
nesnelerini i¢erir
— <iomanip.h>: parametelestirilmis Stream
diizenleyicilerini 1¢erir
— <fstream.h>: kullanici kontrollii dosya 1sleme
operasyonlarinda onemli olan bilgileri igerir
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21.2.2 Stream Input/Output Siniflari ve Nesneleri

e 10S:
— istreamVve ostream ios dan kalittir

» ijostream, istreamVve ostream den kalittir.
¢ << (sol-kaydirma operatorii)
— stream yerlestirme (insertion ) operators olarak yiiklenir
¢ >> (sag-kaydirma operatorii)
— stream ¢ikarma (extraction ) operators olarak yiiklenir

— Her iki operator de cin, cout, cerr, clog, Ve kullanici-tanimli
stream nesneleri ile kullanilir
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21.2.2 Stream Input/Output Siniflari ve Nesneleri

« istream: Inputstream

cin >> birDegisken,
« cin birDegisken ¢ ne tip bir veri atanacagini bilir
(birDegisken nin tipine gore).

e ostream: outputstream

— cout << birDegisken,
» cout c¢ikt1 veri tipini bilir
— cerr << birString;
« birString I hemen yaz.
— clog<< birString;
 birStringi ¢ikti destegi dolduktan sonra yaz
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21.3 Stream Output

» ostream: formatli/formatsiz ¢ikti uygular

— Karakterler icin put ve formatlanmamis karakterler icin write
kullanir

— Say1 ¢iktilar1: decimal, octal ve hexadecimal
— Reel sayilar i¢in degisik duyarlilik

— Formatli metin ¢iktisi
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21.3.1 Stream-Insertion Operatoru

» << hazir tipler 1¢in ¢ikti
— Kullanica tipli ¢iktr i¢cin de kullanilir
- cout << ‘\n’;
* Yenisatir karakterini yazar

— cout << endl;

» endl stream diizenleyici — yenisatir karakterini uygulayip,
cikt1 destegini bosaltir.

— cout << flush;
« £1lush ¢ikt1 destegini bosaltir
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21.3.2 Tasirma Stream-Insertion/Extraction Operatorleri

e << : soldan saga iliskilendirme, sol operator
nesnesine (0rnegin cout) referans gonderir

— Coklu kullanima (tasirmaya) izin:
cout << “"C ye " << " goére " << " daha kolay?";

Parantez kullanin

cout << "1 + 2 = " << (1 + 2); //dogru

cout << "1 + 2

"< 1+ 2; //yanlis
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21.3.3 char * Degiskenleri Ciktisi

¢ << char * tipinde bir string degiskenini ¢ikt1
verir

« Ayni stringin ilk karakterinin adresini ¢ikt1 vermek
i¢cin, degisken tipin1 void * Yyap
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21.3.3 char * Degiskenleri Ciktisi

// Fig. 21.8: f£ig2l 08.cpp
// char* dediskenine yiiklenen adresi yazma 1stringi gir

#include <iostream>
2. Stringi yaz

— ..
using std::endl; 2.1 void tipi ver

2.2 pointer degerini (stringin

adresini) yaz

1

2

3

4

5 using std::cout;
6

7

8 int main()

9

{
10 char *string = "test";
11
12 cout << “Stringin degeri: " << string
13 << "\n static cast< void * >( string ) degeri: "
14 << static cast< void * >( string ) << endl;
15 return O;
16 }

a a ol1d Q dege 1NY-10 40

Nuri OZALP (ANKARA UNIVERSITESI) — ILERi PROGRAMLAMA C++ AKIS(STREAM) G/C

13




21.3.4 put Stream Uye Fonksiyonu ile Karakter Ciktis|

* put uye fonksiyonu
— Belirlenmis akisa bir karakter ¢iktisi
cout.put( 'A');
— Cagrilan nesneye referans gonderir, birlestirilebilir
cout.put( 'A' ).put( '\n' );
— Bir ASClI-deger ifadesiyle ¢agrilabilir
cout.put( 65 );

e A ciktisini verir
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21.4 Stream Input

« >> (stream-extraction)

— Akus girdisi olusturmak i¢in kullanilir

— Normalde whitespace (bosluk, tab, yenisatir) karakterlerini g6z
ard1 eder

— EOF gordiigiinde sifir(false) gonderir, aksi halde ¢cagirdigi
nesneye (6rnegin cin) referans gonderir

 Birlesik girdiye 1zin verir
cin >> x >> y;

e >> akisin bit durumunu kontrol eder
— yanlis tip veri girisi ise £ailbit kurar
— operasyon basarisiz ise badbit kurar
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21.4.1 Stream-Extraction Operatoru

« >> Ve << bagil olarak yiiksek oncelige sahiptir

— Kosullu ve aritmetik 1fadeler parantez i¢inde olmali

* Dongt kullaniminin populer yolu

while (cin >> not)
« EOF goriildiigiinde 0 (false) gonderir ve dongii sona erer
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#include <iostream>

using std::cout;

using std::cin;

using std::endl;

int main ()

{

int not, enbuyuk = -1;

cout << “Notu gir (Bitirmek ig¢in EOF gir): ";
while ( cin >> not ) {
if ( not > enbuyuk )

enbuyuk = not;

cout << “Notu gir(Bitirmek ig¢in EOF gir): ";

cout << "\n\nEn buyik not: " << enbuyuk << endl;

return O0;

oru

STREAM) G/




21.4.2 get ve getline Uye Fonksiyonlari

 cin.get () : akistan bir karakter okur (whitespace
de olabilir) ve gonderir

« cin.get ( c ) : akistan bir karakter okur ve ¢
ye aktarir
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21.4.2 get ve getline Uye Fonksiyonlari

e cin.get(dizi, boyut):
— 3 argument kabul eder: karakter dizisi, boyut limiti, ve ayirtag (
default *\n").
— Diziyi bir destek(tampon) gibi kullanir
— Ayirtag goriildigiinde, girdi akisinda kalir
— Diziye Null karakter eklenir
— Ayirtag akistan kaldirilmadikega, orada kalir

e cin.getline(dizi, boyut)
— cin.get(destek, boyut) gibiislem yapar fakat ayirtaci
akistan kaldirir , diziye yiiklemez
— Diziye Null karakter eklenir
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UNIVE,
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#include <iostream>

using std::
using std::

using std::

int main ()

{
char c;
cout <<
<<
while ( ( ¢ =
cout.put( c );
cout <<
cout <<
return O0;
}
O e biten b e
B emae O

cout;
cin;

endl;

“Girdiden once,

MM NI ~~+ o ~Aat1inAlThia Eanleiyonlari

cin.eof () dedgeri " << cin.eof ()

"\nEOF ile biten bir ciimle vaz:\n";

"\n Bu sistemdeki EOF

"\nGirdiden sonra,

cin.get () )

!'= EOF )

"KL ¢c;

cin.eof () degeri " << cin.eof() << endl;
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##include <iostream>

using std::cout;
using std::cin;

using std::endl;

int main ()

{
const int BOYUT = 80;
char destek[ BOYUT ];

cout << “Bir ciimle gir:\n";

cin.getline( destek, BOYUT) ;

cout << "\nGirilen cimle:\n" << destek << endl;

return 0O;

yonlari
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21.4.3 istream Uye Fonksiyonlari peek, putback ve ignore

» ignore liye fonkisyonu

— Karakterlerin belirlenmis sayisina atlar(default -bir)

— Belirlenmis bir ayirta¢ bulundugunda durur(default - EOF, dosya
sonuna atlar)

« putback iiye fonksiyonu
— get ile elde edilen onceki karakteri tekrar akisa yerlestirir
 peek

— Alkistan bir sonraki karakteri ( yoketmeden) gonderir
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21.4.4 Type-Safe |/O

¢ << Ve >> operatorleri

— Farkli tip veriler1 kabul etmek 1¢in ytiklenir

— Umulmadik veri ile karsilasildiginda , error bayragi
olusur

— Program kontrolde kalir
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21.5 read, gcount vewrite ile Formatsiz1/O

 read Ve write lye fonksiyonlar

Formatsiz 1/O

Bellekteki bir karakter dizisine/dizisinden I/O ham byte-1

Veri formatsiz oldugundan, fonksiyonlar newline karakterinde
durmaz. Ornegin
» getline nin aksine belirlenmis karakter sayisina kadar devam
eder

Belirlenmis karakter sayisindan daha az1 okundugunda, failbit
kurulur

e gcount:

Son girdi operasyonunda okunan toplam girdi karakteri sayisini
gonderir
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21.5 read, gcount vewrite ile Formatsiz1/O

. 1. Initialize objects
2

3 #include <iostream> o e

4

5 wusing std::cout; 3. Output

6 using std::cin;

7 wusing std::endl;

8

9 int main()

10 {

11 const int BOYUT = 80;

12 char destek[ BOYUT 1]

13 Program Output
14 cout << “Bir ciimle gir:\n";

15 cin.read( destek, 20 );

16 cout << "\nGirilen cimle:\n";

17 cout.write( destek, cin.gcount() );

18 cout << endl;

19 return O;

20 }
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21.6 Stream Manipulatorleri(Dizenleyicileri)

« Stream diizenleyici kapasiteleri

Alan uzunlugu kurma

Duyarlilik kurma

Format bayraklarin1 kurma ve bozma

Alandaki doldurma karakterlerini kurma

Akis1 bosaltma

Cikt1 akisina yenisatir karakteri ekleme ve akisi bosaltma

Cikt1 akisaina bir bos karakter ekleme ve girdi akisindaki
whitespace karakterini atlama
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21.6.1 Integral Stream Bazi: dec, oct,

hex ve setbase

e oct, hex, veyadec:

— Akistaki tamsayilarin bazim degistirme.
Ornek:

int n = 15;

cout << hex << n;

— "F“ vyazar

e setbase:

— Tamsay1 ¢iktisinin bazini degistirir
— <iomanip> yikle

cout << setbase(l1l6) << n;

— Bir tamsayi argiiment kabul eder (10, 8, veya 16)

— Parametrelestirlmis stream diizenleyici — bir argiiment alir
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// Fig. 21.16: fig2l 16.cpp

// hex, oct, dec ve setbase stream diizenleyici kullanima.

#include <iostream>

using std: :cout;
using std::cin;

using std::endl;

#include <iomanip>

using std: :hex;
using std: :dec;
using std::oct;

using std::setbase;

int main ()

{

int n;

cout << “Bir tamsayi gir: ";

cin >> n;

cout << n << “ hexadecimal degeri: "
<< hex << n << '\n'
<< dec << n << " oktal degeri: "
<< oct << n << '\n'
<< setbase( 10 ) << n << " desimal
<< n << endl;

return O0;

degeri:

X Ve setbase

1. Load header

1.1 Initialize variables

2. Input number

3. Output in hex

3.1 Output in octal

3.2 Output in decimal

AIS(STREAM) G/C
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21.6.1 Integral Stream Bazi: dec,

oct,

hex ve setbase

3 3 3 0 0
0 axade S deqge 1
U O S deqge 1
0 de S gdege 0
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21.6.2 Floating-Point Duyarllik (precision, setprecision)

e precision
— Uye fonksiyonu

— Desimal nokta sayisini kurar
cout.precision(2) ;

— cout.precision() o anki duyarhilik degerini gonderir
e setprecision

— Parametrelestirlmis stream diizenleyici

— Tim Parametrelestirlmis stream diizenleyiciler gibi , <iomanip>
gerekli

— Duyarlilig1 belirler:

cout << setprecision(2) << x;

« Her iki yontem icin de, yeni deger kurulana kadar
eskisi gecerli kalir
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21.6.3 Alan Uzunlugu(Field Width) (setw, width)

« ios uzunluk iiye fonksiyonu

Alan uzunlugunu kurar (¢ikt1 karakterlerinin yer sayis1 veya girdi
karakterlerinin say1)

Onceki uzunlugu gonderir

Islenen degerler uzunluktan daha kisa ise, karakterler saga
yaslanarak doldurulur

Degerler kesilmez- tiim rakamlar basilir
cin.width (5) ;

» setw stream diizenleyici
cin >> setw(5) >> string;

* Bosluk karakter1 i¢in yer ayirmay1 unutma!
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// £ig2l 18.cpp

// width (uzunluk) iuye fonksiyonu kullanimi

#include <iostream>
using std::cout;
using std::cin;

using std::endl;

int main ()

{
int w = 4;
char string[ 10 ];
cout << “Bir ciimle gir:\n";
cin.width( 5 );
while ( cin >> string ) { // durmak ig¢in EOF gir
cout.width( w++ ) ;
cout << string << endl;
cin.width( 5 );
}
return O;
}

', width)

1. Initialize variables

2. Input sentence

2.1 Set width

2.2 Loop and change width

3. Output

AIS(STREAM) G/C
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Q}'GNIVEQ;\

S § 21.6.3 Alan Uzunlugu(Field Width) (setw, width)
%Aﬁ@@;.
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21.6.4 Kullanici Tanimh Manipulatorler

 Kendi stream diizenleyicimizi olusturabiliriz
— bell

— ret (tasima doniisii)
— tab

— endLine

« Parametrelestirilmis stream diizenleyici

— Kurulum klavuzuna bakiniz
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21.7 Stream Format Durumlari

Format bayraklar (flag)

Stream 1/O operasyonlari sirasinda uygulanacak formati belirler

setf, unsetf ve flags

Bayrak kurumlarini kontrol eden iiye fonksiyonlar
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21.7.1 Format Durum Bayraklari
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* Format Durum Bayraklari
— ios sinifinda bir numaralandirma olarak tanimlanir

— Uye fonksiyonlar tarafindan kontrol edilebilir
- flags - tiim bayraklarin durumunu temsil eden bir deger belirler
« Ilk secimleri iceren bir long deger gdnderir
— setf — tek parametre- bayrak kur
— unsetf - bayraklan kaldirr
— setiosflags - parametrelestirilmis stream diizenleyici — bayraklari
Kurar

— resetiosflags — parametrelestirilmis stream diizenleyici, unsetf
gib1 ayn1 fonksiyonlara sahip

« Bayraklar bitwise OR ( | ) kullanilarak birlestirlebilir
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21.7.2 Ug sifirlar ve Desimal noktalar (1os: : showpoint)

e 10s: :showpoint

— Tamsayihi bir float saymin desimal degerlerini sifirlari ile birlikte
yazar

cout.setf (ios: :showpoint)
cout << 79;

79 sayis1 79.00000 olarak yazilir

« Sifirlarin sayis1 duyarlilik kurulumu ile belli olur
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21.7.3 Saglama (ios::left, ios::right, ios::internal)

e 10s::left
— Sola yaslayarak yazar -fazlalik alan sagda bosluk olur

e 10s::right
— Default kurulum
— Saga yaslayarak yazar

« Karakter yaslamalari i¢in
— £i1l1 iiye fonksiyonu
— setfill parametrik akis diizenleyici
— Default karakter -bosluk
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21.7.3 Saglama (ios::left, ios::right, ios::internal)

« internal flag (bayrak)
— Sayinin isareti sola-yaslanmus(left-justified)
— Sayinin biiyiikliigi saga-yaslanmig( right-justified)
— Karakter doldurma ile bosluklara miidahale

« static veriliyesi ios: :adjustfield
— left, right ve internal flag lari icerir

- left, r:.ght veya internal saglama bayraklar1 kuruldugunda,
ios::adjustfield setf ¢ ikinci argliment olmali

cout.setf( ios::left, i1os::adjustfield);

Nuri OZALP (ANKARA UNIVERSITESI) — ILERi PROGRAMLAMA

C++ AKIS(STREAM) G/C 39




#include <iostream>

usina std: :cout:

usina std::endl:

#include <iomanip>

usina
usina
usina

usina

std:
std:
std:
std:

int main()

{

int x =

cout <<

cout.

<<
<<

cout <<

cout.

cout <<

<<
<<
<<
<<
<<
<<

:ios:
:setw:
:setiosflaas:

:resetiosflaas:

12345:

"Default sada vaslama:\n"
setw(10) << x << "\n\NUve fonksivonlari kullanarak"

"\n jios::left i kurmak icin setf kullan:\n" << setw(10) :

setf( ios::left. ios::ad-iustfield ):

X << "\ndefault u ageri viiklemek icin unsetf kullan:\n":

unsetf( ios::left ):

setw( 10 ) << x

"\n\nparametrik akis diizenlevici kullanarak"
"\nios::left i kurmak icin setiosflaas kullan:\n"

setw( 10 ) << setiosflaas( ios::left ) << x

"\ndefault u ageri viikklemek icin resetiosflaa kullan:\n"
setw( 10 ) << resetiosflaas( ios::left )

x << endl:

return O0:

s::internal)
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21.7.3 Saglama (ios::left, ios::right, ios::internal)

Dera adga a ama
{
= O O & anara
. - ~ = -
{
defa Je Ame a =
4
parame S ® = = anara
O = & = O ad S
{
defa ge = ase O ad =
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21.7.4 Tamponlama (fill, setfill)

« £i11 uye fonksiyonu

— Doldurma karakterini belirler

— default - bosluk
— Onceki yaslama (tamponlama) karakterine doner

cout.£fi11( '*');

« setfill diizenleyici

— Ayrica doldurma karakterini kurar
cout << setfill ('*');

C++ AKIS(STREAM) G/C
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2

3
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11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

1 // Fig. 21.24: fig2l 24.cpp

// £ill ve setfill iye fonksiyonu kullanimi
// Yazilacak degerden daha genis olan alanlar igin
// doldurma karakterini degistiren diizenleyici

#include <iostream>

using std::cout;

using std::endl;

#include <iomanip>

using std::ios;

using std::setw;

using std: :hex;

using std: :dec;

using std::setfill;

int main()

int x = 10000;

i11)

1. Load header

1.1 Initialize variable

AIS(STREAM) G/C
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cout

cout.

cout
cout

cout

cout.

cout

cout

cout.

cout.

cout
cout

cout

cout.

cout

<< x << " in sag ve sol yaslamali yazilisi\n"

<< “ayrica i¢ diizenlemeli hex yazilisi.\n"

<< “default doldurma karakteri (bosluk)kullanarak:\n";

setf( ios::showbase ) ;
<< setw( 10 ) << x << '\n';

.setf( ios::left, ios::adjustfield );

<< setw( 10 ) << x << '\n';
setf( ios::internal, ios::adjustfield );

<< setw( 10 ) << hex << x;

<< "\n\nDegisik doldurma karakterleri ile:\n";
setf( ios::right, ios::adjustfield );

Fill( '*' ) ;

<< setw( 10 ) << dec << x << '\n';

.setf( ios::left, ios::adjustfield );

<< setw( 10 ) << setfill( '$%$' ) << x << '\n';
setf( ios::internal, ios::adjustfield );
<< setw( 10 ) << setfill( '“' ) << hex << x << endl;

return 0O;
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21.7.5 Integral Stream Bazi (ios: :dec, ios::oct, 1ios::hex, i0os: :showbase)

 ios: :basefield staticiiye

setf ile ios: :adjustfield e benzer sekilde kullanim
ios::oct, ios: :hex Ve ios: :dec flag bit-lerini igerir
Tamsayilarin oktal, hexadecimal ve desimal degerler olarak ele
alinmasini belirler
Default —desimal
stream aktarmalar i¢in default girilen forma baglidir

* ( ile baslayan tamsayilar oktal kabul edilir

« 0x veya 0X ile baslayan hexadecimal

Bir baz belirlendikten sonra , kurulum degistirilinceye kadar ayni
kalir
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21.7.6 Floating-Point Sayilar; Bilimsel Gosterimi(ios: :scientific, ios::fixed)

* 10s::scientific
— Reel saymin ¢iktisim1 bilimsel notasyonda verir:
«1.946000e+009

e 10s: :fixed

— Desimalin saginda belli sayida rakam gostermeye zorlar
(precision ile belirlenir)
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21.7.6 Floating-Point Sayilar; Bilimsel Gosterimi(ios: :scientific, ios::fixed)

« staticveriliyesi ios: :floatfield
— ios::scientificveios::fixed igerir
— setf dekiios::adjustfieldve
ios: :basefield de benzer sekilde kullanim

e cout.setf(ios::scientific, ios::floatfield);

— cout.setf (0, ios::floatfield) reel sayi
ciktilar icin default formata gecer
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uri

#include <iostream>
using std::cout;
using std::endl;

using std::ios;

int main ()

{
double x = .001234567, y = 1.946e9;
cout << “default format ile goster:\n"
<< x << '"\t' << y << '\n';
cout.setf( ios::scientific, ios::floatfield );
cout << “bilimsel format ile gdster:\n"
<< x << '"\t' << y << '\n';
cout.unsetf( ios::scientific );
cout << “unsetf den sonra default formatta gdster:\n"
<< x << '"\t' << y << '\n';
cout.setf( ios::fixed, ios::floatfield );
cout << “sabitlenmis format ile géster:\n"
<< x << '"\t' << y << endl;
return O;
}
a ® a e go e
00 4 946e+009
e O a e go e
d50/e-00 946000e+009
e de O a defa O a a go e
00 4 946e+009
b = O a e go =
00 046000000.000000

ific, ios::fixed)
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21.7.7 Uppercase/Lowercase Kontrol (10s: : uppercase)

* 10S: :uppercase
— Bilimsel notasyonda E gdsterimi
4.32E+010

harf olur
75BDE

— hexadecimal sayilarin X ile gosterimi —tiim harf degerler biiyiik
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21.7.8 Format bayraklarini kurma ve yenileme(flags, setiosflags, resetiosflags)

« £flags lye fonksiyonu

— Format bayraginin o anki degerini argiimentsiz gonderir (Long
deger olarak)

— long argumenti ile, format bayragini belirlendigi gibi kurar

* On kurulumlari gonderir

« setf iiye fonksiyonu

— Argumentinde verilen format bayraklarini kurar
— Onceki flag kurulumunu bir Long deger olarak génderir

long previousFlagSettings =
cout.setf( ios::showpoint | ios::showpos );
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21.7.8 Format bayraklarini kurma ve yenileme(flags, setiosflags, resetiosflags)

» Iki long argument ile setf

cout.setf( 1os::left, ios::adjustfield );

ios: :adjustfield bitlerini temizler ios: :1left kurar

— setf nin bu versiyonu asagidakiler ile kullanilabilir:
— 1os::basefield (ios::dec, ios::oct, 1ios::hex)
— 1os::floatfield (ios::scientific, ios::fixed)

— ios::adjustfield (ios::left, ios::right, ios::internal )

e unsetf

— Belirlenmis bayraklari yeniden kurar
— Onceki kurumlara doner
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#include <iostream>

using std: :cout;

using std::endl;

using std::ios;

int main ()

{

int i

1000;

double d = 0.0947628;

cout

long

cout

cout.

cout

<<
<<
<<
<<

“flag degiskeninin degeri: "

cout.flags()

"\norjinal formatta int ve double yaz:\n"
i << '"\t' << d << "\n\n";

originalFormat =

<<
<<
<<
<<
<<

cout.flags( ios::oct | ios::scientific );

“flag degiskeninin degeri: "

cout.flags()

"\nyeni formatta int ve double yazimi-\n"

“flag uye fonksiyonu kullanilarak belirlenmis:\n"
i << '"\t' << d << "\n\n";

flags( originalFormat ) ;

<<
<<
<<
<<

“flag degiskeninin degeri: "

cout. flags ()

"\ndederleri tekrar orijinal formatta yaz:\n"
i << '"\t' << d << endl;

return O0;

lags, resetiosflags)

AIS(STREAM) G/C




21.7.8 Format bayraklarini kurma ve yenileme(flags, setiosflags, resetiosflags)

flag degiskeninin degeri: O
original formatta int ve double yaz:
1000 0.0947628

flag degiskeninin degeri: 4040
yeni formatta int ve double yazimi

flag uye fonksiyonu kullanilarak belirlenmis:
1750 9.476280e-002

flag degiskeninin degeri : O
degerleri tekrar orijinal formatta yaz:
1000 0.0947628
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21.8 Stream Hata Durumlari

e eofbit

— EOF gorildiikten sonra bir girdi akis1 kurar
— Eger cin de EOF ile karsilasilirsa cin.eof () true gonderir

e failbit
— Format hatasi olustugunda bir akis kurulur

— Eger akis operasyonu basarisiz olursa cin. fail () true
gonderir

— Normal durumlarda bu hatalardan kurtulunur
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s
() 21.8  Stream Hata Durumlari

* badbit
— Veri kaybu ile sonuglanan hata olustugunda kurulur
— Akis operasyonu basarisiz ise, cin.bad () true gonderir
— @Geri doniisii yok
e goodbit
— eofbit, failbit veya badbit kurulmadiginda, bir akis i¢in
kurulur

— Egerbad, fail ve eof tiimii false gonderecekse, cin.good ()
true gondertr.

— 1/O operasyonlar1 sadece “good” akislarda kullanilmali
e rdstate

— Akisi durumunu gonderir

— Akis tiim durum bitlerini inceleyen bir switch deyimiyle test
edilmelidir

— Durumu belirlemek i¢in eof, bad, fail, ve good kullanmak
daha kolaydir
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21.8 Stream Hata Durumlari

e clear
— Akisin durumunu “good” a ¢cevirmek 1¢in kullanilir
— cin.clear() cinitemizler ve akis i¢cin goodbit Kurar
— cin.clear( ios::failbit ) aslinda failbit kurar

 Kullanici tanimh tiplerde hata olustugunda bu kullamilabilir

* Diger operasyonlar
— operator!
« Eger badbit veya failbit kuruluysa true gonderir
— operator void¥*
 Eger badbit veya failbit kuruluysa false gonderir

— Dosya 1sleme 1¢in kullanish
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#include <iostream>

usina std::
usina std::

usina std::

int main ()
{
int x:
cout <<
<<
<<
<<
<<
<<
<<

cout:
endl:

cin:’

“Koti bir airdi ovperasvonundan once:"

"\ncin.rdstate(): " << cin.rdstate()
"\n cin.eof(): " << cin.eof ()

"\n cin.fail(): " << cin.fail()
"\n cin.bad(): " << cin.bad()

"\n cin.agood(): " << cin.aood ()

"\nBir tamsavi beklivor fakat karakter airilivor: ":

cin >> x:

cout <<
<<
<<
<<
<<
<<

"\nKoti bir airdi operasvonundan sonra:"

"\ncin.rdstate(): " << cin.rdstate()

"\n cin.eof(): " << cin.eof()

"\n cin.fail(): " << cin.fail()

"\n cin.bad(): " << cin.bad()

"\n cin.agood(): " << cin.aood() << "\n\n":

cin.clear () :

cout <<
<<
<<

" cin.clear()den sonra"
"\ncin.fail(): " << cin.fail()

"\ncin.good(): " << cin.aood() << endl:

return O0:
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21.8 Stream Hata Durumlari

Koti bir girdi operasyonundan once:
cin.rdstate(): O
cin.eocf(): O
cin.fail(): O
cin.bad(): O
cin.good(): 1

Bir tamsayi bekliyor fakat karakter giriliyor:

Kotu bir girdi operasyonundan sonra:
cin.rdstate(): 2
cin.eocf(): O
cin.fail(): 1
cin.bad(): O
cin.good(): O

cin.clear() den sonra
cin.fail(): O
cin.good(): 1

A
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21.9 Output Stream-i Input Stream-e baglama

tie iiye fonksiyonu
— bir istream Ve bir ostream operasyonunu senkronize eder

— Cikt1 ardisik girdiden once gorintir
— cin Ve cout i¢in otomatik olarak yapilir

inputStream. tie( &outputStream ) ;

— inputStreame outputStream e baglar
— cin.tie( &cout) otomatik yapilir

inputStream.tie( 0 );
— Bir ¢ikt1 akisinda inputStream i ¢ozer (bagini koparir)
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