AutoCAD-2020 DERS NOTU

I- ARAYUZ TANITIMI

AutoCAD 2020 simgesi tiklanir ve kargsimiza gelen ekranda;

Get Started: Cizime baglayacaksak “Start Drawing” tiklanir veya farkli alanlara girmek
icin  simdgysi tiklanir.

Open Files: Daha 6nceden agilmis dosyalari agmak igin

Open a Sheet Set: Sablon dosyasi agmak igin

Get More Templates Online: Internete baglanip indirmek istedigimiz kisimlar igindir.
Explore Sample Drawings: Ornek gizimleri kesfet

Recent Document: Daha énceden burada acilmis doklimanlari gérmek icin (altta Gg¢
simge dokUimanlarin simgesini degistirir)

Notifications: Geri bildirimleri yeniden yuklemek igin

Connect: Autodesk firmasinin sitesine baglanip yeni bilgileri almak istedigimizde
indirme yapabiliriz, yalniz Gye olmak gerekir.

CREATE: Buraya kadar anlatilan autocad’ e giris bolumudur.
LEARN: Ogretme yeridir, cevrimici videolarla ingilizce 6gretim yapilir.
Start Drawing: AutoCAD ekranina gegis yapllir.

MENULER

En ¢ok kullanilan semboller Ustte verilmigtir.

Draw: Cizim kismidir

Modify: Duzenleme komutlaridir. Cizilen cizgileri tasima, kopyalama, déndirme,
uzatip-kisaltma, ¢ogaltma, offsetleme gibi komutlari icerir.

Layers: Katman komutlaridir.
Annotation: Yazi ve dl¢ulendirme ayarlarinin yapildigi komutlardir.

Block: Daha 6nce bagka yerde ¢izilmis hazir gizimleri buraya almak veya kendimiz
hazir gizimler olusturmak istedigimizde kullanacagimiz yerdir.

Properties: Cizgilerin kalinhklarini, inceliklerini ayarlama
Groups: Gruplandirma bolima

Utilities: Araglar menusudur.

Measure: Olcllendirme komutudur.

Clipboard: Pano komutlardir.



Match Properties: Ayni 6zelligi diger gizgi veya nesnelere aktarmak/uygulamak igin
kullanihir. Cizgileri birbirine benzetme yeridir.

Minimize to Panel Buttons: Express Tools V mendsunun sagindaki oklu simge.
Goriuntu paneli buyatiulebilir veya kugultulebilir. Bu sekilde kullanim alani artirilabilir.

Goriintii Secenekleri:( Workspace Switching ) Gorlntusi disli-cark olan ment. Ust
menude veya sag alt tarafta bulunur. AutoCAD’in klasik mi veya diger surimlerde mi
calisacagini gosterir. Komutlarin goranus sekillerini degistirir. (Drafting&Annotation
isaretli olarak kalacak.)

Infer Constraints (Ctrl+Shift+l): Parametric menidstiinden Geometric Cizimleri seg,
Infer Geometric constraints isaretli olursa ¢izgiler birbirini tutar ve ekranda baglanti
noktalari gorunur. Veya alt simgelerden Ugunclu simge tiklanir ya da kisa yol tusu
kullanilir. (Ornek bir dikdértgen gizerek 6zelligi anlat)

DELCONSTRAINT: Kaldirilmasi istenilen nesne segilir, komut yazilir ve Constraints’
ler kaldirilr.

Ayrintili menii gériiniimii: Ust menu (Drafting&Annotation) asagi ok simgesi segilirse
(Customize Quick Toolbar), ¢izim ve diger menulerde ayrintili gérinur.

{3 V' Tikla, Drafting&Annotation: Cizim kismi, iki boyutlu kismin agirlikh oldugu kisim.
(Diger simgeler kisaca anlatilacak)

UST MENU: V En (st meni, Cep telefonu simgesi sagindaki asa§i ok simgesini tikla,
Show Menu Bar; MenlU bari goster. Eski kullanicilar diger komutlari da goérmek
istediklerinde burayi kullanabilirler. Hide Menu Bar tiklanirsa tekrar eski konuma
gelinir.

Yardim meniisiinii kullanmak: Durbun resminin yanindaki bosluga istedigimiz
komutu yazarak yardim alabiliriz. Or: Erase yazip Enter tusuna basildiginda bu
komutla ilgili yardimlar ekrana gelir.

Ekranin sol iist kégesinde: [-] [Top] [2D Wireframe] yazisi gdriinecek. (ifadelerin
uzerine tiklanarak igerik gorulebilir) Sagdaki yon paneli degistirildiginde bu ifadelerde
degisir. [Top] : Ustten goériiniis , [2D Wireframe]: 2 boyutlu calisma

A
X : Iki boyutlu galismay! gosterir.

N
W E : Farkh boyutlara gegmek icin (karenin koseleri tiklanarak degisik boyutlara
S gegilebilir)

Komut Satiri: Komutlari, komut satirina yazarak 6grenmek ileride olabilecek versiyon
yukseltmelerinden etkilenmememizi saglayacaktir. Kisa yol tuslarini 6grenerek ¢izim
yapmak da bize hizli ¢izim yapma konusunda avantaj saglayacaktir.

- (Ctrl+9: Komut satirini iptal etmek veya geri getirmek icin kullanilir.)



- Enter veya bosluk tusu komutu sonlandirir. Tekrar ayni komutu g¢alistirmak igin
bosluk tusuna basilir. (Arada bagka bir komut yazilmamissa) Veya Mouse sag
tus enter tiklanir.

Yeni bir galisma sayfasi agmak igin: Drawing1 yaninda bulunan + simgesi tiklanir,
yeni bir calisma sayfasi olusturulur. Yine bu simge Uzerinde iken Mouse ile sa§ tus
yapilarak new ile yeni bir dosya acilir, “acad” segilir ve open tiklanir. (Excell’ de yeni
bir calisma sayfasi agmak gibi) Sag tus ile open segenegi tiklanirsa mevcut dosyalarini
¢agirabilirsiniz.

- Geri alma: Ctrl+Z veya ust menude sola ok Undo tiklanir.

- lleri alma: Ctrl+Y veya lst meniide saga ok Redo tiklanir.

- Pan: Mouse’un Uzerine basip goruntiyu kaydirmak

- Zoom: Mouse’ nun topunu ileri geri hareket ettirerek ekrandaki nesnenin
gOruntlsu bayatular veya kagultalar. (Veya once Z enter ve A enter tuglarina
basilir.)

- Zoom ayarni: Yatay ve dikeye 200 mm.’lik ¢izim yapilir, zoom ve

N
W E simgesini tiklayarak ayarlar yapilir.

S

F8 (Ortho Mode): Cizgilerin 90° yatay veya dikey olarak hareket etmesini sadlar. veya
Alt menudeki simge aktif hale getirilir.

Grid Display (F7): Ekranin gizgili harita metod gibi gérinmesini veya goérinmemesini
istiyorsak ekranin alt satirindaki simge veya F7 tusu kullanilir.

Dynamic Input (F12): Olgllerin Mouse yaninda gériinmesini saglar.
ESC: Komuttan/yanlis yazilan komut satirindan ¢ikmak igin.

REGEN (RE): Sayfayi yenileme, kirik gibi gérinen ¢cember ve daire dizgin hale gelir.
LIST (LI): Nesne ile ilgili tim bilgiler ekranda gorular.

Show/Hide Lineweight: Alt simgelerden ilgili simge seg¢imi yapilirsa ¢izgi kalinliklari
oldugu gibi gosterilir.

Pencere Yontemi:

- Pencere sagdan sola dogru (yesil renk): Pencere igerisinde kalanlar ve
dokunulan gizgilerin tamami segilir entera basilir ve silme yapilir.

- Pencere soldan saga dogru (mavi renk):Mavi pencere alaninin iginde kalan
cizgileri seger (Pencere igerisinde kalan gizgilerin tamami segilmezse silme
yapilamaz Silme igin gizginin tamami pencere igerisine alinir.)

- Mouse kaldirmadan, sagdan sola ve soldan saga dogru nesne rastgele
secmeye caligilir.



