|- KOMUTLAR VE ORNEKLERLE UYGULANISI

Autocad’de cizim Draw komutlari ile yapilir. Oncelikle koordinat sistemi hakkinda

bilgi verilir.

KOORDINAT DUZLEMINDE BOLGELER:
Koordinat eksenleri, koordinat diizlemini 4 bolgeye ayirir.Bolgeler saat donme
yoniiniin tersi yonde 1.bolge,2.bolge,3.bolge,4.bolge diye isimlendirilir.
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1- LINE (line) (L): En temel komutlardandir, gizgi ¢izmek icin kullanilir. Line
simgesi tiklanir veya komut satirina L yazip enter tusuna basilir. Veya direk
LINE yazilir. Komut satirinda;

LINE Specify first point: Cizime baslanacak ilk noktayi tiklayiniz.

LINE Specify next point: Mouse’ u ¢izgiyi olusturmak istedigimiz yone dogru ¢ekip,
mesafeyi girin ve enter tusuna basin.

Cizgiyi bitirmek i¢in enter veya bogluk tusuna basariz. Tekrar ayni komutla iglem
yapabilmemiz igin Enter veya bosluk tusuna basilir.

- Ornek 1: 100 mm. Kare gizilecek.
- Ornek 2 : Verilen élgiilere gére sekli ¢iz.

- Ornek 3 : Olgiilere gore diz cizgiler cizilir. (40,30) yazip Enter tuslanarak agci
olusturulur. (40 X ekseninde, 30 Y ekseninde)



Acili ¢izgi ¢cizmek: Line komutunda ve F8 fonksiyonu acik iken yapilir.
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Ornek 4 : Olgiilere gore diiz cizgiler cizilir. (40,16) yazip Enter tuslanarak
[.Bblge icin aci olusturulur. (40 X ekseninde, 16 Y ekseninde), (-40,16) yazarak
[1.Bblge icin aci olusturulur. (-40 X ekseninde, 16 Y ekseninde)

Ornek 5 : Line komutu ile acili gizimler yapmak. (Sekil eskenar ticgendir) 120
mm. Yatay cizgi cizildikten sonra, @ alt satirdan simgesi tiklanir.

(Polar Tracking - F10) 30,60,90,120’ser derecelik aci satiri segilir, Mouse ile aci
katlari ekranda yakalamaya c¢alisiriz. Mouse hareket ettirildik¢e 0,30,60,90,120,
..... ser derecelerde x isareti gorulur. Agimiza gore X ‘ de mouse sabitleriz ve
¢izgi uzunlugunu yazip, bosluk/enter tusuna basariz.

F10:Polar Tracking: Belirli acilara kilittenme 6zelligi

Ornek 6 : Line komutu ile agili gizimler yapmak. (Sekil besgendir) 80 mm. Yatay
cizgi cizildikten sonra, a@atlrdan simgesi tiklanir.

(Polar Tracking - F10) 18,36,54,72’ser derecelik agi satiri segilir ve verilen
agllara gore besgen tamamlanir.

Ayni 0rnegi soyle cizelim. Yatay uzunluk 80 olarak ¢izilir. Simdi acili uzunlugu
cizelim. Klavyeden 80 yazildiktan sonra < isareti tuslanip 72 yazilir, 2.¢izgi
tamamlanir. 3.¢izgi i¢in; uzunluk 80 yazilir, < isareti tuslanir 144 yazilir. 4.gizgi
icin; uzunluk 80 yazilir < isareti tuglanir, - 144 yazilir. 5. Cizgi; Mouse ile 1.¢izgi
baslangici yakalanir ve tiklanir veya Close ile kapatma yapilir. (Bu sekilde gizim
Polar Tracking kisminda verilmeyen agilari gizmek i¢in kullanilir.)

@145<60 ; @ : acil ¢izgi ¢cizmek igin kullanilan semboldur.

145 : gidilecek mesafe, 60 : acl
Or.1: @140<120
Or.2: @200<-60 (4.ncl bolgede daha ¢ok kullanilir.)

Ondalikh sayilarda virgul yerine nokta yazilir. 10.25 gibi

CLOSE (C) : Cizilen nesne veya ¢izgi sonlandirilir.

@ simgesi ile acili gizgi gizebilecedimiz gibi ¢gizgileri gizdikten sonra ERASE
komutu ile silme yapar ve aglyi olusturabiliriz.



2- ERASE (E): Silme komutudur. Silinmesi istenilen ¢izgi, nesne v.b. gibi
parcaciklar igaretlenir ve entera basilir. Bu sekilde tek tek silme yapilir. Tim
nesneyi silmek istersek ERASE Select objects: komut satirina ALL yazip entera
basilir ve tiim nesne isaretlenir. ikinci defa entera basilirsa tim nesne silinir.

3- OFFSET (O): Nesneyi paralel yonde ve belli bir mesafede kopyalamak veya
otelemek icin kullanilir. Simge tiklanir, mesafe yazilir Enter/bogsluk tuslanir,
offsetlenecek c¢izgi segcilir, istenilen yonde mouse hareketi yapilarak komut
tamamlanir.

- Ornek 7: Cizilen 100 mm.’lik kare igerisine, Offset komutu ile ikinci bir kare
cizilecek. Offsetleme 20 mm. olarak yapilacak.

4- TRIM (TR): Fazlaliklari budamak igin kullanilir. Komut satirina TRIM yazilip iKi
defa entera basilir, budamak istenilen yerler secilerek fazlaliklar budanir.

(simgesi: -/..) Veya ¥ TRIM simgesi tiklanir budama yapilacak nesne segilir
(Tek tek/tamami) budama yapilir ve enter/bosluk tusu tiklanir.

5- OBJECT SNAP (F3) Modlari: D imleg yanindaki V' tiklanir. Object Snap
Settings (ayarlar) tiklanir, menilerden object snap secilir ve ihtiya¢c duyulan
kutucuklar isaretlenir.

Endpoint: Bir dogru pargasinin u¢ koselerinin veya bitis noktalarinin yakalanmasini
saglar.

Midpoint: Bir dogru pargasinin veya ¢izginin orta noktasinin yakalanmasini saglar.
Center: Cember veya yaylarin merkezinin yakalanmasini saglar.

Node: Cizime yerlestirilen noktalarin (point) yakalanmasini saglar.

Quadrant: Cember ve yaylarin 90’ ar derecelik agilardaki, ceyrek dilimlik noktalarin
yakalanmasini saglar. 0°, 90°, 180°, 270°

Intersection: Birbirini kesen iki objenin, kesisim noktasinin yakalanmasini saglar.
Extension: Bir ¢izgi veya yayin u¢ noktalarinin, kendi uzantilarinda hizasinin
yakalanmasini saglar.

Insertion: Cizime yerlestirilen block veya yazilarin merkezinin yakalanmasini saglar.
Perpendicular: En son tiklanilan noktanin, dik olarak temas ettigi noktanin
yakalanmasini saglar.

Tanget: Cember veya yaylarin teget noktalarinin yakalanmasini saglar.

Nearest: imlecin obje lizerinde en yakin oldugu noktanin yakalanmasini saglar.
Apparent Intersection: Gergekte kesismeyen, hatta birbirine temas etmeyen ki
objenin, gorlinUs acisindan dolay! kesisir gibi gérunduglu agidan yakalanabilecek
noktadir. Yani objelerin olusturuldugu eksenler itibari ile kesisim olmayabilir, ancak
bakis acgisi ayarlanarak kesisim olacak sekilde gorunis elde edilebilir. Bu gibi
durumlarda gorulen kesigimlerin yakalanmasini saglar.

Parallel: Bir ¢izgiye paralel baska bir ¢izgi olusturmak igin, o objenin Uzerinde
tanimlanabilecek noktaya gore paralelin yakalanmasini saglar.



Ayrica;
iki Nokta Ortasini Yakalamak: LINE tikla, Ctrl+sag tus “Mid Between 2 Points” sec,
1.noktayi tikla, 2.noktayi tikla ¢izimi yap.



