6- CIRCLE (C): Cember ¢izme komutudur.
- Radius: Yaricap
- Diameter: Cap

Cizilecek gemberin merkez noktasi tiklanir, yarigap uzunlugu yazilir ve entera basilir.
(simgeyi agarak bilgi ver)

Ornek 8: Once 100 mm. uzunlugunda yatay cizgi cizilecek, daha sonra ¢izgiyi ortadan
yakala ve 90° yukari dogru yine 100 mm. uzunlugunda ciz. Dik gizginin Ust noktasi ile
yatay cizginin sol alt noktasini ve yine gizginin Ust noktasi ile sag alt noktay: birlestir.
Daha sonra ERASE ile dik ¢izgiyi sil. Sadece Ug¢gen kalsin.

Uggen késelerine gember ¢izmek: Circle simgesini tikla, Center Diameter simgesini
se¢, Ucgenin herhangi bir kdsesini tikla, 6lgl yaz, Enter/bogsluk tusunu tikla.(Veya
mouse sag tus Enter’ | seg). Diger iki cemberi enter tusunu kullanarak ve hi¢ olgu
yazmadan da cizebiliriz.

Ucggen igerisine ¢cember ¢izmek: C enter yap, 3P’yi se¢, cemberin (i¢c noktasina tikla
¢emberi giz. Bu durumda ¢ember U¢gen disina tasarak gizilir. Tagsmadan ¢izim yapmak
istiyorsak Home menusunden circle seg, tan, tan, tan’i tikla gemberi seg.

Cizilen ¢cember igerisine kare ¢izmek: Once L komutunu gahstir, (Specify first point
komut satirinda goériinecek) cemberin alt noktasini yakala, Object Snap (F3) acik ve
quantrant isaretli oldugu halde cember Uzerinde kareyi ¢iz. (Yakalama esnasinda
imlecte quantrant simgesi gorinecek)

Karenin igerisine gember ¢izmek: (Sari renkli cember) C komutunu c¢alistir, Tan tan
Radius’ u (teget teget yarigap) seg, karenin sag ve sol alt kenarlarini tikla, yarigapi 10
mm olarak yaz komutu bitir.

(Kirmizi renkli gember) C komutunu calistir, Tan tan Radius’ u (tedet teget yaricap)
seg, karenin sag ve sol Ust kenarlarini tikla, yaricapi 20 mm olarak yaz komutu bitir.

Iki gcemberin igine daire ¢izmek: C enter 2P’ yi seg¢, cemberlerin kenarlarina dokun,
komutu bitir.

7- COPY (CO): Kopyalama yapmak igin kullanilan komuttur. Home/Clipboard
menusunden COPY simgesi tiklanir.
Komut satirina CO enter yazilir veya Copy simgesi Mouse ‘la tiklanir, Select objects
(kopyalanacak nesneyi seg) tekrar komut satirinda Select objects gorinur, (baska
kopyalanacak nesne var ise seg, yoksa enter’a bas), Specify base point (Sekli hangi
noktadan/nereden kopyalayacaksiniz, tiklayiniz). Specify second point or ..... (sekli
hangi ikinci noktaya kopyalayacaksiniz, tiklayiniz)

Ctri+C : Kopyala , Ctrl+V : Yapistir



8- MOVE (M): Tasima icin kullanilan komuttur. Home/Clipboard menisinden
MOVE simgesi (makas) tiklanir.
Veya komut satirina M enter yazilir, Select objects (Tasinacak nesneyi seg) tekrar
komut satirinda Select objects gorundr, (baska tasinacak nesne var ise seg, yoksa
entera bas), Specify base point (Sekli hangi noktadan/nereden tasiyacaksiniz,
tiklayiniz). Specify second point or ..... (sekli hangi ikinci noktaya tasiyacaksiniz,
tiklayiniz)

Ctri+X : Kes , Ctrl+V : Yapistir

9- FILLET (F): Kenarlan dik veya belli bir yaricapla birlestirmek icin kullanilan
komuttur.
Ornek 9: LINE komutu ile 50 mm.’lik sekildeki gibi yatay ve dikey iki ¢izgi cizilir. F enter
veya FILLET simgesi segcilir. Radius segilir. Yarigap uzunlugu 20 veya bagska bir olgu
yazilir. 1. ve 2. Nesne sirasiyla segilir.

10-ARC (A): Yay cizmek icin kullanilan komuttur. Cizecegimiz yayin baglangi¢ ve
bitis noktasini ile yarigap 6lguistini biliyorsak kullanilir. Ust meniiden simge ve
secgenekleri anlat.
- Yaylarda g¢alisma prensibi saat ibresinin tersi yonundedir.
Ornek 10: Line komutu ile 100 mm. uzunlugunda dikey cizgiyi ¢iz, sonra 30 mm. saga,
30 mm. yukariya ve 100 mm. saga giderek cizimi tamamla. ARC simgesini tikla, Start,
And, Radius’ u seg, 1.noktayi tikla, 2.noktayi tikla ve 30° yi yaz. (Daha sonra sari
cizgileri sil) (Mouse hareketini cizilmesi istenilen yayin pozisyonuna goére hareket
ettirelim.)



