11- ELLIPSE (EL): Elips gizmek igin kullanilan komuttur.
Komut satirina EL Enter yaz veya Ellipse simgesini Home/Draw menusiunden se¢. 3
farkh kullanim sekli vardir.
Center: Elipsin merkez noktasini, elipsin yatay yaricap mesafesini ve elipsin dikey
yarigap mesafesi biliniyorsa kullanilir.
Axis, End: Elipsin ¢ap ifade edecek yatay veya dikey iki noktasi biliniyorsa kullanilir.
Elliptical Arc: Yay seklinde kismi elipse elde etmek icin kullanilir.
Ornek 11: Olgiilere gére dikdortgeni ciz, elipsi ¢iz. Cizimi her (i¢ metotta anlat, ic
yaylari Trim ile sonra kisa (sari renkli) kenarlari Del ile sil.

12- ROTATE (RO): Nesneyi dondirmek icin kullanilan komuttur.

13- MIRROR (MI): Nesnenin aynadaki yansimasini elde etmek igin kullanilir.
Ornek 12: 1.nesnede aynalama islemi yapilacak.

14- EXTEND (EX): Cizgileri kars1 yuzeye tamamlamak icin kullanilan komuttur.
Trim komutunun tam tersi gérev yapar. Simgesi TRIM komutunun altindadir.
Ornek 13: Yatay cizgiyi ve dikey cizgileri (3 ad.) sekildeki gibi dlglisiiz ¢iz. Komutu
calistir (Simge veya komut satiri ile), dnce uzatilacak olan dikey c¢izgiyi se¢, sonra
yatay cizgiyi se¢, bosluk veya entera bas, crossing’ i seg, dikey cizgiye tikla cizgi karsi
yatay cizgiye tamamlanir. Komutu bitirmeden diger dikey iki ¢izgi tiklanirsa bunlarda
kargi yuzeye tamamlanir.

15- DIVIDE (DIV): Bolme komutudur. Bir ¢izgiyi veya nesneyi belirtilen oran
nispetinde bolmek igin kullanilir. Bélme isleminden sonra ¢izgi veya nesne
birbirinden ayrilmaz, Uzerinde ekstra noktalar (vertex) bulunur.

Ornek 14: Dikdortgen gizimi yap.

Komutu calistir;, Home/Draw menusinden divide simgesi segilir veya komut satiri
kullanilir. Select objects to dride (bolinecek nesneyi seciniz), Enter the Number of
segments or [Block]: 20 (Yirmi pargaya boélinstn) Nesne 20 pargaya bollnur, noktasal
bir bolim s6z konusudur. (Bélme isleminden énce nesneyi se¢, bdlme yaptiktan sonra
nesneyi seg farki gor.)

16- POLYLINE (PL): Birlesik ¢izgi. Line komutu gibi ¢izgi ¢izme komutudur. Bu
komutla cizilen gizgiler/nesneler batin olarak ¢izilir. Home/Draw menusinden
simge segcilir veya komut satiri kullanilir.

Ornek 15: Line komutu ile gizilen gizgiler bagimsizdir.(Sekil a)
Polyline ile gizilen nesneler ise butinduar. (Sekil b) Soldan saga dogru segim yapilirsa
her iki gizimdeki isaretleme farki gériinecektir.

17- EXPLODE (X): Patlatma komutudur. Nesnede silemedigimiz bir dogruyu bu
komutla silebiliriz. Polyline halde bulunan yani batin halde olan nesneyi patlatir ve her
bir kenari bagimsiz hale dénusur. Home/modify menltsunden simge secilir veya komut
satiri kullanilir.



Ornek 15 (c): (a) sekli LINE komutu ile (b) sekli POLYLINE ile gizildi. C seklini PL ile
¢iz ve X komutunu bu nesneye uygulayarak gor.

18- SPLINE (SPL): Egrisel gizgi ¢cizmek igin kullanilan komuttur. Home/Draw
menusunden spline simgesi secilir veya komut satiri kullanilir.
Ornek 16: Uygulamay! anlatarak ciz.



