30- LAYER (LA) : Katmanlar anlamindadir. Komut yazilir veya Layer Properties
simgesi ¢aligtirilir. Layer olusturma, silme ve duzenleme islemleri yapilabilir.

Layer Properties penceresindeki ikonlar ve anlamlari:
New Layer: Yeni Layer/Katman olusturmak igin kullanihr.
Delete Layer: Secili olan Layeri silmek igin kullanilr.
Set Current: Varsayilan Layer haline getirmek i¢in kullanilir. O anda hangi Layeri
kullanmak istiyorsaniz segip Set Current olarak isaretliyorsunuz.
Layoff: Layerlari kapatmak yani géztikmez yapmak igin kullanilir. Layoff ikonuna
tikladiktan sonra hangi Layerlari gézikmez yapmak istiyorsaniz, tikliyorsunuz.
Layon: Tim kapali yani Layoff yapilmis katmanlari tek hamlede agmak yani goérinur
yapmak icin kullanilir.
Isolate: izole etmek igin kullanilir. Cizim gok yogun oldugunda gizime miidahale
etmek zorlasir. Burada Isolate se¢enegi kullanilarak sadece kalmasini istediginiz
Layerlar tikhyorsunuz. Se¢cmedikleriniz ekrandan kaybolur. Bu sayede sadece
mudahale edecekleriniz kalmis olur.
Unisolate: izole edilmis Layerlari tek hamlade hepsini agar. Tiim katmanlar gézikiir.
Freeze: Dondurmak manasindadir. Freeze segenegine tikladiktan sonra, tiklanan
Layerlar gbzukmez olur.
Thaw All Layers: Freeze edilmis yani dondurulmus tum Layerlari agar yani gozukur
yapar

Ornek olarak Priz ve Isik katmanlarini olustur.

Status “tik” isaretli ve Name “0” iken New Layer butonu tiklanir, Layer1 yazisi silinir.
Or: Priz yazilir, Color (gizgi rengi) segilir, Linetype (gizgi tipi) segilir) Line Weight (gizgi
kalinhgi, segilir). Priz isaretli iken New Layer’a basilirsa yine priz gizgisinin 6zellikleri
asagi satira kopyalanir. Layer1 ismi 1sik olarak degistirilir. Diger ayarlamalar yapilir ve
bu sekilde 4-5 tane daha farkli isimlerde layerlar olusturulabilir.

On : Cizgi kaybolur

Freeze: Cizgi gizlenir

Lock : Cizgi kilitlenir.

31-AREA (Alan Hesaplama): Alan hesaplamak igin kullanilan komuttur.
Komut satirna AREA vyazilir, ENTER/BOSLUK tusuna bas, alani hesaplanacak
nesnenin ilk noktasini tikla, ikinci noktayi, Gguncl noktayi veya daha sonraki noktalari
tikla, nokta igsaretlemesi bittikten sonra ENTER tugsuna bas. Area= ......... (alan
Olgusl), Perimeter=.......... (cevre Olglsu)
Diger yontem; Area enter, object tikla, nesneyi seg, olgu direk ekrana gelmis olur.

32- DONUT (DO): i¢i dolu halka g¢izme komutudur. Home/Draw meniisiinden
Donut simgesi secilir veya komut satiri kullanilir.

Ornek:26: inside diameter: Halka ic capi ENTER, outside diameter: Halka dis capi

ENTER, halkanin olusmasini istedigin yere tikla.



33- OLCULENDIRME AYARLARI

Annotate mendsinden Dimensions  (DIMSTYLE) simgesi tiklanir, Dimensions Style
Manager penceresi ekrana gelir. Modify segenegi tiklanir.

a)

b)

c)

d)

¢))

Lines (Cizgiler sekmesi): Olgi gizgilerinin ayarlarinin degistirildigi kisimdir.
Dimensions Lines: Olglilendirme Cizgileri BoIUmii

Extension Lines: Olgii Baglama Cizgileri Balumii

Symbols and Arrows (Semboller ve ol¢cu Oklari) Sekmesi: Sembollerin ve 6lgu
oklarinin ayarlarinin yapildigr bolumudur.

Text (Yazi) sekmesi: Olgli yazilari ayarlandigi bélimduir.

Text Apperance: Yazi gorunuma bolima

Text Placement: Yazi yerlestirmr bolumu

Fit (Uydur-Sigdir) Sekmesi: Olgl yazilari, oklar, kilavuz cizgileri ve 6lgi
cizgilerinin yerlestiriimeleri kontrol edilir.

Primary Units (Birinci Birimler) Bolmesi: Dogrusal ve agisal dl¢llendirmede
kullanilacak birinci birim sistemi ile 6lgulerdeki hassasligin kag basamak olacagi
ayarlanir.

Alternate Units (Alternatif Birimler) Sekmesi: ikinci bir birim kullanilacaksa,
gerekli ayarlar burada yapllir.

Toleranes (toleranslar) Sekmesi: Surekli verilecek tolerans degerleri buradan
ayarlanir.

Print (Yazdirma) (Ctrl+P)

Plot (yazici) simgesi tiklanir. Agilan menuden “printer/plotter” bolumunden,

“‘Name” ve bilgisayariniza bagl yazici ismi segilir. “Paper size” bolimunden A4 segilir.
“‘What to plot:” bolumunden Windows segilir, yazdirilacak alan belirlenir (¢izdigimiz
seklin tamamini ya da bir kismini secebiliriz), “Center the plot” secilirse yazdirilacak
sekil kagitta ortalanmis olunur, “Preview” den on gorunttye bakilir, “Help” yanindaki
ok tiklanir, “Drawing orientation” dan kagidin yatay-dikey c¢ikti durumu ayarlanir.
(Portrait-Dikey, Landscape-Yatay). “Center the plot” isaretlenmezse, “Plot off set”
kismindan X ve Y degerleri ayarlanarak, preview-6n goruntu tiklanir, ekran goruntusu
kontrol edilir, ok simgesi tiklanarak yazicidan ¢ikti alinir.

(x degeri kuguldukge nesnenin yatay goruntlsu blyur, y degeri blytudikge nesnenin
goruntusu kagitta Ust tarafa tasinir)



