AUTOCAD KOMUTLARI

1- LINE (L): Cizgi ¢izmek i¢in kullanilan komuttur.

2- ERASE (E): Silmek i¢in kullanilan komuttur.

3- OBJECTSNAP (OSNAP): Yakalama modlar1 (F3)

4- COPY (CO): Kopyalama yapmak i¢in kullanilan komuttur.

5- MOVE (M): Tasima yapmak i¢in kullanilan komuttur.

6- OFFSET (O): Nesneyi paralel yonde ve belli bir mesafede kopyalamak veya 6telemek i¢in
kullanilir.

7- TRIM (TR): Fazlaliklar1 budamak i¢in kullanilir.

8- CIRCLE (C): Cember ¢izme komutudur.

9- ARC (A): Yay ¢izmek i¢in kullanilan komuttur.

10- FILLET (F): Kenarlar: dik veya belli bir yarigapla birlestirmek i¢in kullanilir.

11-ROTATE (RO): Nesneyi dondiirmek icin kullanilan komuttur.

12- MIRROR (MI): Nesnenin aynadaki yansimasini elde etmek i¢in kullanilir.

13- EXTEND (EX): Cizgileri kars1 ylizeye tamamlamak i¢in kullanilan komuttur. Trim komutunun
tam tersi gorev yapar.

14- DIVIDE (DIV): Bélme komutudur. Bir nesneyi belirtilen oran nispetinde parcalara bolmek i¢in
kullanilir.

15- POLYLINE (PL): Cizgi komutudur. Bu komutla ¢izilen nesneler/¢izgiler biitiin olarak ¢izilir.

16- EXPLODE (X): Patlatma komutudur. Nesnede silemedigimiz bir dogruyu bu komutla
silebiliriz.

17- SPLINE (SPL): Egrisel ¢izgi ¢cizmek icin kullanilan komuttur.

18- MULTILINE (MLINE): Ayni1 anda birbirine paralel ¢izgiler ¢izmek i¢in kullanilan komuttur.

19- BREAK (BR): Kirma komutudur. Cizgiyi kirmak, koparmak i¢in kullanilir.

20- STRETCH (S): Nesneyi veya kenarlar1 belli bir miktarda uzatmak veya kisaltmak i¢in
kullanilir.

21- SCALE (SC): Belli oranda, nesnenin boyutunu bilyiitmek veya kiiciiltmek icin kullanilir.

22- CHAMFER (CHA): Pah (kose) kirma komutudur.

23-HATCH (H): Tarama komutudur.

24- RECTANGLE (REC): Dikdortgen ¢izmek i¢in kullanilan komuttur.

25-POLYGON (POL): Cokgen c¢izmek icin kullanilan komuttur.

26- ARRAY (AR) : Cogaltma komutudur.

27-MATC PROPERTIES (MA) : Ay 6zelligi diger ¢izgi veya nesnelere aktarmak/uygulamak
icin kullanilir.

28- PROPERTIES (PR): Ozellikler, istenilen renkte, kalinlikta ve 6zellikte ¢izgiler olusturulabilir
veya mevcutlar degistirilebilir.(Ctrl+1)

29- TEXT (TE): Yaz1 yazma komutudur. (Single Line-Tek hat)

30- MTEXT (MT): Yaz1 yazma komutudur. (Multi Line-Coklu hat)

31- ARCTEXT (ARCT): Yay veya ¢ember lizerine yazi yazma komutudur.

32- Annotate Meniisii: Yaz1 yazma, 6l¢ili ve tablo mentisii

33- DIMLINEAR (DIML): Olgiilendirme komutudur.

34- REGEN (RE): Sayfay1 yenileme komutudur.

35- SAVE (SAVE): Kaydetmek i¢in kullanilan komuttur.

36-JOIN (J) : Line komutu ile ¢izilmis ¢izgileri birlestirir, nesnedeki ¢izgiler biitlin (Polyline) hale
gelir.

37-REGEN (RE): Sayfay1 yenileme, kirik gibi goriinen ¢ember ve daire diizgiin hale gelir.
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38-Show/Hide Lineweight: Alt simgelerden ilgili simge se¢imi yapilirsa ¢izgi kalinliklar1 oldugu
gibi gosterilir.

39- DELCONSTRAINT: Kaldirilmasi istenilen nesne segilir, Constraints’ ler kaldirilir.

40- AREA: Alan hesaplama

41- DONUT (DO): i¢i dolu halka ¢izme komutudur.

DIGER:
1- Ctrl+Z: Geri al
2- CTRL+Y: ileri al
3- Ctrl+C: Kopyala
4- Ctrl+V: Yapistir
5- Ctrl+P: Yazdir
6- Ctrl+9: Komut satirini iptal etmek veya geri getirmek icin kullanilir.
7- F3: Object Snap, Cizginin basini, sonunu yakalar veya birakir.
8- F7: Grid Display, Gridlerin agilmasini veya kapanmasini saglar.
9- F8: Cizginin 90° dik veya yatay gitmesi saglanr.
10- F11: Nesnenin izdiisiimiinden yakalama
11- F12: Komutlar, komut satir1 ile birlikte mose’un oldugu yerde de goziikiir.
12- Ctrl+Shift+1:Geometrik yakalama modlari
13- AutoCAD Resetleme: OP Enter, Profiles, Reset, Yes
ESC: Komuttan/yanlis yazilan komut satirindan ¢ikmak i¢in.
Radius: yaricap
Diameter: Cap
Acili ¢izgi ¢izmek: @(gidilecek mesafe) < (ag1)
Dikdértgen ¢izmek: @300,150 (Birinci mesafe uzun kenar, ikinci kenar kisa kenar i¢indir)



