12 Help Meniisii

Proteus programi yardim mendsudur.
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ISIS Help : Bu secgenek
calistinldiginda karsiniza  standart

Windows vyardim iletisim penceresi
gelecektir. Yardim istenen konu sol
taraftaki bolmeden secilerek, sag
taraftaki bélmeden agiklama okunur.
Proteus VSM_ Help: Proteus VSM
similasyonu hakkinda yardim
penceresini ekrana getirir.

Proteus VSM SDK: Proteus VSM
SDK hakkinda yardim penceresini
ekrana getirir.

Sample Design : Proteus
programinin  SAMPLES klasériinde
bulunan érnek galismalar listelenir ve
cagrilarak incelenebilir.

Stop Pres: Bu segenek
calistinldiginda Proteus Readme Help

File penceresi karsimiza gelir ve bu versiyonda ne gibi yenilikler oldugu anlatilir.
About ISIS : Proteus programinin versiyonu, lisans, bos hafiza ve isletim
sisteminiz hakkinda kisaca bilgi veren bir pencere karsiniza gelir.

IsIs ARACLARI

ISIS programinda 5 adet arag gubudgu bulunmaktadir. Bunlar ;
Mode Selector Toolbar

File Toolbar
View Toolbar
Edit Toolbar
Design Toolbar

4.1. Mode Selector Toolbar ( Tasarim (Mod Segim) Ara¢ Gubugu )

Bu arag cubugu Uc¢ boélimden olusur. Main, Modes, Gadgets, 2D Graphics

Main Modes ( Ana Modlar )

e Selection: Eleman secmek ve dizenlemek icin kullanilir

— Component : Tasarim alaninda kullanilan elamanlarin malzeme
- kutusunda listelenmesi icin kullanilir. Kitliphane bilesenlerinin
yonetimini saglar.

+ Junction dot : Junction ( birlesme noktasi ) koyar.

iEL icin kullanihr.

Wire label : Hat ( iletken baglantisi ) etiketlemek, isimlendirmek
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Text scripts : Text ( metin ) yazmak icin kullanilir.

L

Bus : Bus ( ¢oklu iletken ) gizmek igin kullanilir

{F

Sub- circuit : Port baglanti noktalarinin belirlenmesi igin kullanilir.

Gadgets ( Aygitlar )

[=3
L] Terminals Mode: Terminal eklemek icin kullanilir. (Pover, ground..)
)2 Device pin : Pin eklemek igin kullanilir.
& Graph : Simulasyon grafigi olusturmak icin kullanilir
& Tape Recorder: Bir devrede bir bélimin gikisini yakalamak igin
kullanihr.
&
Generator : Sinyal Ureteglerini icerir.
i Voltage Probe : Olgiim yapabilmek icin gerilim probunu icerir
A Current Probe : Olgiim yapabilmek icin akim probunu icerir.
Multi Meter: Kullanial kitiphanesinde VSM cihazlan listeler ve
kullanimimiza sunar. Ayrica similasyon esnasinda, devredeki bir

islem noktasinin galisma durumunun tespitinde bulunur.

2D Graphics ( Iki Boyutlu Grafik ) :

7 Line : Cizgi cizer.
(I Box : Dikdortgen gizilmesini saglar.
@ Circle : Cember gizer.
i Arc : Yay cizer.
2D Path : Istenen bir geometrik (serbest) sekil cizer.
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Text : Yazi yazmak igin kullanilir.

Symbol : Tasarim alaninda bulunan semboll dizenlemek veya
=] yeni olusturulan elemana sembol ismi vermek igin kullanilir.
= Marker: Elemanlar icin orijin belirlenmesini saglar.

File/Print Commands ( Dosya /Yazdirma Arag Cubugu )

| New : Yeni bir dizayn dosyasi olusturur.
= Open: Daha 6nceden var olan bir dizayn dosyasini ¢agirir.
_ Save : Calisilan dizayn dosyasini kaydeder.
Import Section: Baska bir dizayn dosyasindan belirlenmis bir blogu
calisilan dizayn dosyasina alir.
Export Section: Calisilan bir dizayn dosyasindan belirlenmis bir
8= blogu baska bir dizayn dosyasina tasir.
é Print : Aktif olan dizayn dosyasini kagida yazdirir.
Print Area: Bu buton secgildikten sonra tasarim alanindaki
! devreden belirli bir alan segilir ve print edilirse, yalnizca belirlenen

alan yazdirihr.

Display Commands ( Goriinim Arag¢ Gubugu )

Readraw: Tasarim alani ekranini yeniler.
i Grid: Izgarayi gorunar/gériinmez yapar.
False Origin: Tasarim alaninda yeni bir orijin noktasi belirleme
- imkani saglar.
Pan: Bu buton secildikten sonra, tasarim alaninda herhangi bir
<§e yere tiklanirsa orasi merkez secilir ve ekran o noktadan
merkezlenir.
* Zoom In: Tasarim alanindaki gériintiiyt blyatar.
S Zoom Out: Tasarim alanindaki gérintiyd kigultir.
View All: Tasarim alaninin tamamini ekranda gosterir.
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View Area : Bu buton segildikten sonra bir alan belirlenirse o alan
bayatalar.

Editing Commands ( Diizen Arag Cubugu )

7 Undo: Son yapilan islemi geri alir.
= Redo : Son yapilan geri alma islemini iptal eder.
Cut: Secilen elemani ya da belirlenen blogu keserek, panoya alir.
&b
Copy : Secilen elemani ya da belirlenen blogu panoya kopyalar.
E Paste: Panodaki elemani ya da blogu tasarim alanina yapistirir.
Block Copy: Tasarim alaninda secilen bir elemani ya da belirlenen
- - bir blogu kopyalayarak cogaltir.
Block Move: Tasarim alaninda segilen bir elemani ya da belirlenen
= bir blogu baska bir yere tasir.
= Block Delete: Tasarim alaninda secilen bir elemani ya da
belirlenen bir blogu siler
Pick device: Kutiphaneden tasarim alanina eleman g¢adirmak igin
R
kullanihr
Make device: Yeni bir eleman olusturmak igin kullanihr.
1i*
- Package Tool: Tasarim alaninda bir eleman secilir ve bu diigmeye
# tiklanirsa, secilen elemanin kitiphane bilgileri PCB ayak
baglantilari ekrana gelir.
Decompose: Secilen elamanin pin ve grafikler gibi bilesenlerine
Pas ayrilmasini saglar.

Design Tools ( Dizayn Araglar: )

@

Toogle Wire Autorouter: Bu buton aktifken, program baglanti
yollarini omatik olarak belirler ( enable ). Buton aktif degilken
baglanti yollarini kullanici  kendisi belirler ( disable ).Ayrica,alktif
iken her badlantinin izleyecedi yolun tam olarak cizimine gerek
kalmadan, hattin gidecedi son noktayl gostermek cizim yapmak
icin yeterlidir.
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Search and Tag Components New: bu butonu aktif hale
getirildiginde eleman arar ve denk olan elemanlari isaretler.

}!ﬁ Property Assigment Tool: Property Assigmant Tool penceresini
caginr, elaman 6zelliklerinin yonetimini saglar.
Design Explorer: Hiyerarsik tasarimlarda, yani birden gok tasarim
_ alani ile galisiliyorsa bu secenek kullanilarak alt katmanlar
goruntulenebilecegdi gibi, hangi katmanda hangi elamanlar

kullanilmis ve bu elamanlarin net baglantilari listelenir.

New (root) sheet: Yeni bir tasarim alani acar.

Remove/Delete sheet: Uzerinde galisilan tasarim alanini katmani
siler.

Exit to Parent Sheet : Hiyerarsik tasarimlarda alt calisma

9 sayfasina gegilir.

View BOM Report: Tasarim alaninda kullanilan elemanlarin
B listesini

olusturmak icin kullanilir

View Electrical Report: Bu butona tiklandiginda karsiniza gelen
iletisim penceresinden devrede elektriksel hata olup olmadigini

o6grenebilirsiniz.

Netlist Transfer to ARES : Netlist cikanlir ve ayni anda ARES
programina gegilir. ISIS programi da aktif kalir.

Orientation Toolbar ( Yén Arag Cubugu )

Bu arac cubugu iki bolimden olusur. Birincisi Rotation -Déndirme arag gubugdu ,

ikincisi Reflection -Yansima ,Ayna arag cubugu.
1. Rotation Arag Cubugdu

C

Rotate Clockwise: Segilen elemani 90° sada déndirir.

Rotate Anticlocwise: Secilen elemani 90° sola déndiiriir.

-

Angle : Elemani istedigiz derecede dondirmek icin kullanilir.

2. Reflection

(Yansima - Ayna) Arag Cubugu

>

Horizontal reflection : Elemanin yatay da ayna goérintistnt alr.

Vertical reflection: Elemanin dikey de ayna gorintisint alir.
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The Animation Control Panel

' Play button: Devreyi calistirir

» Step button: Devreyi adim adim calistirir.

" Pause button: Devrenin galismasina ara verir.
T Stop button: Devrenin galismasini durdurur.

ISIS KUTUPHANESI VE ELEMAN OLUSTURMA

Isis Katiphanesi

ISIS programi simiilasyon ve analiz programlari igersinde kitlphanesi en
zengin olan programlardan olup, kitiphanesinde olmayan elamanlar kullanic
tarafindan olusturma imkani tanimasi ve kompanentleri internet araciidiyla
paylasmasi ile kullaniciya kolayliklar saglayan bir programdir.

Isis'te kitlphaneyi incelemek icin, eleman kutusu (zerindeki P digmesine
tiklamamiz gerekir.Agilan Pick Devices penceresinde;

DEHE &% & B @+ $ESEQ

T HAEEDR

55 Pick Devices
Kepwaords: Besults [92]: T400 Preview:
[TTL 74 series | [Device [ Libraw [ Desciption A | Schematic Model [F4AMANDZ M1
Match Whole Wiords? 7400 ) Quady
e T400.0M  T4STD
PILT =AEQ0N: FHI0IEC  745T0  Quadiuple 2nput Positive-NAND Gates
ke [All Categaries 7401 74570 Quad 2nput Open-Collector NAND Gate
- FAN.DM  74STD  Quad 2nput Open-Collector WAMD Gate
i H'[ ;ﬁgs setios TADLIEC 745TD  Guad 2Input Open-Callector NAND Gate i
= Tt 7402 745TD Quadiuple 2Input Positive-NOR Gates : 2
= TTL 74HC series F4020M  T45TD Quadple 2-Input F'os!t!ve-NDF! Gates
13- TTL 74HCT series TAOZIEC  T45TD  Quadple 2-Input Positive-MOR G ates
TTL 74LS series 7403 T45TD Quadruple 2-Input Positive-NAND Buffer With Open-Callec!
8 TTL 745 series THOZIEC  T45TD  Quadriple 2-nput Positive-NAND Buffer With Open-Collec!
= 7404 745TD Hex Inverters
7404.DM  T4STD Hex Inverters
@ TAO41EC  745TD Hex Inverters
N 7405 T4STD  Hex Inverters wWith Open-Collector Dutputs
& 7405.0M  T45TD  Hewx Inverters wWith Open-Collector Outputs PCE Preview:
o TADSIEC  745TD  Hes Inverters With Open-Collector Dutputs
i 408 T4STD  Hex inverter buffers / drivers with high-valtage outputs
@ TA0E.DM  T4STD  Hew inverter buffers / drivers with high-voltage outputs
/ F4O0BIEC  745TD  Hew inwverter buffers / drivers with high-voltage outputs
7408 T45TD Quadruple 2-Input Positive-AND Gates
F 7408.0M  T45TD  Quaduple 2nput Positve-AND G ates
x TA0BIEC  T45TD  OQuaduple 2nput Positive-tMD G ates
3 Sub-category: 7409 T45TD  Cuaduple 2-Hnput Pasitive-AND Gates With Open-Collecta
F403.0M  T45TD  Quadruple 2nput Positive-8M0 G ates With Open-Collecto
caF |« | FADSIEC T45TD  Ouadiuple 2nput Positive-MD Gates ith Dpen-Calecto
7410 T45TD  Triple Hnput Positive-MAND Gates
Rt sheet 2 THODM  T45TD Triple 3Hnput Posithve-MAND G ates
Multivib FHOIEC  745TD  Triple 3nput Positive-MNAaND Gates
s 7411 745TD  Triple Hnput Positive-AND Gates
¥ | 7411DM  745TD Triple 3nput Positve-aND Gates
WanL et FHIIEC  T45TD Triple 3 nput Pasitive-4MD Gates
. 742 T4STD  Triple 3Input Open-Collectar MAMD Gate
[AIl M anutacturers FAIZ0M 45T Triple Hnput Dpen-Collector MAND Gate
THZIEC 745TD  Triple 3nput Open-Collector MAMD Gate s
EIE TACTR EA Al | o P
< ¥
giz= [ Otomatik Seki = :
Saufa 10 Rl 2 1aiv6 Rel 17 Fem Sab 29 S BR Tiikea [EES
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Category, kisminda kitiphaneler

Sub Category, kisminda bulunan kitiiphanelerin alt kategorileri
Manufacturer, kisminda secilen elamanin Uretici firmalari

Resuls, kisminda secilen kitliphanede bulunan elamanlar

Part Preview , kisminda secilen elamanin semboli

PCB Preview, kisminda secilen elamanin PCB sekli gérilmektedir.

Yukaridaki sekilde TTL 74 serisi kitiphane, alt kategoride Gates&Inverters
secilmis bu listelenen elamanlardan 7400 elamani segilmistir. Sag Ustte elaman
semboll ve sag altta bacak baglantisi gértlmektedir. Diger kuttuphaneler arasindaki
kompanentleri incelemek istersek o kitliphaneyi tiklamamiz yeterli olacaktir.

Eleman Olusturmak

Elaman olusturmada 2 yoéntem vardir; birincisi var olan bir elamanda
degisiklikler yaparak elaman olusturmak, ikincisi ise sifirdan bir eleman olusturmak.
Var olan bir elamanda degisiklikler yaparak elaman olusturdugumuzda mutlaka asil
elamanin  kopyasini almaliyiz hata yaptigimizda kitliphaneye zarar vermis oluruz
digerinde ise boOyle bir sorunumuz yoktur en fazla yanlis bir elaman olusturmus
oluruz.

Isis programinda olusturacagimiz elaman ancak Proteus VSM SDK programi
ile simile edilecektir. Bu durumda bizim bastan yaptigimiz elaman simile
edilemeyecek, sembol islevsel olarak bize yardimci olacaktir. Ancak baska bir
elaman Uzerinde yaptigimiz dedisiklik sonucu olusturdugumuz elaman bize yardimci
olacaktir.

Konunun anlasilmasi igin bir 6rnek lzerinden gidecek olursak,

UYGULAMA-1 Eleman olusturulmasi ve kitiiphaneye eklenmesi.

ISD2560 entegresini olusturalim.
1. Yeni bir .DSN dosyas! aginiz.

2. 2D Graphics arag¢ cubugu Gzerinde bulunan box = digmesine basiniz.
Ve aktifhale getiriniz.

3. Acilan Graphic Styles seceneklerinden COMPONENT'i seginiz.

4. Tasarim alaninda sol tusa basili tutarak istediginiz boyutta bir dikdértgen
Giziniz. Boylece elemaninizin dis cercevesini belirlemis oldunuz.

5. Olusturdugunuz dikdoértgeni farenin sag tusunu kullanarak blok igerisine

aliniz.
[ T
! S o
' o
1 P
' .y
| 3 x
:
: o
' R
! o
.*__._______._._____.___f.l.
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Library—Make Symbol seceneklerini calistiriniz.

Acgllan Make Symbol penceresini asagidaki sekildeki gibi diizenleyiniz.OK
butonuna basiniz. Kullanici elaman kutusunda ekledigimiz elamanin
ismini gbrecegiz.

NO

B ake Symbol

Symbial name; |ISD258E1 |
co Library:
: Type:
USERSYM 4 Graphic
< Terminal
< todule Port
< Device Pin
K .
:

8. Gadgets arag cubudu Uzerinde bulunan ( device pin) digmesine basiniz
ve acilan PINS secenekleri igerisinden DEFAULT u seginiz.

9. Yeni olusturdugunuz kompanentin pinlerini olusturacaginiz yerlerine fare
imlecini goturintz ve bir kere sol tiklayiniz sekilde géraldagu gibi
Elemanin pinlerini yerlestiriniz.

10. Elemanin pinlerine numara ve isim vermek icin diizenleme moduna
geciniz. Fare imlecini elemanin soldan 3. pini Gzerine gétirinidz ve cift
tiklayiniz. Agilan Edit Pin penceresini asadidaki sekil’deki gibi diizenleyiniz.
(Sekilde ayrica ilk iki pinin isim verilip onaylanmis hali gértlmektedir.)
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= lake Device PR

Packagings

These ane no PE packagngs defned for the dewice. Lz the Add/E di button o 2sign one o more
packagngs ba the device. You can then select he appropriale packaging by eding the placed

B Edit Pin

o
PFin Name: A2 |
Default Pin Number: ‘3 ‘
Liraw body? v
Diraw name? v Rotate Pin Mame?
Diravw number? v Ratate Pin Number?
Electrical Type:

- PS - Passive TS - Tristate

<P - Input < PU - Pullup

<" 0P - Dutput < FD - Pullk-down

<10 - Bidirectional < PP - Pawer Pin

Usze the PgUp and PgDn keys to navigate through the pine

AddEdl

‘ <Previous || MNextz | | 0K || Cancel |

Lt [[ oo [ ten J| © [ ooe |

Elemana isim ve sembol verilmesi Elemana PCB kilif tanimlanmasi

11. 3. siradaki 2 nolu pine isim ve numara verdikten sonra ayni yéntemle
diger pinlere de isim ve numara veriniz. Onay verdiginizde pin
goruntileri asagidaki sekildeki gibi olacaktir.

151 -
1
A _{anmo D [
Z |t PiR |
. Eo
2 sz HELK
==
. .
L T B |
I P T PD
)
.- Y T CE |
. =
7
PR S T OF [
-1 Y AMADUT |y
. =
. B lam ANAINI
=
i .
b AR
R I YT MK REF
1=
- .
B Mz
13
WEER, VGGA | =
. .
S = =
)
| STET

12. Pin isim ve numaralari verilen elamani farenin sag tusunu kullanarak blok
icine aliniz. Elamanin rengi kirmizi olmalidir.
13."Library—Make Device"” seceneklerini calistiriniz.

Device Name : Elamana isim veriniz.
Referance Prefix : Elamana sembol ismi veriniz.
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Make Device E]g]

Device Properties

General Properties:
Enter the name for the device and the companent refersnce prefis

Device Mame:

Rieference Prefig

Enter the name of any external module file that pou want attached to the device when it is placed.

Erternal Module: |

Active Component Properties:
Enter properties for companent animation. Plaass refer to the Prateus VSM SDK. far mare informatian

Symbol Name Stem, [

]

Hep | | I |[ concel

14.Daha sonra “Next” butonuna basiniz. Karsimiza gelecek pencerede
“Add/Edit” butonuna basiniz.

== Make Device

Packagings

There ate no PCB packagings defined for this device. Use the Add/Edit button to assian one or more
packagings to the device. YYou can then select the appropniate packaging by editing the placed

The device has no packagings to preview.

Add/Edit

| Help I I <Back || MNext: ” ” Cancel I

15.Acllan pencerede PCB tanimlamalari yapabilecedimiz gibi pinlerin
durumunu tekrar gdézden gecirebilir ve dlzeltebilirsiniz. Sonra “Add”
butonuna basiniz. Karsimiza gelen pencere araciliiyla bu elamana uygun
baski devre ciziminde kullanilacak PCB paketini seciniz ve farenin
gostergesi lGizerindeyken sol butona cift tiklayiniz.
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r (R (R |

ailable for preview.

[ | |

% Use ARES Lixaies Heb | [ AssnPackagel) || conce

16. Elamanimizin PCB paketi secildikten sonra asagidaki pencere gelecektir.

T — T

Packagings:
v Defauk package? ‘ Add H e H Delete H ‘ z ®
i
No. Of Gates: @ @
[Pin Hidden | Common | Type A A~ @ @
ADMD Passie |1 [] ®
ATMI Fasive |2
A2M2 Fassive |3 ) )
AM3 Passive |4
BdM4 Fassive |5 ) )
ASMS Fassive  |B
ABIME Passive |7 ] ]
a7 Fassive |8
A8 Passive |9 @ @
A9 Passive |10
ANA INI Passive |20 ® @
ANATUT Fassive |21 v
® ]
NC Firs; | Aeld Pin ‘ |
‘ ® ®
Smapable Pins: @ ]
® @
] (]
v Use ARES Libraries ‘ Hebp ‘ | Assign Packagels] ‘ Cancel

Package Device Penceresi
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Packagings

The device you are making aleady has packagings defined. It is strongly recommended that you used the Add/E dit button to
1eview these as they may o longer be valid if you have changed any of the device pins.

Add/Edit

| Help H <Back H Mexty || || Cancel |

Make Device Penceresi

17.Package Device Penceresini inceledigimizde pencerenin saginda elaman
icin sectigimiz PCB paketi, solda ise elamanin pinleri ve o0zellikleri
gbrilmektedir. Pin isimlerinin Uzerine sol tiklanarak segili hale
getirilir.Secili durumda sag tiklanarak 6zellikleri degistirilebilir.

18. “Assign Package” butonuna tiklayiniz. Next

Make Device E]E

Component Properties & Definitions

Use the New and Delete keys to add/remowve properties to the device. Properties can be used to specify packaging for PCE
lavout and parameters for simulator models, as well az information such as stock-codes and companents costs.

1 Froperty Definition:

= Narme: PACKAGE
l—1 | Description: |F’CB Package ‘

~ Type: PCE Package -

PCE Packagels}  [DIL28 |

]
Froperty Defaults:

Default Package DIL28

New | ‘ Delele | Wisihility Hide Mame & Value hd

I

I

L«

L«

| Help | ‘ Back

| Mesty | | | | Cancel

Eleman 6zellikleri tanimlama penceresi
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Bu pencere ile eleman 6zellikleri degistirilebilir. New butonu ile elamana
ozellik ekleyebilir. Sag taraftaki bolimden tanimlamalar
yapabiliriz. Isimiz bittiginde Next diyoruz.
19. Agilan pencere Data Sheet dosyasi tanimlama penceresidir. Elaman igin
Help dosyasi olusturuldu ise bu pencere araciligi ile tanimlanir. Daha
sonra Next diyoruz.

o
Make Device E|g|
Device Data Sheet & Help File
Yiou can link your device to a data sheet [Acrobat \PDF file] and/or & help file. These can then be accessed via special
buttons on the 'Edit Component' dialogue form
Diata Sheet
Drata Sheet Filename: “ |
Help Topic:
Help File: | @
| Help | | <Back | | Mexty | ‘ | | Lancel

20. Acilan pencere elaman olusturma isleminin tamamlandigini ve elamana
katogori vermemizi saglayan bir penceredir. Secip OK diyoruz.

Make Device Elrgl

Indexing and Library Selection

Device Cateqony: Save Device To Librany:

| Operational Amplifiers M IISERDWEC

Device Sub-categorny:
| [Mone)

Device Manufacturer:
| [Maone]

Device Description:

Advanced Mode [Edit Fields Manually)
Device Motes:

Help | ‘ 4Back | | | | oF | | Cancel
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21.BoOylece ISD2560 entegresini olusturmus Microprocessor ICs katogorisi
ve Peripherals alt katogorisine yerlestirilmis oldu. Olusturdugunuz
elamani tasarim alanina gadirip kullanabilirsiniz.

UYGULAMA-2 Bir Elemanin Uzerinde Degisiklik Yaparak Yeni Bir
Elaman Olusturmak.

Bu yontem uygulanirken (zerinde dedisiklik yapilacak elamanin
kaybolmamasi igin bir kopyasini almak ya da yeni elamana farkli isim vermek
geregidir.

Olusturacagimiz elamanin adi CNY70

1 LE
\vA'2
2 _X4

Bu elamani asadidaki devrede kullanmak istiyoruz.

> OUTA -

& 0uT2:
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Bunun igin ;
1. Yeni bir .DSN dosyasi aciniz.
2. Kitiphaneden "OPTOCOUPLER_NPN” elamanini tasari alanina gagiriyoruz.

Lo U

jul 6
4

- OPTOCOUPLER-NPN
<TEXT>

3. Elamani seqili duruma getiriyoruz bunun icin kirmizi olmasi lazim.
4. Segili durumda iken “Library — Decompose yapiyoruz bdylece elamani

5. Elamani Blok igine aliyoruz. Bunun igin kirmizi olmasi lazim.
6. “Library - Make Device " penceresini calistiripp buradan elamana isim ve
sembol kodu veriyoruz. Next diyoruz.

28 Programlama-1



Make Device @

Device Properties

General Properties:

Enter the name for the device and the component reference prefis,

Device Hame: |ENY?D

Reference Prefis:

Enter the name of any external module file that you want attached to the device when it iz placed.

E=ternal bModule: |

Active Component Properties:

Enter properties for companent animation. Pleaze refer to the Protews WSk SDE for more information.

Symbol Hame Stem: |

L]

Help ‘ | | | Mexstz | | | | Cancel

7. Daha sonra elamana PCB kilif tanimlayabilecegimiz pencere gelir. Kilif
degistirmek istiyorsak Add/Edit digmesine basiyoruz. Kilif uygun ise
“Next” digmesine tikliyoruz.

ZIX

Make Device

Packagings

The device you are making already has packagings defined. It iz strongly recommended that you used the Add/E dit button ta
rewiew these as they may no longer be valid if you have changed any of the device pins.

Add/E dit

8. Karsimiza gelen pencere elamana ait 6zelliklerin tanimlandigi penceredir.
Istenilen degisiklikler yapildiktan sonra Next diyoruz.
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Component Properties & Definitions

Uze the Mew and Delete kews to add/remove properties to the device. Properties can be uzed to specify packaging for PCB
lawout and parameters for simulator models, a3z well as information such as stock-codes and compohents costs,

] Py By e
CTR o | || Memz [MODFILE |
PACKAGE -
LED_I5 L | Description: LS4 Madel File
LED_M 1 -
LEC_RS . - =
LED BV w| | De= [sting =
LEC_CJO
MPM_BF i
MPM_CIC
MFM_CIE -
CCaP Type: | Read Only jl
Property Defaults:
-
- Drefault VY alue: |DF'T|:INF'N |
New | [ Daee | | bW [Fige Name & vaiue B
| Help | | <Back | | Memtx I | | | Lancel

9. Karsimiza gelen Data sheets tanimlama penceresine de Next diyoruz.

. Make Device E|E|

Device Data Sheet & Help File

'ou can link pour device to a data sheet [(dcrobat POF file) and/or a help file. Theze can then be acceszed via special
buttons an the 'Edit Component’ dialogue form.

[ ata Sheet:

Data Sheet Filename:

Help T opic:

Help File: |

| Help ‘ | «Back | | Mexty | | ‘ | Cancel

10. Gelen pencere elamanin kitliphaneye yerlestirilmesini saglayan
penceredir. Elamana katogori ve alt katogori segiyoruz. OK diyoruz.
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Artik yeni bir elaman olusturmus olduk bu elamani tasarim alanina cagip
kullanabiliriz.

31 Programlama-1

N



