Keza koltuklar, direksiyon sistemi ve hava yastiklari gibi pek ¢ok sistem kiigiik
rotuslarla diger uygulamalarda da kullanilabilir olmaktadirlar. Tim sistemi olusturan
programcinin artik koltugun kumasinin terletip terletmeyecegine kafa yormasi gerekmez. O
koltugu programlayan programcinin diisiinmesi gereken bir konudur bu. Tim sistemi
programlayan programci daha c¢ok koltugun baglanti noktalar1 ve sisteme entegrasyonu
iizerinde kafa yormaktadir.

4.2.2. Nesnelerin Kalitim Ozelligi

NYP tekniginin diger onemli bir avantaji da nesnelerin sahip olduklar1 kalitim
ozelliginden ileri gelmektedir.

Nesneler, sahip olduklar1 bu kalitim &zellikleri sayesinde temel bazi 6zelliklerini
ebeveynlerinden kalitim yoluyla devralabilmektedirler.

Bu sayede de uygulamalar daha kolay olusturulabilmekte, diizeltilebilmekte ve daha
kolay da genisletilebilmektedir. Tiim bunlar da zaten yine sistemlerin miidahale edilebilir
olmalarina hizmet eden 6zelliklerdir.

Ornegin bir siiper market igin gelistirecegiz stok takip uygulamasinda NYP teknigini
tercih etmeniz durumunda stiper marketteki her bir iiriinii bir nesne olarak olusturmak iyi bir
¢Ozim olacaktir.
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Bir stire sonra ise fark edeceksiniz ki olusturdugunuz nesnelerin bir siirii ortak noktasi
bulunmaktadir. Ornegin bir kirtasiye iiriinii olan dolma kalemini diisiiniin: bir adi, markasi,
alis fiyati, satis fiyati gibi ozellikleri bulunmaktadir. Benzer 6zellikler ele alacaginiz bir
cikolatada da karsimiza ¢ikabilmektedir. Yalniz dikkat edilecek olursa ¢ikolatanin gida iriinii
olmasindan kaynakli olarak bir son kullanma tarihi de olmak zorundadir.

Iste yine de ortak dzellikleri nesnelere tekrar takrar kodlamak yerine bunlari belli bir
hiyerarsiyi takip edecek sekilde ebeveynlerinden devralabilmeleri saglanabilmektedir.
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Marketteki iiriinlerimizi ilk etapta yukaridaki gibi hiyerarsik bir diizene sokmak
miimkiindiir. Tabii bu diizen ¢ok daha iyilestirilebilir durumdadir. Simdilik konumuzun
mantigini agiklamaya yetecek kadari ile yetinelim.

Bu hiyerarsik diizende dikkat edecek olursaniz en tepeye iiriin adli nesnemiz
oturmustur. Bu nesnemizin de kendine 6zgii 6zellikleri bulunmaktadir. Aslina bakarsaniz
tiriin nesnesinin ozellikleri ¢ok da kendine ozgii degildir. Hatta hi¢ degildir! (Tamda bu
noktaya dikkat ¢gekmek igin boyle bir geri doniis manevrasinda bulundum®)

Zira iirlin nesnesi hiyerarsik diizenin en tepesinde bulunduguqdan dolay1 tasidig: biitiin
ozellikler kendisinden tlireyen tiim nesnelerde de bulunmaktadir. Ornegin bu tabloda biraz
daha detaylandirdigimiz gida iirlinlerinden ¢ikolatay1 ele alirsak, yukariya dogru ¢iktigimizda
nihayetinde ¢ikolatanin da bir iirlin oldugunu sdéylemek yanlis olmaz. Bu durumda ¢ikolata
nesnesinin siz kodlamamis bile olsaniz, bir;

& Adi,

& Markasi,

< Al Fiyati ve
& Satis Fiyati

Ozellikleri otomatikman olmaktadir. Ciinkii o sonugta bir iiriindiir. Bir gida iiriinii
olmasindan kaynakli olarak da bir son kullanma tarihine sahiptir.

?Simdi diisiiniin: bu 6rnekte son kullanma tarihi 6zelligini gida iiriinlerinden alip en
tepedeki iiriin nesnesine vermis olsaydik neler olurdu?

Cevap cok basit, tiim iiriinlerin birer son kullanma tarihi olmus olurdu. Bu durumda
giyim triinleri de sonugcta bir iiriin oldugu i¢in onlarinda birer son kullanma tarihleri olmus
olacakti. Bu kul yapisidir, elbette bir son kullanma tarihi olmalidir demeyin sakin, zira
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anlatmaya calistigimiz  sadece gida iirlinlerinde bulunmasi gereken bozulmadan
kalabilecekleri maksimum siireyi gosterir tarihtir.

Evet, NYP tekniginde goriildiigii lizere nesnelerimizin belli bir hiyerarsik diizene gore
olusturulmalar1 da miimkiindiir. Bu diizen icerisinde ki herhangi bir nesne 6zelliklerinin
bazilarimi tistiindeki nesnelerden kalitim yoluyla devralabilmektedir.

!Bu hiyerarsik diizenin olusturulmasinda ki 6nemli kural ise sudur:

-dir, -dir, -dur, -diir... kurali © Ingilizcesi daha kolay: “is a...” kurall. Eger ki
herhangi bir nesne i¢in sudur-budur seklinde bir genelleme yapabiliyorsaniz genelleme
yaptiginiz nesneyi hiyerarsik diizende bir iist basamaga yerlestirebilirsiniz demektir.

Ornegin gikolata, tiim cikolatalar sonucta bir yiyecektir ifadesini sdyleyebiliyorsamz,
cikolatalar yiyecek grubunun altina yerlestirebiliriz demektir. Ayni sekilde tim yiyeceklerde
bir gida iiriiniidiir ve tiim gida iiriinleri de marketteki herhangi bir tiriindiir seklinde
genellemeler yapilabilmektedir. Bu genellemeler yardimiyla da hiyerarsik diizen
olusturulabilmektedir.

Iste bu hiyerarsik diizen ¢er¢evesinde de herhangi bir nesne &zelliklerinin bazilarini bir
ist basamagindan devralmaktadir. Bu da NYP tekniginde nesnelerin kalitim ozellikleri olarak
bilinmektedir.

Nesnelerin kalitim &zelligi nesneleri olusturmamizda kolaylik saglamasi, kodlamay1
kisaltmast gibi avantajlar1 yaninda bir de uygulamalarin kolaylikla genisletilebilmelerine
olanak saglamaktadir.

Diisiiniin bir kere, herhangi bir siiper market i¢in bir uygulama gelistiriyorsunuz veya
gelistirdiniz. Yukaridaki gibi de bir hiyerarsik diizen igerisinde nesnelerinizi birbirlerinden
tiireterek kodlama yoluna gittiniz ve sistem tikir tikir isliyor. Sonra bir giin marketin patronu
barkod sistemine ge¢meye karar veriyor (bu arada da marketin patronu bizim miisteriniz
olmaktadir, miisteri de veli-nimetimiz, ne derse yapmak durumundayiz demi®©).

Bu sisteme gore de marketteki her bir iirlinlin barkod numarasinin olmasi
gerekmektedir. Haydaa!...-amiyane bir tabirle- buyur burdan yak! derler ya, tam dylesine bir
durum demi © Fakat, tabi n’apiyoruz, dncelikle panik yapmiyoruz!

Eklemek istedigimiz bu yeni 6zelligin hangi tiir nesnelerde bulunmasi gerektigini
biliyor muyuz: biliyoruz, marketteki tim iriinlerde barkod numarasinin bulunmasi
gerekmektedir. Bizim nesnelerimiz temel o6zelliklerini bir {ist basamagindan devralarak
geliyordu, bu durumda olmasi gereken en temel 6zelliklerini kimden devralir? Tabii ki en
tepede ki iirlin nesnesinden demi?

Iste sisteme yapmamiz gereken miidahale de tam da bu noktada, diriin nesnesine bir
barkod numarasi ozelligini eklemek seklinde olacaktir. Diger tiim nesneler bir sekilde bu
nesneden tiireyerek iretildikleri i¢in otomatikman marketteki tim nesnelere de bu &zelligi
eklemis oluruz. Dolayisiyla cikolatada nihayetinde bir iiriin oldugundan, bir barkod
numarasina, herhangi bir giyim malzemesi de nihayetinde marketteki bir iiriin oldugundan
dolay1 otomatik olarak bir barkod numarasina sahip olmaktadirlar. Goriildiigii iizere de bu
sayede uygulamalarimiz daha miidahale edilebilir bir yapiya biiriinmektedir.
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