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Tasarim vyapilirken, tasarim yapilan alanin o6zelliklerine goére belirli
tasarim kriterleri géz 6nlne alinarak ideal cevre duzenleme calismalari
olusturulur. Bu kriterler tasarim ilke ve 6geleridir (vimaz ve Yiimaz, 2004).



Tasarim ogeleri

Cizgi

Doku
Sekil-form
Olcli
Aralik
Renk
Isik-gblge
Vurgu

Dizi
Hareket

Tasarim ilkeleri

Tekrar-ritim
Aralikli tekrar
Denge

Zithk
Uyumlastirma
Egemenlik
Birlik
Uygunluk

Hiyerarsi (Koram)

Tamamlik



Peyzaj tasarim projeleri hazirlanirken; renk, doku, zithk, uygunluk,
tekrar, vurgu vb. on planda olup; tasarimda amac, estetik mekanlar

varatirken fonksiyonel cozimler Gretmektir.

Bahsi gecen bu tasarim ilke ve 6geleri tasarimcinin bilgi birikimi ve

deneyimi sonucu belli bir dizin icerisinde cizim sirasinda ortaya konulur
(Yilmaz ve Yilmaz, 2004).



TASARIM OGELERI
* CIZGI

Tum tasarim olusumlarinin temelidir. Peyzaj tasariminda butun fikirler
bir proje duzeni icerisinde cizgilerle ifade edilmektedir. Peyzaj
dizenlemesi icerisinde olusturulacak her bir unsur proje icerisinde
cizgilerin sekillenmesiyle belirtilir. Cizgilerin tlariu ve kalinligi projedeki
unsurun algilanmasini da degistirir.



* SEKIL-FORM

Projedeki her bir unsurun kendi icinde olusturdugu ve peyzaj icerisinde
kendini ifade ettigi bicimdir. Bu bicim bir mekan, agacg, yol hatti,
donatilar v.b. 6gelerin her biri veya hepsi olabilir. Burada énemli olan
formlarin insanlar Gzerinde uyandirdigi etkidir. Her form ayri bir ifade
glicine sahiptir. Daireler oval sekiller bir buttnltk hissi uyandirir.
Kareler dikdortgenler matematiksel kesinlik hissi verirler.



« OLCU

Olcti algilamasi mekanlar arasi karsilastirmaya bagh olarak yapilr.
Mekanda olcu birimi insandir. Olcli tasarimda fonksiyonel kullanim
acisindan denge elemani olarak ele alinir.



* ARALIK

Peyzaj calismalarindaki mekanlarin yada mekansal elemanlarin
birbiriyle olan iliskilerini ortaya koyar. Burada mesafe 6n plandadir.
Birbirlerine yakin olan unsurlar, birbirleriyle daha cok iliskilendirilir.
Mesafe arttikca iliski de azalir.



* DOKU

Objelerin gorulebilen veya dokunulabilen yuzey ortami dokuyu
olusturur. Sik dokulu- Seyrek dokulu-Gecirgen dokulu-Yumusak dokulu
vs. olabilir. Doku cansiz materyal gibi canli materyalde de 6nemli olan
bir tasarim 6gesidir. Dokularda siklik ve yogunluk objelerin algilanisina
dogrudan etkili bir unsurdur.



* RENK

Peyzaj uygulamasinda mekansal algiyi etkiler. Kullanilan 6gelerin yakin
veya uzak olmasi yada dikkat cekici olmasi durumunu ortaya cikarir.



* ISIK-GOLGE

Mekanin 1sikli ya da 1siksiz olusuna gore objeler farkli etkilere
sahiptirler. Isik ve golge ilgiyi arttirir, tasarima rahatlik ve stklinet saglar,
derinlik verir.



* VURGU

Mekan icinde dikkatleri bir alana yada bir objeye cekmek icin kullanilan
bir tasarim ogesidir. Zit renklerin kullanilmasi, cizgi yonleri, 1sik degisimi,
mekan iliskileri veya materyal degisimleri ve doku ozellikleri ile
tasarimda vurgu ortaya konabilir.



o DIiZi

Tasarimin icinde bir noktadan baslayan hareket ve onun cevresindeki
objeler, bir mantik zinciri Uzerinde akis gostermeli ve bir sonuca
ulasmaldir.



* HAREKET

Peyzaj tasariminda her aktivite, baslangici ve sonu olan hareketi ifade
eder. Bu bir mekanin olusumunu veya alanlara ulasiminin ifadesi
olabilir.
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