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MATRISLER VEVEKTORLER

2 5 7 8
Matris

5 6 8 3

1 6 4 0

MATLAB komutu
>>A=[2578:5683:16 4 0]




MATRISLER VEVEKTORLER

e Matris — ) —
2X In X +siny

) ¢ 3+ 2i

 MATLAB komutu
>> B=[2"X log(x)+sin(y); 5*x 3+2i]




Ozel durumlar: vektorler ve

skalerler

>>u=[1 3 9] satir vektoru verir
>>v =1[1; 3; 9] sutun vektoru verir
>> X =[] bos matris verir




INDISLEME

»A=[123;456:;78 8]

A=

1 2 3
4 5 6
7 8 8
» A(2, 3)
ans =

6
»A(3,3)=9




INDISLEME

» B=A(2:3, 1:3)

B =

4 5 6

/7 8 9
» B=A(2:3,:)
B =

4 5 6

/7 8 9
» B(:, 2) =]
B=

4 6

7 9




BOYUTLANDIRMA

B(2, 3) = 5; komutu

C(3, 1:3) =[1 2 3]; komutu

0 0
0 5

0
0




MATRIS MANIPULASYONU

A matrisinin transpozu
A’ yazarak elde edilir

» A=[2 3; 6 7]
A=
2 3
6 7

» B=A




MATRIX MANIPULATION

* Transpoz ornegi
»u=[0123456789];
» V= Uu(3:6)

V=

2
3
4
)




BiR SATIR VEYA SUTUNU SiLMEK

* Bir satir veya sutun bos matris atamasi yapilara silinebilir.

* A2,)) =[] A matrisinin 2. satirini siler

* A 35)=1] A matrisinin 3 ila 5. sutunlarini siler




FAYDALI MATRISLER

» O » diag(B)’

ans = ans =
1 0 O
0 1 0 1 1 1 4 4
U » diag(B, 1)

» B = [ones(3) zeros(3, 2); zeros(2, 3) 4*eye(2)] ans =

B= 1 1 0 O

O~ OOO
A OOOO

1
1
1
0
0

OO A
QOO A




FAYDALI MATRISLER

»d=[246 8];

» d1=1[-3-3-3];

» d2 =[-1-1];

» D = diag(d) + diag(d1, 1) + diag(d2, -2)

2 -3
0 4
1 0
0 -1

oo ko
0 OO




VEKTOR YARATMA

* v = ilk deger:artis:son deger
(artis tanimlanmadiysa varsayilan olarak 1 alinir)

a=0:10:100 sonucunda a=1[0 10 20 ... 100],
u=2:10 sonucundaa=[234 ... 10]




VEKTOR YARATMA

 linspace(a, b, n) aile b arasinda n elemanli lineer aralikli vektor varatir

* logspace(a, b, n) 102ile10P arasinda n elemanli logaritmik aralikh vektor Uretir.

» u = linspace(0, 20, 5)
u:
0O 5 10 15 20

» v = logspace(0, 3, 4)

1 10 100 1000




MATRIS VE DIZI ISLEMLERI

* Ayni boyutta iki matris veya vektor arasinda eleman
eleman carpma, bolme ve us alma islemleri aritmetik
Islecin onune nokta koyarak yapillir.

* Eleman eleman carpma
/ Eleman eleman sol-bolme
A Eleman eleman sag bolme
A Eleman eleman us alma

eslenik olmayan transpoz




MATRIS VE DIZI ISLEMLERI

»A=[123;456;789];
»x=A(1,:)

X =
1
2
3
» X'*X ans =

14

» X*X' ans=

WN =
[©2F "N \N)
© oW

» A*X ans =

14
32
50




MATRIS VE DIZI ISLEMLERI

»v=[123450]
V=

1 2 3 4

» 1./v

ans =

1.0000 0.5000
0.1667

0.3333 0.2500 0.2000



MATRIS VE DIZ| ISLEMLERI

« A"2 ve A.72 arasinda buyuk fark vardir

»A=[123;456;7809]

A=

SN N
© g N
© o w

» AN2

ans =
30 36 42
66 81 96
102 126 150

» A2

ans =

1 4 9
16 25 36
49 64 81




ILISKI ISLECLERI

« MATLAB alt1 iligki isleci destekler.

kucuktur <
Kiicuk esittir <=
buytktir >
Buyiuk esittir >=
esittir ==

Esit degildir ~=




MANTIKSAL ISLECLER

« MATLAB ii¢ mantiksal 1slec destekler

not ~ degil  (Oncelikli)
and & ve
or | veya

a=b & ¢c>4 |d=4
a=b &(c>4 |d=4)

Ikisi ayn1 degildir!!!!




AKIS DIYAGRAMLARI

* Program yazmada faydalidir
* Pragram yazmadan Once hazirlanmalidir

* Yalnizca yirutiilebilir ifadeler gosterilir




ISLEM TURLER|

» Basla / bitir

* Gird1 oku, ¢ikt1 yaz
* Hesaplama yurut

* Karar ver:
» Iki yoldan birini se¢me
* Cok yoldan birini seg

* Bir sonraki isleme ge¢




AKIS DIYAGRAMI SEMBOLLERI

[zlenecek yol l — ‘

Basla (Start )

Bitir ( End ) Not: bir giris
bir ciki

Ger1 don (Return)




AKIS DIYAGRAMI SEMBOLLERI

Bir dosyadan girdi oku m

Bir dosyaya ¢ikt1 yaz

Not: bir giris bir ¢iki




AKIS DIYAGRAMI SEMBOLLERI

Hesaplama yuirut I

Belirl1 bir alt gorevi yurtt

Subtask
Name

sonra gerl don

Not: bir giris bir ¢iki




AKIS DIYAGRAMI SEMBOLLERI

Karar Kutusu: Karsilasilan bir
kosula bagli olarak 1zlenecek
1k1 yoldan birini secin

Evet / Hayir, Dogru / Yanlis,
0/1 vb. Tarafindan
cevaplanabilen bir 1kili soru
icermelidir.

Binary
Question

Not:
Bir giris 1ki
1ki




AKIS DiYAGRAMI SEMBOLLERiINi BAGLAMA

Bu grafik Giris, Siirec, Cikti 1¢in
tipik bir ornek vermektedir.

Iki say1 girin, yeni bir
deger hesaplayin,

Yeni deger verin



