TEKNIiK CiZIMDE ORAN VE TON KULLANIMI

ORAN

Her modelin yapisinda, birbiri ile kiyaslanabilecek olan bazi boyutlar
vardir. Belli bir uzunlugun yarisi ya da dortte biri vb. Cizime baslarken boyutlar

bu sekilde inceleyip gozle dogru oranlamak gerekir.

Bir nesnenin kendi yiiksekligi ve eni arasinda oranlama yaparken 6rnegin
eni yiiksekliginden kiiclik ise, ylksekligi eninin kag¢ katidir sorusu ile yaklasik

olarak hesaplama yapilir. Ayn1 zamanda 6l¢iilendirme de yapilabilir.
TON

Objelerin c¢esitli bolgeleri birbirleriyle karsilastirildiklarinda aralarindaki
aciklik ve koyuluk farklarina ton denir.

Tonlamaya baslamadan 6nce 15181n gelis yonii tespit edilmelidir. Golgelerin
ne kadar alan1 kapladigi, hangi alanlarin 151k aldig1 ve en parlak noktanin nerede

bulundugu incelenmelidir.
Tonlama birkag¢ yontemi birlikte kullanarak yapilabilir;

[ Kalemin kagida basinci etkilidir. Fazla bastirildiginda koyu deger, az
bastirildiginda agik degerler elde edilir.

1 Cizginin sik olarak kullanilmasi ile koyu degerler seyrek kullanilmasi ile

acik degerler elde edilir.

) Kalemin sertlik derecesi yani 6 numaral1 kalemle koyu ton degerleri 2

numara ile agik ton degerleri elde edilir.

) Kalemin yatik veya egik kullanilmasi da tonlamada etkilidir.



CiZGININ TANIMI VE ONEMI

(izgi, noktalarin ayn1 veya degisik yonlerde sinirli veya sinirsiz olarak art
arda dizilmesinden elde edilen sekildir. Teknik resimde her konu 6nemli ve
birbirine bagimli oldugundan, biri digerinden ayirt edilemez. Cizgiler de teknik
resim ¢izimlerinde ¢ok dnemlidir ve ¢izginin kurallara uygun olarak ¢izilmesine
0zen gosterilmelidir. Teknik resim ¢izimleri, standarda uygun cesitli ¢izgilerle

olusturulur. Bu ¢izgiler degisik kalinlikta ve 6zelliktedir.

Teknik resimde kullamilan ¢izgiler gelisiglizel c¢izilmemeli herkes
tarafindan kolayca okunup anlasilacak bigimde standartlara uygun olarak dogru
ve temiz ¢izilmelidir. Ozellikle kose birlestirmelerindeki cizgilerde tasma

olmamalidir.
Cizgi Olciileri

Teknik resimde cizgi kalinliklari, Tiirk Standartlar1 Enstitiisii tarafindan
0,18-0,25-0,35-0,5-0,7-1-1,4 -2 mm olarak belirlenmistir. Cizgi 6l¢iileri
(kalinliklar1) resim kagitlarinin biiyiikliigiine gore, cizelgede belirtilen olgiiler

arasinda ¢izilmelidir.

Cizim A4 kagidma yapilacaksa c¢izgi kalinligir 0,5 mm, A2 kagidina
yapilacaksa ¢izgi kalinligi 1 mm olmalidir. Cizimlerde ¢izgiler kalinlik olarak

birbirinden rahatlikla ayirt edilmelidir.
Cizgi Cesitleri
Cizgi gesitleri, kalinliklar1 ve kullanma yerleri ¢izelgede verilmistir. Cizgiler:
A — Siirekli kalin ¢izgi
B — Siirekli ince ¢izgi
C — Serbest el ¢izgisi

D — Zikzak c¢izgi



E — Kesik ¢izgi (kalin)

F — Kesik ¢izgi (orta)

G — Noktali kesik, (ince) ¢izgi
H — Kesit eksen ¢izgisi

J — Noktali kesik, kalin ¢izgi

K — iki noktal1 kesik ince ¢izgi olarak harflendirilir.

GEOMETRIK CIZIMLER
1. Dogruyu Istenilen Sayida Esit Parcalara Bélmek:
* Bir dogru ¢iziniz. (AB)
* AB dogrusuna herhangi bir acida bir ¢izgi ¢iziniz. (AC)
* AC iizerinde A noktasindan baglayarak boliim sayisi kadar, esit uzunlukta

isaretler koyunuz.

A B

* C noktas1 Ile B noktasini birlestiriniz.



* Diger boliim noktalarindan, BC’ye paralel c¢izgiler ¢izerek dogruyu istenilen

sayida esit pargalara boliiniiz.

Dogruyu istenilen Sayida Esit Parcalara Bolmek

2. Herhangi Bir Aciy1 ikiye Bolmek
* Bir ag1 ¢iziniz.(Merkez noktasi A)
* A merkez noktasina pergeli yerlestirerek, a¢1 kollarini kesen bir yay ¢iziniz.(BC)

* Pergeli B ve C noktalarina yerlestirerek birbirini kesen yaylar ¢iziniz.(D)



[C

* A ve D noktasini cetvel ile birlestirerek aciy1 iki esit par¢aya boliliniiz.




