AYAKKABI VE KALIP

Ayakkabicilik meslegi, model tasarimindan baslayarak bircok {retim
asamalarindan gegen bir sanat dalidir. Ayakkabi, siradan kullanilan bir giysi
olmaktan ¢ikmus, yillarca insanlarin aligkanliklari, begenileri, inanglar1 ve sosyal
davraniglarini gosteren bir unsur haline gelmistir.

10. yy’da ayakkabilardaki rahathik ve pratiklik yerini modaya birakmaya
baslamistir. 16. yy’da ayakkabilarda model degisikligi baslamis, yiiksek topuklu
ayakkabilar moda haline gelmistir. Gotik ¢agin sivri, yiiksek ve abartili mimari
ozellikleri yerini Ronesans’in yuvarlak, yassi1 ve dengeli bicimlerine birakirken
giysi modasinda da ayni degisiklikler etkisini gostermistir.

Ayakkabi1 giiniimiizde bi¢im, renk ve goriinlim yoniinden giysilerimizi ve
sikligimiz1 tamamlayan bir aksesuar haline gelmistir.
Insanlar ayakkabi alirken kullanim alanlarina, iklim ve yasam bicimleri ile
glinlin modasina uygun olmasma 6zen gosterirler. Kendi zevklerimize gore
sectigimiz ayakkabilar kisiligimizi yansitir.

Ayakkab1 goriinen ve goriinmeyen bir¢cok pargadan olusur. Temelde taban
ve lzerinde bulunan sayadan olusan ayakkabinin yapiminda bir¢ok malzeme
kullanilmaktadir. Taban, Okc¢e ve aksesuar ayakkabiyr tasarimlama ve
tiretiminde son derece onemlidir. Ama Oncelik ayakkabi tasarim ve iiretiminde
olmazsa olmazimiz kaliptir. Ciinkii ayakkabi kaliba gore tasarlanmakta ve
tiretilmektedir.

Bu nedenle kalip ¢izimi, etiidli ve tasarimi bu isin temelini olusturmaktadir.

Kalip modeline gore ayakkabi modeli belirlenir. Ciinkii ayakkabi numarasini
ve modelini kullanilan kalip belirler. Kalip ayagin {i¢ boyutlu bir modelidir.
Ayakkabmin sekli ve numarasi1 kaliba gore degisir. Ayakkabinin model agisindan
onemli olan boliimii her an gz 6niinde olan 6n kismidir.

Kalip modelleri sivri, yuvarlak, oval, topak, kiit burunlardir.



Farkh Yiikseklik Ve Modelde Kahplar

KALIBI YERLESTIRME TEKNIiKLERI

Kalip, form olarak ayagimizin sekline gore yuvarlak doniislere sahiptir. Kalip
okce yiiksekligi olgiilerek, uygun bir 6kce ya da ok¢e merdiveni ile goz hizasina
yerlestirilir. Yerlestirilen kalip formu resim kagidina yakin olmalidir. Kalip formu
profilden cizilecekse, genisligi fazla oldugu i¢in resim kagidi enine tutularak resim
tahtasina yerlestirilir.

On cepheden etiit edilecekse kalip formu boyuna yerlestirilir. Bu nedenle
resim kagidi dik olarak tutulmalidir. Kagidin kaymasin1 engellemek igin resim
kagid1 resim tahtasina bantla yapistirilir.

Arkaya bir destek koyarak kalip dik konuma getirilmeli ve gz hizasina
yerlestirilmelidir.

KULLANILACAK ARAC VE GERECLER
) Kalip

] Okge

[ Okge merdiveni

1 A4 boyutlarinda resim kagitlari

1 HB ve H serisinden kalemler

1 Yumusak silgi

[J Kalemtiras

1 Resim tahtasi



] Cetvel

[1 Tamamlanan ¢alismalar1 koymak i¢in dosya

Kalibin 6n cepheden cizime hazirlanmasi

OLCU ALMA YONTEM VE TEKNIKLERI
1. Oran- Orant1 Kurma

Modeli dogru oranlariyla ¢izmek icin once dogru géormek gerekir. Modeldeki
belirli boliimlerin birbirleri arasindaki oranlar, biiyliklik ve kiiciikliiklerin
karsilagtirilmasi ile saptanir. Secilen kiiciik bir birimin, biiyliklerin i¢inde kag¢ kez
tekrarlandigi aranir ve bulunan oranlar ¢izime aktarilir.

Parcalarin birbirleriyle baglantilar1 kurularak, Ol¢li-oranlari, hareket ve
yonleri, kavisleri, aralarindaki bosluklarin o6l¢iisi, modelin bigimi saptanarak
detaylara inmeden kalip formunun 6l¢iileri kadgida aktarilir.
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a- Profilden b-On cepheden
Oran-orant1 kurarak modeli 6l¢iimlendirme

2. Mesafe

Etiit calismalarinda model resim yapilacak kagida yakin mesafede goz
hizasina yerlestirilmelidir.

Modeli daha iyi incelemek, Ol¢iisii, bigimi, yonii, karakteristik 6zelliklerini
daha 1y1 gozlemleyebilmek ve birebir etiidiinii yapabilmek i¢in kagidin tiim ylizeyini
kaplayacak biiyiikliikte ¢alisiimalidir.
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Kalip uizerinde yakin mesafeden ol¢ii alma

Uzak mesafe calismalarda form perspektiften dolay1r daha ufak oOlgiilerde
goriliir ve kagit ylizeyinin bir boliimiinii kaplar. Formu ¢ok iyi algiladiktan sonra
uzak mesafeden de ¢alisilabilir.



