KALIP CiZIMINE HAZIRLIK
3. Acilar

Modeldeki agilar ve yonler hareketi vermektedir. Kalemi yatay, dikey ve egik
tutarak kalip modeli tizerindeki ac1 ve yonlerin dereceleri saptanir.
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Kalip ¢izimi yapilirken kalip seklini, karakteristik ozelliklerini, kavisleri, yapisini
cok 1yi incelemek gerekir. Kalib1 ¢ok iyi tanidiktan sonra, standart 6l¢ii oranlarina
gore asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek ¢izim yapilmalidir.

[ Once 90° agi gizilir (1).

[ Okge yliksekligi sl¢iiliir (1 pond = 6.66 mm) ve ac1 iizerinde isaretlenir (2).
] Arka tist yiikseklik Olgtilerek isaretlenir (3).

) Arka kavis 6lgiilerek belirlenir (4).

[J Milo basi (kalibin yere temas noktasi) isaretlenir (5).

[J Milo basindan 90° ag1 ¢izilir (6).

[J Topuk oturma noktasindan ayagin tepe noktasi arasinda ki ayak giris mesafesi
isaretlenir (7).

1 Milo bas1 noktasindan ¢izilen ag1 ile kalip {ist noktasi bulunur (8).

[J Milo basindan kalip 6n orta noktasina bir a¢1 ¢izilerek tarak ¢izgisi isaretlenir (9).



1 Ayak tepe noktasi ve tarak noktasi arasindaki kontrpiye ¢izgisi ¢izilir (10).

] Kalip burun yiiksekligi (agisi) belirlenerek milo basindan burna dogru bir ag1
cizilir (11).

[J Burun kalinlig1 6lgiilerek ¢izilir (12).
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ETUT YAPMAK

Etiit yapmak, ¢izimi yapilacak formun tiim ayrintilariyla uzun siirede ve incelemeye
dayali olarak fotograftan ¢ikmis gibi birebir resmedilmesidir. Isigin yeterli oldugu
bir ortamda c¢alisilmalidir. Etiit edilirken kursun kalemle o6l¢ii alinir. Kalem dik
tutularak, kol yere paralel olacak sekilde etiit edilecek forma dogru uzatilir. Tek g6z
kapatilir. Kiiciik bir boliimiinden 6l¢li alinir. Alinan birim 6l¢isii, kalemin lizerine
tirnak ile isaretlenir (Sekil.1.2).

Etiit ederken dikkat edilmesi gereken noktalar:
] Formu incelemek
] Formun boyut, 6l¢ii ve oranlarini saptamak

1 Kiigiik bir boliimiinden 6l¢ti alarak, belirlenen 6lgiiniin kag birim geldigini bulmak
(Oran-Orant1 kurmak )



[ Bulunan birimleri kagida silikge isaretlemek
[J Formun yapisini uygun kalemle kagida ana hatlariyla ¢izmek
[ Gozleri kisarak agik, orta ve koyu degerleri bulmak

[1 Isik-golgeye belirlenen ton degerlerini vermek

ISIK-GOLGE

Modelin hacim ve derinliginin belirgin hale gelmesini saglayan kavrama 1s1k-
golge denir. Isik kaynaklar Giines, Ay ve suni aydinlatma araglaridir. Isik kaynagi
esyanin her tarafin1 ayni1 derecede aydinlatmaz.

Isiga yakin olan yerler aydinlik, 15181 gérmeyen ve uzak yerler karanlik; 151k
ve golge arasinda kalan yerler ise esyanin esas rengini verir. Isigin aydinlatma
derecesine ton denir.

Bir kaynaktan aydinlatilan varliklarin 151k ve golge durumunu incelersek baslica dort
deger goriiriiz.

0 Acik ton ( Isikhi Kisim ): Isigin esya lizerine dogrudan dogruya geldigi en
aydinlik kisimdir. Bu kisim egyanin 6z rengini vermez.

0 Oz ton: Isigm egik olarak geldigi, yansimalarin ve parlamalarin olmadigi
kisimdir. Bu kisim esyanin 6z rengini verit.

0 Koyu ton ( Oz Gélge ): Esyanin 151k almayan, en koyu olan kismudir.

[0 Diisen golge: Esyanin fona ya da zemine diisen golgesidir.



Kalip etiidii 6rnegi



