UC BOYUTLU TABAN CiziMi
Etiit edilecek taban, yiikseklik ve genisligin yani sira derinligi de gorecek
sekilde
g0z hizasina yerlestirilir.
[J Taban formu, derinligi de gorecek sekilde yerlestirilir.
] Referans noktalari isaretlenir.
[] Taban sekline gdre ac1 dl¢iisii degisir. Olgii alarak acilar belirlenir.
[J Topuk yliksekligi isaretlenir.
[J Taban uzunlugu isaretlenir.

O Olgiiler kagida aktarilir.

[] Taban teknige uygun cizilir.
[J Olcii-oran almarak taban bire bir etiit edilir.

[J Cizimin kontrolii yapilir.



Uc boyutlu taban etiidii

1 Hatalar1 varsa diizeltilir.

) Kontrolii yapilir.

TABAN MODELI ARASTIRMAK

Mevcut Taban Etiidi

Ayakkabinin hangi sezon, ne zaman, nerede, nasil kullanilacag
arastirilarak, cinsiyet ve hangi yas grubuna hitap edecegi tespit edilir. Mevcut
secilen tabanin model grubu belirlenerek, ona uygun bir taban se¢imi yapilir.

Secilen taban goz hizasina yerlestirilir.



Mevcut zenne ayakkabi tabam ( profil ve on cephe goriiniisii)

Mevcut taban hi¢bir degisiklik yapmadan birebir etiit yapilir.

Mevcut taban etudii



MEVCUT MODELDEN ESKiZLER (ARASTIRMALAR)

Taban modeli arastirmasi yapilirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:
[1 Modaya uygunluk: Taban modeli arastirirken, modelin sezon modasina
uygun olmasma dikkat etmelidir. Bu yiizden tasarimcinin, o yilin moda

irlinlerini arastirmasi, moda akimlarindan haberdar olmasi1 gerekmektedir.

] Uretilebilirlik: Tasarlanan model iiretim tekniklerine uygun olmali ve

uretilebilir nitelikte olmalidir.

[J Yaraticihk: Sanat insan ¢abasinin, yeni yollar arama isteginin, yaratici
diisincenin bir triinlidiir. Yaraticilik, bagimsiz diisiinebilme, kendini ifade

edebilme, yeniliklere acik olabilme ve yeni arayislar igerisinde olabilmedir.

[1 Estetik: Giizellik ve giizelligin insan bellegindeki ve duygularindaki

etkileridir.

[ Kullanilabilirlik: Model, ayak anatomisine uygun nitelikte olmali, ayagi
rahatsiz etmemelidir.

Mevcut taban ¢izimini yaptiktan sonra, kii¢iik eskizler hélinde ¢iplak taban
cizimlerinin iizerinde model arastirmalar1 yapilir. Bir modelden yola c¢ikarak,
modelden model gelistirerek, yaratici diisiince ile kalibin kullanim alanina

uygun, bir¢ok taban model arastirmasi yapilabilir.



Taban model arastirmalari

Farkh taban modeli eskizleri



MODELLERI BUYUTMEK

Eskiz c¢izimlerinden ayakkabi modeline uygun olarak secilen taban
modelleri, gercek Olciilerinde veya gercek Olciilerine yakin biiyiitiilerek cizilir.
Biiyiitiirken 6l¢ii-orana, referans noktalarina dikkat edilir. Gerekli diizeltmeler
ve eklemeler yapilir. Kimlik bilgileri yazilir.

0 Olgiilere uygunluk: Cizim biiyiitiilirken tabanin gercek olciilerinde
biiyiitiilmelidir.

1 Anatomik yapiya uygunluk: Ayaklar viicudun tiim dolasim ve sinir
sisteminin

merkezidir. Bu nedenle viicut sagligiyla dogrudan alakalidir. Ayagin altindaki
kavisler ayagin anatomik yapisini olusturur. Dogru ve saglikli bir ayakkabi
secimi i¢in, ayakkabi tabaninin da ayagin anatomik yapisina uygun olmasi
gerekir. Tasarimci ayak anatomisini iyi bilmelidir. Ayak kemiklerini, ayak
hareketlerini bilmesi, iiretimdeki hata riskini azaltir ve iretilen ayakkabi ayagi
rahatsiz etmez. Bu nedenle tasarlanan model anatomik yapiya uygun olmalidir.

Tasarimin fonksiyonel olmasi, ayaga dogru oturmasi gerekir. Ayakkabi
tasarimcisinin ayak tiirleri hakkinda da bilgi sahibi olmasi gerekmektedir.

Ayak su unsurlardan olusur:
1 Kemik yapisi

[ Kemik baglari

[] Kaslar

Sinirler

1 Deri

Diizeltmeler: Eskiz arastirmalari biyiitiiliirken, ¢izim iizerinde gerekli
diizeltmeler yapilmalidir. Cizim biiylitiildiikten sonra elimizde mevcut olan
modaya uygun aksesuar ve malzeme varsa ve modele uyuyorsa degisiklikler

yapilabilir. Kullanilan ana ve yan malzemeler, renkler birbirleriyle uyumlu bir



biitiinliik saglamalidir. Biiyiitiilmiis model iizerinde diizeltmeler, yeni eklemeler
yapilarak, eskiz ¢izimi gelistirilebilir.

Farkl1 dikis tekniklerinden modele en uygun olani secilerek uygulanmalidir.

Zenne Tabam
No:38

Isim:

Tarih:

Eskizlerden secerek bilyiitiilen taban tasarimi 6rnekleri

RENKLENDIRME TEKNIKLERI

Is1g1in nesneye ¢carpmasiyla yansiyan 1sinlarin niteligine gore gézde olusan
duyumlarin her birine renk denir. Renk tasarimin en 6nemli Ogelerindendir.
Cizgi ile yapilan tasarimlar, renklendirilerek sonuglandirilir. Renkler insanlari
etkilemis ve estetik begeni saglamistir.

Ayakkabida kullanilan malzemelerin renk ve yapi olarak birbirleriyle
uyumlu olmalar1 gerekir.
Renkler, ana ve ara renkler olmak iizere ikiye ayrilir:
[ Ana Renkler
[ Kirmizi
1 Mavi
[J Sar



1 Ara Renkler
) Yesil

] Turuncu

] Mor

Ana Renkler Ara Renkler

-+
-+
-+

Ana ve ara renkler

Renklendirilmis taban etiidii



