1.3. Tasarimda Kullanilan Temel Terimler

1.3.1. Tasarlama
Bir dUstnceyi gergeklestirmek igin zihinde hazirlik yapmaktir.
1.3.2. Tasarim

Tasarim,yapmak yada meydana getirmek istediginiz seyi,degerlendirme yapmadan
yadameydana getirmeden dnce sonucundan emin oluncaya kadar yaptigimiz
simalasyondur.Bir amaca yénelmis problem ¢ézme ydntemidir.

Tasarim,yasam standardini ylceltmek amagli kisisel istekleri karsilayan triin
olusturabilmak igin yaratici strecin olustugu distnsel ve maddi ¢calisma surecidir.

1.3.3. Tasan

Kaleme alinan ilk sekil anlamina gelir. Bagka bir deyisle,zihinde gergeklesen
simulasyonun ,iki boyutlu diizlem Gzerine gizilmeksidir..

Zihinde hayal edilen tasarim, kagit Gzerine aktarilarak ilk gértntu elde edilir. Cizmek
suretiyle disincemizde olusan ve gergekten var olmayan bir sekli gormeye baslamis oluruz.
Boylece zihin ve g6z arasinda bir kopri kurarak cizdigimiz sekille zihnimizde tasarladigimiz
sekli kiyaslama olanagi elde ederiz. Dustuincemizde beliren sekil Gzerindeki eksiklikleri ya da
fazlaliklari saptayarak hayalimizde var olan sekli tekrarlarla gelistirip tasar héline getiririz.

1.3.4. Tasar

Bir tasarim énce tasari haline gelip sonra gelistirilerek tasar haline getirilir. Bir tasar
gorsel anlamda ne kadar guzel olursa olsun son geklini aldiginda ona tasar denebilmesi igin
bir amaca hizmet etmesi, iyi bir gézlem ve dusince Urtini olmasi, Uretebilirliginin olmasi,
icinde yaraticilik deg@erlerinin yani alisilagelmis bicimlerden ve daha dnce Uretilmis olanlardan
farklilik gosterip kendine has 6zlelliklerinin bulunmasi gerekmektedir.

1.3.5. Tasarimci

Tasarimcl, taki alani ile ilgili teknolojik, teknik, sanatsal bilgi ve beceriye sahip tuketici
istekleri, trendler ve kullanim alanina uygun taki tasarlayan kisidir.

1.3.6. Gorsel idrak

Bir tasarimin tasari haline gelmesi sirasinda tasarinin tasarima uygun olup
olmadigini kontrol etmek igin gozle zihin arasinda kurulan hayali kdpruye gorsel idrak denir.

Bir taraftan g6z adeta zihnimizdeki tasarimi gériiyormus gibi olur ve beynimiz ona
benzer bir sey ¢izmek igin elimize emir verirken diger taraftan cizilen tasariyr gézimuz
gorerek beynimiz bu goérintindn tasarima uygun olup olmadigini kontrol eder.



Gorsel idrakin iki yonli calismasiyla hem beyinden kadgida hem de kagittan beyine
dogru gecis ve kontrol saglanmis olur.

1.3.7. Zemin

Cesitli siddetteki isinlarin gorsel idrakta ¢ikan etkileri farkhdir. Bu ylzden goéris
alanimizda bulunan cisimlerden bir kismi daha belirgin sekilde géze ¢arparken bazi cisimler
dikkat cekmeyerek geri planda kalirlar. Zayif etkili bélgeler ikinci planda kalip bir zemin etkisi
yaparken kuvvetli etki yapan bolgeler sekilsel ve hacimsel bir etki meydana getirirler.

Bu nedenle temel tasarda iki boyutluluk etkisi veren bigimler, bigim gruplari ya da
alanlar zemin adi ile anilirlar.

Gorsel idrakta dnde gdriinen bigimler ya da bigim gruplari hacimsel yani G¢ boyutlu
gibi algilanirlar. Bu cisimlerden iki boyutlu olanlarda adeta Ugtincl boyutlari var da henliz
gbranmdiyor gibi bir etki yaparlar. Bu tir bigim ve bi¢im gruplarina sekil adi verilir.

1.3.9. Bigim

Cevre cizgileriyle belirli bir hale gelen herhangi bir sekil bicime sahip demektir. Bir
kare, bir dikdoértegen ayri ayri bigimlerdir. BuyuklUkleri ayni bile olsa bir dik tggen, bir
ikizkenar ug¢gen ayri ayri bigcimlere sahiptirler. Buna karsilik buyuklikleri farkl iki dairenin
bicimleri ayni, sadece oélguleri farkhdir. Bir bigimin olusabilmesi igin o seyin belirli ya da
kuvvetli cevre gizgilerinin bulunmasi gerekmektedir.

1.3.10. Kreasyon

Yaratma isi veya yaratilangeye, bir bulusa kreasyon adi verilir.

1.3.11. Koleksiyon

Ogrenme, yarar sadlama veya zevk amaciyla bir araya getirilmis ve ézelliklerine
gore siniflara ayrilmis nesnelerin butinaddar.

1.3.12. Stil

Uslup, bigim, tarz anlaminda kullanilir.

1.3.13. Moda

Degisiklik intiyaci veya suslenme Ozentisiyle toplum yasamina giren gegici
yeniliklere moda adi verilir.



