2. MATERYAL TOPLAMA TEKNIKLERI

2.1. Arastirma Yapmak ve Veri Toplamak

» Bilgi toplamak: Uluslararasi moda egilimleri, isletme ve tiketici ihtiyaci, Grinun Gretimi
icin gerekli teknolojik ve teknik bilgi, Grinln islevsel olmasi, fonksiyonolligi, doga ve
magazinler, muzeler, kitiiphaneler ve kultlrler, magazalar arastiriimalidir.

Tasarimci tim bu topladigi verileri bir arastirma defterinde toplamalidir.

» Arastirma gizimleri: Tasarimci, piyasa arastirmasi sirasinda defterine not niteliginde
cizimler yapmalidir. Piyasada moda niteliginde olan musteri talebinde 6n sirada olan
modellerdeki dis hatlari yakalayarak ilham kaynagi olarak kullanabilecegi cizgisel
notlar tutmahdir.

» Materyal: Taki tasariminda konu tespiti yapildiktan sonraki asama materyal
toplamadir. Konu hakkinda detayl bilgi toplanmalidir. Tasarimin olusmasinda dnemli
yeri olan tasarim panosu igin kullanilacak bilgi, resim, tag-metal érnekleri, bitkiler,
kumas pargalari, fotograflar ve bunun gibi butin materyalleri kapsamaktadir. Bu
nedenle materyal toplama bilingli, sistemli bir sekilde karar verilen konu dogrultusunda
yapilmalidir.

2.2. Tasanm Arastirmasinda ilham Kaynaklan

» Moda egilimleri: Bunlar glincel akimlardir.
Segcilen konunun gincel trendlere baglantili olmasi disindlerek yola ¢ikilmalidir.

Yillardir tekrar eden konular ¢evresinde tekrar tekrar tasarimlar yapmanin anlami yoktur.
Bunun igin yaratici diisincede ileriye dénuk, glincel trendleri takip eden yenilik¢gi galismalar
hedef alinmalidir.

Bu nedenle taki sektérinde bir yil dnce belirlenen trendlerden haberdar olmali, yeni
sezon icin, kilttrel 6zellikleri de icinde barindiran nitelikli tasarimlar olusturulmalidir.

» Basih ve gorsel kaynaklar: Ansiklopedi, gazete, dergi, konuyla ilgili yayinlar,
kataloglar incelenir. Basili kaynaklardan elde edilen bilgiler, fotograflar toparlanir.

Gorsel kaynaklar ise defile, fuar, sergiler ve mizeleri kapsamaktadir. Secilen konuya
uygun bltin gdrsel kaynaklardan yararlanma yoluna gidilmelidir. Ornegin; bir taki defilesini
izlemek, fuarlara katilarak gézlemler yapmak taki tasariminda dnemli kaynak teskil edecektir.



Taki tasarimi i¢in sadece takiyla ilgili sergi ve defileleri takip etmek yeterli degildir. Farkh
sanat dallarini takip etmek, resim-heykel sergilerini gezmek, takiyi tamamlayan giysi
defilelerini ve bunun gibi sanat etkinliklerine katiimak gerekir. Farkli bakis acgilari kazanmak
icin yeni teknolojik gelismeleri takip ederek materyal toplamak icin gorsel kaynaklar yakindan
takip etmelidir.

» Renk hikayeleri: Taki sektériinde belirlenmis trendlerden secilen renk gesitlerinin
toplanarak bir dizen iginde yerlestiriimesidir. Bu gogunlukla hikaye panosu ile birlikte
yapilir.

» Tasarim panosu: Tasarim panosu; bilgi, resim, tag, metal érnekleri, bitkiler,
kumas pargalari, fotograflar ve bunun gibi bitlin materyalleri kapsamaktadir.

» Cesitli taslar, boncuklar, metaller: Bir taki modeli tasarlarken ya elde var olan
tasa uygun bir model tasarlanir ya da istenilen bir tas yoksa model tasarlandiktan
sonra o modele modelin metaline, metal rengine, formuna uygun tas secilmelidir. Taki
formu ve tasin birbiriyle bir bitlnllk olusturmasi birinin digerinin Ustiine ¢ikmamasi
gerekmektedir.
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Ayrica yapilan taki tasariminda modeli iyi yansitacak, istenilen nitelikte sekillenecek,
istenilen renkte ve aranilan 6zellikte metaller secilmeli ve metal yluzeyinde kullanilacak doku
tespit edilmelidir.

Doku, bir cismin dokunuldugunda hissedilen ve bakildiginda gérulen dis ylzeyinin
yapisidir.

Genel anlamda sanat urinlerinde dokuyu, gérme ve dokunma duyulariyla algilanan,
kavranabilen, etki 6gesi olarak tanimlayabiliriz. Sanat trtnlerinde eskiden ylzey, boya ve
cesitli islemler yoluyla 6nceden kararlastiriimis goruntulere burindirialmek istenirken
glunumuizde malzemeyi i¢ yapisina gore tanimlayip onu kendi olanaklari bakimindan
degerlendirip, malzemenin dokusunu kendi 6rgutsel yapisina gore sekillendirilebilmektedir.

Doku taki igin dnemli bir faktérdir. Takida doku igin takiya anlam kazandiran 6ge
diyebiliriz. Ozgiin bir tasarimin olugturuimasi siirecinde takinin 6zginligiind, ifadesini salt
bigimiyle saglamak mimkin olmayacaktir. Uriiniin dokusunun da en az bigimi kadar énem
tagidigini kavramak durumundayiz. Oyle ki takinin i¢ yapisina, bigimsel anlatimina uyan bir
doku 6rgisuyle kaplanmig ve tamamlanmig hali, s6zinu ettigimiz bireysel anlatim
batlinlGglnin basariyla sunumudur. Sunumu yapan bigim ve doku ise bigimin vitrinidir.

Taki dokusunun seyirci Uzerinde biraktigi etkiler takiya bir anlam kazandirir. Dokularin,
insan Uzerinde algiladigi nesneye iligkin psikolojik etkiler biraktigi bir gercektir. Doku takinin
karakteristik niteliginin de sunucusudur. Yani insan gérme duyusunun bir getirisi olarak
go6rdigl nesnenin ylzeyinden etkilenir ve nesneyi gériinen dokusuna gore tanimlar. Bu
genel algilayis bigimini tasarimcinin bilmesi ve Urin olusturma surecinde bu durumu g6z
Onldnde bulundurarak takinin ruhuna uygun dokularla bezmesi gerekmektedir.



Tasarimcinin taki bigimini olusturmanin diginda takinin seyirci Gzerindeki etkilerini de
hesaplayarak ylzey Uzerinde olusturacagi doku érgusinden hareketle Grinin karakteristik
Ozelligini sunan bigimini vurgulamasi beklenir.

Sanat yapitlarinin timu igin vazgecilmez olan, 6zgin olma kosuludur. Bu sorun takida
da karsimiza gikmaktadir. Takida tasarimcinin hayal gucune, betimlemelerine bagl olarak
bir sanat yapitidir. Bir takinin 6zgun bir nitelik tagsimasi i¢in kullanilan malzeme ya da
malzemelerin birbiri ile uyumunun yani sira ylizey 6rgusinin yani dokusunun, bigiminin
karakterine uygun kosullar géz dniinde bulundurarak olusturmasi gerekmektedir. CUnkii
takiyl sunacak olan bicimin sira disiliginin yaninda dokunun da izleyici Gzerinde biraktigi
etkilerdir. Doku 6nemli bir tamamlayici 6gedir.

Her tlrlG sanatsal faaliyet de oldugu gibi taki tasariminda birinci sorun, yeni triin
olusturmadir. Isin 6ziini yarat olusturmaktadir. Sanatsal yaratim (riin halinde, sanat yapit
biciminde sona eren bir suregctir. Clnkl sanat yapiti sanatc¢inin hayal gliciinde dogar ve belli
bir fikrin maddi olarak cisimlendirilmesi halinde olusturulduktan sonra kendi yaraticisindan
koparak bagimsiz sekilde var olmaya baslar. Birgok doku drnegi de bu sekilde tesaduflere
bagl olarak ortaya ¢ikmig ve gunimuzde kullaniimaktadir. Doku ogeleri dylesine zengindir ki
tasarimci kendi mantigi ve deneysel yontemlerini kullanarak hi¢ olusturulmamis ve
denenmemis dokular meydana gelebilir.



