Programlama Ogretimi Yaklasimlari

Amag:

Programlama 6gretiminin her yasta pedagojik acidan uygun yéntem ve yaklasimlar ile yapilmasi igin
gerekli bilgi, beceri ve tutumun kazandirilmasi.

icerik:

Oyun ve drama yontemi ile programlama 6gretimi; programlama 6gretimi igin 6rnek bir oyun
gelistirme; programlama 6gretimi icin 6rnek bir drama uygulamasi gelistirme; blok tabanli araglar ile
programlama 6gretimi; programlama 6gretimi igin blok tabanli 6rnek bir uygulama gelistirme; mobil
uygulama c¢alisma ve tasarim ilkeleri; oyun uygulamalarina giris; mobil uygulamalarda temel veri
tabani islemleri; programlama becerilerinin degerlendirilmesi amaciyla kullanilabilecek yontem ve
yaklasimlar

Ders Kazanimlari:

Programlama ve kodlama arasindaki farki agiklayabilecek,

Bilgisayarlarin gelisimi ile programlamanin gelisimini iliskilendirebilecek,
Programlama 6gretim silirecinde yasanan gelismelerin farkina varabilecek,
Programlamanin farkli yas gruplarinda nasil 6gretilecegini anlayabilecek,
Bilgisayarsiz programlama 6gretimi konusunda deneyim kazanabilecek,

Blok tabanli, metin tabanli ve fiziksel programlama yaklasimlarini kullanabilecek,
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Programlama 6gretimi siirecinin nasil degerlendirilecegini kavrayabileceksiniz.

Haftalik Konu Dagilimi:

Haftalik Konu

Programlama Dillerinin Tarihi ve Programlama Ogretimi

Diinyada Programlama Ogretimi

Tirkiye’de Programlama Ogretimi

Programlama Ogretimi icin Pedagojik Yaklagimlar

Bilissel, Duyussal ve Sosyal Acidan Programlama Ogretimi
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. Programlama Ogretimine iliskin ilkokul, Ortaokul ve Lise Diizeylerinde Yapilan
Arastirmalar

7. Programlama Ogretiminde Bilgisayarsiz Etkinlikler

8. Programlama Ogretimi ve Drama

9. Blok Tabanh Programlama

10.Metin Tabanli Programlama

11. Fiziksel Programlama

12. Programlama Ogretiminde Mobil Uygulamalar

13. Programlama Ogretiminde Degerlendirme Yaklasimlari

14. Programlama Ogretiminde Gelecege Yonelik Egilimler




Degerlendirme:

Ders kapsaminda %80 haftalik etkinlikler ve %20 6rnek ders plani (izerinden degerlendirme
yapilacaktir.
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