BASIT PARCALARIN PERSPEKTIF VE
TEMEL GORUNUSLERI



BASIT PARCALARIN PERSPEKTIFI

Perspektif ve Perspektifte Bakis Yonu

Tanimi

Cisimlerin goziimiize gorildigi sekliyle, ¢ boyutlu bir goriintsle ifade edilmesine
perspektif resim denir. Perspektif resimler bir cismin farkli gortiniislerini (6n, ust, yan vb.)
bir ¢izim tizerinde gérmemizi saglar.

Bir kiipun eslenik dik izdustimi ve perspektif resimde gorilmektedir. Kiipin temel
boyutlar1 (genislik, ylkseklik ve derinlik) eslenik dik izdusiimle en az iki gortnustnun
cizilmesiyle verilebilir; fakat bu temel boyutlar perspektif resimde tek gorunisle verilebilir.
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Kipin gorunusleri ve perspektif resmi



Asagidaki sekilde goriildiigi gibi bir yapinin goriinisiin den ziyade perspektif resmi,
teknik resim okuyamayan kisilere daha fazla bilgi vermektedir.
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Yapinin gorinsleri Yapinin perspektifi

Yapin goriiniisleri ve perspektif resmi
Perspektifte Bakis YOnu

Perspektif resimler, bakis dogrultusuna gore olusur. Ayn1 zamanda perspektif resimler,
bakis dogrultularina gére asagidaki gibi siniflandirilir:

> izdiisiim diizlemine dik bakis dogrultusu

Bakis dogrultusu izdiisiim diizlemine diktir. Cisim belirli ag¢ilarda dondiiriilerek
perspektif gorintd izdlsiim dizlemi Uzerinde olusturulur.

izdiisiim diizlemine dik bakis dogrultusu



> idisim diizlemine egik bakis dogrultusu

Perspektif gortinlsin olugmas: icin cisim dondirilmez. iz diistirticti inlar izdiisiim diizlemini
belirli agida keser.

. 6 (SN
oM &ﬁ“ m@\’w

41
|,dﬂ?”

izdiisiim diizlemine egik bakis dogrultusu
> G0zden ve cismin koselerinden gecen isinlar

. iz diigiricd 1ginlar noktasal kaynaktan (goz) ¢ikar. Cismin kdselerinden gegerek
Izdtisiim duizlemini keser. Olusan perspektif gercege en yakin goriintiidiir.

Resim
Duzlemi

BN

Gozden ¢ikan ve
cisim koselerinden
D gecen isinlar

Gozden ve cismin kdselerinden gegen 1sinlar



PERSPEKTIF

PARALEL PERSPEKTIF KONIK PERSPEKTIF
AKSONOMETRIK EGIK
PERSPEKTIF PERSPEKTIF
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Perspektif Cesitleri
Paralel Perspektifin agiklamasi asagida verilmistir.
Paralel Perspektif
Aksonometrik perspektif

Aksonometrik perspektif, 1sinlarin dik geldigi paralel izdasimdur. Cisim, izdisim
diizlemine belli agilar yapacak sekilde oturtulur. Bu esaslara gore cizilen izdisumlere
aksonometrik  perspektif  denir.  Aksonometrik  perspektifler  asagidaki  gibi
gruplandirtlmistir:

>  lIzometrik perspektif

Biitiin kenarlardaki kisalma oraninin ve agilarin esit oldugu perspektif gesididir.
Cismin 6n ve yan yizeyleri yatayla 30° lik a¢1 yapacak sekilde cizilir. Kenarlarin agidan
dolay1 kiigiilme oranlar1 %18 olmasma ragmen ¢izimde pratiklik saglamak icin dikkate
almmaz ve 1/1 oraninda ¢izilir.
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a: Eksen b: Prizma c: Perspektif
gekil 1.6: izometrik perspektif

> Dimetrik perspektif

Bir cismin perspektif eksenleri iizerinde bulunan kenarlarindan iki tanesi esit ac1 ve
uzunlukta olacak sekilde tutularak cizilen aksonometrik izdlsiime dimetrik perspektif
denir.

Cismin bir ylzeyi 7° diger yiizeyi ise 42° lik ac1 yapacak sekilde cizilir. 7° lik ac
yapan kenarin kiigiilme oran1 %0.8 oldugu hélde dikkate alinmaz ve 1/1 oraninda gizilir. 42°
lik ac1 yapan kenarin kiigiilme orani ise % 47 oldugundan 1/2 oraninda kiigiiltiilerek ¢izilir
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a: Eksen b: Prizma c: Perspektif
gekil 1.7: Dimetrik perspektif

> Trimetrik perspektif

Perspektif eksenlerinin resim diizlemiyle yaptig1 acilar farklidir. Perspektif eksenleri
tizerindeki kisalma oranlarinin farkli oldugu aksonometrik izdiisime trimetrik perspektif
denir.

Cismin bir ylzeyi 45° diger yiizeyi ise 30° lik a¢1 yapacak sekilde cizilir. 45° lik ag1
yapan kenar 6/7 oraminda gizilir. 30° lik ag1 yapan kenar 1/1 oraminda gizilir. Diisey eksen
iizerindeki kenar 2/3 oraninda ¢izilir.
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Trimetrik perspektif

Egik perspektif



Egik perspektifte izdiigiiriicii 1sinlar izdiisiim diizlemini belirli agida keser. Cismin
kenarlar1 aksonometrik perspektifte oldugu gibi birbirine paraleldir. Egik perspektifler,
Kavaliyer, Kabine ve Militer olmak {izere {ige ayrilir.

> Kavaliyer perspektif

Paralel egik izdiisum ydntemine gore ¢izilen ve ¢izimi en kolay perspektif seklidir.

Genellikle cismin bir ylzeyi 45° diger yiizeyi yataya paralel sekilde cizilir. Egimli
kenar 1/1 veya 3/4 oraninda ¢izilir .
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Kavaliyer perspektif

> Kabine Perspektif

Genellikle cismin bir ylizeyi 45° diger yiizeyi yataya paralel sekilde ¢izilir. Egimli kenar
1/2 oraninda gizilir.
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Kabine perspektif




» Militer perspektif

Bu perspektif ¢izim yontemine, ge¢miste askeri planlarin yapilmasinda siklikla
kullanildigindan askeri perspektif anlamina gelen militer perspektif denilmektedir.

On ve yan yiizeyler arasindaki ac¢1 90° olarak almir. Bu nedenle eksenlerin yatayla
yaptig1 a1 45° - 45° ya da 30° — 60°" dir. Bu yontemde kavaliyer perspektifin tersine Gstten

gorinis gercek goriiniimiinde ¢izilir. Tiim kenarlar 1/1 oraninda cizilir. Ustten i¢
kisimlarin daha ayrintili griilmesinin istendigi sekillerde ve planlarin perspektif resimlerinin
¢izimi icin uygundur.

Militer perspektif (eksenler 30°-60°)

Militer perspektif



Merkezi (Konik) Perspektif

Konik perspektif ger¢ek goriintiiye en yakin perspektiftir. Konik perspektif merkezi
izdistim yoOntemine gore cizilir. Yani iz distiriicii 1ginlar bir noktadan ¢ikar ve cismin
koselerinden gecer. Cisimler gozden uzaklastik¢a kiigiiliir ve bir noktada (Kagma noktasi)
birlegir. Bakig agimiza gore 1,2 veya 3 kagma noktasi olugabilir.
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Konik perspektif meydana getiren elemanlar

Yilksekligi

Noktas1

Yer ~
L Cizgisi

Diizlemi
Ufuk
Diizlemi
Konik perspektif meydana getiren elemanlar

Yer duzlemi: Cismin yerlestirildigi diizlemdir.

Yer Cizgisi: Yer dizleminin gizgisidir.

Ufuk Duzlemi: Goz hizasindan gegctigi diistintilen yataya paralel diizlemdir.
Ufuk Cizgisi: Ufuk duzleminin ¢izgi gorunttsudur.
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Resin Dizlemi

Voor Czgisi

Onden Gériiniis
Konik perspektif meydana getiren sistemin 6n ve st gérindsi

> Izdiisiim dizlemi (Resim diizlemi): Cismin izdlsiimiiniin yansidig1 ve yeri
tercihe gore degisen disey dizlemdir. Izdiisim dizlemi (RD) cisme yaklastikca
perspektif resim buyur.
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RD RD

(BM) (BN (BN

Resim diizleminin konumlari

> Bakis noktasi: Perspektifi cizilecek cisme bakilan noktadir. Bakis noktasinin
yeri perspektifi cizilecek cismin biiylikliigiine gore degisir. Bakis noktasinin
yeri 30° ve daha kiigiik bir agida olmalidir.

Bakis noktasinin yeri

> Bakis uzakhgi: Bakis noktasi ile cisim arasindaki mesafedir. Bakis uzakligi
cismin yiikseklik veya genislik 0l¢usinin iki katindan az olmamalidir.
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Onden Gériiniis

Bakis uzakhg

»  Bakis yiiksekligi: Yer diizlemi ile cisme bakilan nokta arasindaki diisey mesafedir.
Ufuk Cizgisi (UC) ile Yer Cizgisi (YC) arasindaki mesafedir .
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Onden Gériiniis

>  BakiG yiiksekligi

> Kagma noktasi: Insanlarin gérme sistemleri sebebiyle paralel dogrular
arasindaki mesafenin uzaklastikga daraldigi ve bir noktada birlestigi gortliir.
Gergekte paralel olmasina ragmen perspektif ¢iziminde paralellikleri bozulan
dogrularin ufuk ¢izgisi lizerindeki kesisme noktasina kagma noktasi denir.



Bakis noktasindan cismin kenarlarina paralel kagma noktasi 1silari ¢izilir. Isinlarin Resim
Diizlemini (RD) kestigi nokta kagma noktasidir. Kagma Noktalar1 (KN) Ufuk Cizgisi (UC)

lzerine tasinir.
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Kacma noktasi

Bir Kacma Noktali Perspektif

[ )
Bir kagma noktal1 perspektifte cismin goriilmek istenen yiizii resim diizlemine paralel

almir. Bakis noktasindan diisey indirilen dogrunun Ufuk ¢izgisini kestigi nokta kagma

noktasidir.
Resim Diizlemi
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Tam Boy

Bir kacma noktah perspektif

. iki Kacma Noktal Perspektif
ki kagma noktal: perspektifte cisim 6n ve yan yizleri resim dizlemine egik olacak

Sekilde dondurtilir. ki kagma noktasi olusur.
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Yer Cizgisi

iki kacma noktah perspektif

. Uc¢ Kacma Noktali Perspektif
Ug kagma noktali perspektifte cismin biitiin yiizeyleri resim diizlemine egik olacak
sekilde dondiiriiliir. Ug kagma noktas1 olur.

Utuk Cizgisi _KN1 _KN2

KN3
Uc kagma noktali perspektif

Paralel Perspektif Cizimi
Aksonometrik Perspektif Cizimi

izometrik perspektif ¢iziminin aciklamasi asagida verilmistir.



Izometrik Perspektif Cizimi

Cismin goriintsleri incelenerek zihinde ti¢ boyutlu canlandirilir.
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Cismin canlandirilmasi

izometrik eksenler cizilir.

izometrik eksenlerin ¢izimi



Cismin temel boyutlar1 (Genislik, Yiikseklik ve Derinlik) kullanilarak izometrik kutu
olusturulur.

izometrik kutunun olusturulmasi

izometrik kutu Gizerine cismin goriiniislerinden yararlanilarak 6l¢iiler taginir.

GOrunus 6lculerinin ylizeye tasinmasi

izometrik kutu Uzerine gorundsler gizilir.

Gorunuslerin ylzeye ¢izilmesi



Cismi olusturan yizeylerin arakesitleri cizilir.

Arakesitlerin gizilmesi

Cizim fazla gizgiler silinerek netlestirilir.

Perspektifin netlestirilmesi

Koyulastirma yapilarak ¢izim tamamlanur.

Perspektifin koyulastiriimasi



Dimetrik Perspektif Cizimi

Cismin goriintsleri incelenerek zihinde {i¢ boyutlu canlandirilir.
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Cismin canlandirilmasi

Dimetrik eksenler gizilir.
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Eksenlerin gizilmesi

Cismin temel boyutlar1 (Genislik, Yiikseklik ve Derinlik) kullanilarak Dimetrik kutu

olusturulur. 42°Tik eksen iizerinde boyutlar 1/2 oraninda kisaltilarak isaretlenir.

Dimetrik kutunun gizilmesi



Dimetrik kutu Uizerine cismin goriinislerinden yararlanilarak 6lguler taginir.

Sy

GOrunusblgulerinin ylzeye tasinmasi

Dimetrik kutu Uzerine gorinusler cizilir.

S

Gorunuslerin ylzeye gizilmesi

Cizim fazla gizgiler silinerek netlestirilir.

)

Perspektifin netlestirilmesi

Koyulastirma yapilarak ¢izim tamamlanur.
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Perspektifin koyulastirilmasi



Trimetrik Perspektif Cizimi

Cismin gorinisleri incelenerek zihinde ii¢ boyutlu canlandirilir.
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Cismin canlandirilmasi

Trimetrik eksenler cizilir.
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Eksenlerin cizilmesi

Cismin temel boyutlar1 (Genislik, Yiikseklik ve Derinlik) kullanilarak Trimetrik kutu
olusturulur. Boyutlar 45° lik eksen Uzerinde 6/7, disey eksen iizerinde 2/3 oraninda

kisaltilarak isaretlenir.



Trimetrik kutunun ¢izilmesi

Trimetrik kutu Uzerine cismin goriinslerinden yararlanilarak 6l¢uler taginir .

GOrunus olculerinin ylzeye tasinmasi

Trimetrik kutu Uzerine gorunasler gizilir.

Gorunuslerin ylzeye ¢izilmesi



Cismi olusturan yizeylerin arakesitleri cizilir.
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Arakesitlerin gizilmesi

Cizim fazla gizgiler silinerek netlestirilir.

Perspektifin netlestirilmesi

Koyulastirma yapilarak ¢izim tamamlanur.

Perspektifin koyulastirilmasi



Egik Perspektif Cizimi
Asagida en ¢ok kullanilan kavaliyer perspektif ¢izimi anlatilmistir.
Kavaliyer Perspektif Cizimi

Cismin gorinisleri incelenerek zihinde ii¢ boyutlu canlandirilir.
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L 15y

L 15

40

Cismin canlandirilmasi

Kavaliyer eksenler cizilir.

oy

Kavaliyer eksenlerin ¢gizimi

Cismin temel boyutlart (Genislik, Yiikseklik ve Derinlik) kullanilarak Kavaliyer kutu
olusturulur. Boyutlar 45%lik eksen Uzerinde 3/4, diger eksenler iizerinde 1/1 oraninda
isaretlenir.



Kavaliyer kutunun olusturulmasi

Kavaliyer kutu (izerine cismin gorunislerinden yararlanilarak 6l¢ller taginir.

Gorunus dlgulerinin ylzeye tasinmasi

Kavaliyer kutu Gizerine gorinusler cizilir.

Gorunuslerin ylzeye ¢izilmesi

Cismi olusturan yUzeylerin arakesitleri gizilir.
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Arakesitlerin cizilmesi



40

50

Cizim fazla gizgiler silinerek netlestirilir.

Perspektifin netlestirilmesi

Koyulastirma yapilarak ¢izim tamamlanir.

Perspektifin koyulastirilmasi

Merkezi (Konik) Perspektif Cizimi

Asagida bir ve iki kagma noktali perspektif ¢izimi anlatilmistir.

Bir Kagma Noktah Perspektif

Cismin gorinusleri incelenerek zihinde {i¢ boyutlu canlandirilir.

On

Ust

Yan

Cismin canlandirilmasi



Cismin st gorunisu cizilir. Kose noktalari numaralandirilir.

3 4

1 2

Cismin ust gorunldsinun gizilmesi

Resim diizlemi cismin 6n ylizeyine ¢akigik olacak sekilde cizilir.

3 4

esim Dijzlemi

1 2

Resim diizleminin ¢izilmesi

Bakis noktasi isaretlenir.

Eesim Diizlemi

Bakis noktasinin isaretlenmesi



Ufuk cizgisi cizilir.

Eesim Diizlemi

Ufik Cizgisi

Ufuk cizgisinin gizilmesi

Ufuk ¢izgisinden bakis yliksekligi kadar mesafe alinarak yer ¢izgisi ¢izilir.

3 4
Resim Diizlem
1 2
w BN
Ufuk Cizgs
Yer Cizgisi

Yer ¢izgisinin ¢izilmesi



Bakis noktasindan ufuk cizgisine dik inilerek kagis noktast (KN) bulunur.
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Resim Diizlemi
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Utk Cizgisl i KN
Yer Clzgs

Ka¢ma noktasinin bulunmasi

Ust goriiniisten cismin dis kenarlari yer ¢izgisi iizerine tasmarak 6n goriiniisil gizilir.
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On goranusin gizilmesi

On goriintisiin tim kose noktalar: KN ile birlestirilir.



Resim Dizlem
1 2
® BN
- |
Ufuk Cizgis ' KN
Yer Cizgis

Kose noktalarin kagma noktasi ile birlestirilmesi

BN" den st gérindsiin kise noktalarina iginlar génderilir.

gsim Diizlemi 3 4
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Ufuk Cizgisi

Yer Cizgisi

Isinlarm ¢izilmesi



Isinlarin resim diizlemini kestigi noktalar isaretlenerek yer ¢izgisi tizerine tasinir.

3 4

Resim Diizlemm 3 4

| \

Ufuk Cizgis ' KN

Yer Cizgisi

Isinlarin taginmasi

Isinlarin kesisim noktalar1 isaretlenerek cismin kfse noktalar1 bulunur. Isinlarin
fazlaliklari silinerek temizlenir.

Resim Dilglemi ¥ 4

BN
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Ufuk Gizgis

Yer Cizgisi .

Kd&se noktalarin isaretlenmesi



Cizim fazla cizgiler silinerek netlestirilir.
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Perspektifin netlestirilmesi

KoyulaGtirma yapilarak ¢izim tamamlanir.

Perspektifin koyulastirilmasi
iki Kagma Noktah Perspektif

Cismin gorinUsleri incelenerek zihinde ti¢ boyutlu canlandirilir.
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Ust

Cismin canlandirilmasi

Cismin Ust gérunist yatay eksenle egimli olacak sekilde ¢izilir. Kdse noktalari

numaralandirilir.
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Ust géruniisun cizilmesi



Resim diizlemi cismin 1 numarali kdsesinden gegecek sekilde gizilir.

4

wd

RD

1
Resim diizleminin ¢izilmesi

Bakis oktasi isaretlenir (sekil 1.73).

% BN

Bakis noktasimin isaretlenmesi

Ufuk cizgisi cizilir.



RD

% BN

Ufuk Cizgisi

Ufuk ¢izgisinin ¢izilmesi

Ufuk cizgisinden bakis yiiksekligi kadar mesafe alinarak yer ¢izgisi ¢izilir.
4

(]

RD

% BN

Ufuk Cizgis

Yer Cizgisl

Yer cizgisinin gizilmesi

Bakis noktasindan cismin kenarlarina paralel kagma noktasi 1sinlar ¢izilerek kagma
noktalar1 bulunur.



ED EN1 N2
\\ 1 _."”
BN
Ufuk Cizgisi
YerCizas

Ka¢ma noktalarinin bulunmasi

Bakis noktasindan cismini olusturan koselere isinlar cizilir. Cizilen igmlarm RD'yi deldigi
noktalar isaretlenir.

RD

Ufuk Gizgisi

YerCizas

Resim diizlemi tizerine kdse noktalariin tasinmasi



Kag¢ma noktalar1 ufuk ¢izgisi iizerine tasinir.

RD KN2
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Ufuk Cizgsi IKN2
Yer Cizgisi

Ka¢ma noktalariin Ufuk cizgisi lizerine tasinmasi

Cismin 1 numarah kosesi RD" ye cakigik oldugundan perspektifte tam boyda gorundr.

1 numarali kGse noktas1 yer ¢izgisi Uzerine taginir.
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Yer Cizgisi

Tam boyun tasinmasi



Cismin 1 numarali kosesine ait yiikseklik (ayn1 zamanda cismin yiiksekligi) mesafesi
tam boyu alinarak isaretlenir.
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Tam boyun isaretlenmesi

Cismin 1 numarali kosesine ait yiiksekligin iist ve alt uclarindan KN1 ve KN2

noktalarina 1gimlar ¢izilir.
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Ufuk Cizgis 1EN1 TEN2
Yer Gizgisi

Tam boyun kagma noktalari ile birlestrilmesi



Resim dizlemi (zerinde 2 (2 numarali kdsenin resim dizlemi Uzerindeki izdisimi)
noktasi kagma noktasina ¢izilen isinlarla kesistirilir. Cismin 2 numarali kosesine ait
ylkseklik ¢izilmis olur.
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Ufuk Cizzis TEN1 ILK_\D
Yer Gizzisi

Cismin 6n yuzinin gizilmesi

Resim duizlemi Gizerinde 3 noktas1 kagma noktasina gizilen iginlarla kesistirilir.
Cismin 0n ve yan yizeyi ¢izilmis olur.
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Cismin yan ylzunin gizilmesi

2 ve 3 numarali koselere ait ¢izilen yiiksekliklerin, alt uglar1 kagma noktalari ile
birlestirilerek cismin alt ylzeyi cizilir.
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Isilarin kesistirilmesi

2 ve 3 numarali koselere ait ¢izilen yiiksekliklerin, iist uclar1 kagma noktalar ile
birlestirilerek cismin Ust yizey cizilir.
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Cismin Ust yuzeyinin gizilmesi

Cismin géremedigimiz kenarlar1 kesik ¢izgi ile netlestirilir.
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Goranmezlerin netlestirilmesi

Cizim, fazla cizgiler silinerek netlestirilir.

Perspektifin netlestirilmesi

Koyulastirma yapilarak ¢izim tamamlanir.

Perspektifin koyulastiriimasi



PERSPEKTIF GOLGELENDGRME

Golgelendirme Teknikleri

Cisimlerin gorulebilmesi igin gik gerekir. Gik nesnelerin bigimlerini, renklerini ve
desenlerini ortaya cikarir. Cisimlerin Isik almayan boliimleri ¢evresine golge diiGer. Isik
kaynaginim ve baki noktasinin yerine gore golge sekil ve biiylikligi degisir.

Isik kaynaginin yeri

Isik kaynagi ¢ok uzakta ise ( glines veya ay gibi) 1518in kaynagindan dik olarak geldigi
kabul edilir ve cismin golgesinin genisliginde bir degisme olmaz. Isik kaynagindan gelen
isinlar paraleldir. Fakat Isik kaynagindan gelen isinlarin agisina gére boyunda uzama veya
kisalma meydana gelir.

Isik kaynaginin degisik acilarda gelmesi

Isik kaynagi normal bir uzaklikta ise ( elektrik, mum, fener ) Isik kaynagindan gelen
1sinlar noktasal kaynakhidir. Tsinlar farkli agilarla geleceginden Isik kaynaginin uzakligina ve
agisina gore cismin golgesinin genigligi ve boyu degisir.

Isik kaynaginn mesafesine gore golge biiyiiklii



Isik 1s1nlarimin cisme dik ve yatayla belirli bir a¢1 yapmasi kosuluyla, bakis
dogrultusuna gore Isik kaynagi cismin solunda ise golge sagda olusur.

NN

On Gorlimils

—_— GOLGE
Ism

st Gortung

Isik kaynag cismin solunda ise goélgenin olusumu

Isik 1s1nlariin cisme dik ve yatayla belirli bir ag1 yapmasi kosuluyla, bakis
dogrultusuna gore Isik kaynagi cismin saginda ise gélge solda olusur.

GOLGE

Ust Goriinii
Isik kaynagi cismin saginda ise golgenin olusumu

Isik 1s1nlarmin cisme dik ve yatayla belirli bir a¢1 yapmas1 kosuluyla, bakis
dogrultusuna gore Isik kaynagi cismin arkasinda ise golge 6nde olusur.

—

=

Yan Gérints

Ust Goranig

Isik kaynag cismin arkasinda ise gélgenin olusumu

Isik 1s1nlarmin cisme dik ve yatayla belirli bir a¢1 yapmasi kosuluyla, bakis
dogrultusuna gore 151k kaynagi cismin 6niinde ise golge arkada olusur.
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Ust Gorunis

Igin

Isik kayna@ cismin oniinde ise golgenin olusumu

Isik 1sinlarinin cisme egik ve yatayla belirli bir a¢1 yapmast kosuluyla, bakis
dogrultusuna gore 151k kaynagi cismin hangi tarafinda ise gdlge zit yonde olusur.

\

Isik kaynaginin sag ve arkada olmasi

\
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Isik kaynaginin sol ve 6nde olmasi

Bakis Noktasinin yeri

Bakis noktasimin yeri, cismin olusturdugu gélgeyi nasil ve golgenin ne kadarim

gorebilecegimizi etkiler. Bakis noktasi, 151k kaynag: ile aym1 dogrultuda farkli agilarda ise
golgenin bir kismini gorebiliriz.



Bakis noktasi ile 151k kaynaginin ayn1 dogrultuda olmasi

Bakis noktasi, 151k kaynag ile ayn1 noktada ise cismin olusturdugu golgeyi géremeyiz.

Bakis noktasi ile 11k kaynagimin aym noktada olmasi Bakis noktasi, gélgenin
olusugu yuzeye dik ise glgenin tamamini goririz .

bakis noktasmnin golgenin olustugu yiizeye dik olmasi

Bakis noktasi, golgenin olustugu yiizeye farkli agilarda ise golgenin alani kiigiilerek
gordndr.

Bakis noktasinin golgenin olustugu yiizeye farkh acilarda olmasi

Perspektif Golgelendirme

Golge, paralel ve konik perspektifte olmak (izere iki ana baslikta incelenecektir.

Paralel Perspektifte Golge

Paralel ve noktasal 1ginlara gore olmak iizere ikiye ayrilir.



Paralel 1s1nlarda golge

Gunesin gblge distiren 1sinlar paraleldir.

>
>

Cismin A noktasindan gegecek sekilde uygun agida 1sin gizilir.
D noktasindan yataya paralel ¢izilerek iginla kesigtirilir. Kesisim noktasi (A"

isaretlenir.
B
E ‘
C
NL

D Al
Cismin kdse noktasina ait golgenin bulunmasi

Cismin B noktasindan gececek sekilde uygun agida 1gingizilir.
C noktasindan yataya paralel ¢izilerek isinla kesistirilir. Kesisim noktasi (B")
isaretlenir.

Cismin diger kose noktasina ait golgenin bulunmasi

Cismin F noktasindan gececek sekilde uygun agida igin gizilir.
G noktasindan yataya paralel gizilerek 1sinla kesisirilir. Kesisimnoktasi (F*)
isaretlenir.



Cismin diger kose noktasina ait golgenin bulunmasi

> D,A",B"F*,G noktalar: sirasiyla birlestirilerek yatay diizlemdeki gélge cizilir.

Golge alaninin ¢izilmesi

> Golge alan1 uygun tarama deseni ile taranarak ¢izim tamamlanir.

Golge alaninin taranmasi
Noktasal Kaynakh Isinlarda Golge
Isik kaynagi yapaydir. Isinlarin bir noktadan konik olarak yayildig: diisundlir.

> Isik kaynaginin yeri (IK) isaretlenir.
> Isik kaynaginin yatay diizlemdeki izdistimd (IK") bulunur.



Isik kaynaginin yeri ve izdiismu

> Isik kaynagindan “E” noktasindan gegecek sekilde 1singizilir,
> “H” noktas1 ayn1 zamanda “E” noktasinin yataydaki izdiisiimil oldugundanigik
kaynaginin yataydaki iz disiminden ve “H” noktasindan gegen 1sin gizilir.
> iki 151n kesigtirilerek “E” noktasinin golgesi E' bulunur.
I

e
Cismin kdse noktasina ait gélgenin bulunmasi



> Cismi olusturan diger noktalarin golgeleri ayn1 yontemle bulunur.

Cismin diger kose noktalarina ait golgelerin bulunmasi

> Golgesi bulunan noktalar birlestirilerek cismin yataydaki goélgesi bulunmus
olur.

Golge alaninin ¢izilmesi

> Golge alan1 uygun tarama deseni ile taranarak ¢izim tamamlanir.



Golge alaninin taranmasi
Konik Perspektifte Golge
Paralel ve noktasal 1ginlara olmak iizere ikiye ayrilir.
Paralel Isinlarda Golge

> Cismin 1 noktasindan gececek sekilde uygun agida 1gingizilir.
> 1" noktasindan yataya paralel cizilerek ignla kesistirilir. Kesisim noktasi (1)
isaretlenir. 1 noktas1 1 noktasinin golgesidir.

Cismin kdse noktasina ait golgenin bulunmasi



> Cismi olusturan diger noktalarin gélgeleri ayni yontemle bulunur.

Ufuk Cizgisi KNI

Cismin diger kose noktalarina ait golgelerinin bulunmasi

> Golgesi bulunan noktalar birlestirilerek cismin yataydaki gélgesi bulunmus olur.

Ufuk Cizgist KNI

Golge alaninin ¢izilmesi

> Golge alan1 uygun tarama deseni ile taranarak ¢izim tamamlanir .



Ufuk Cizgist KNI

1 1"
Golge alaninin taranmasi

Noktasal Kaynaklh Isinlarda Golge

> Isik kaynagmin yeri (IK) iistten goriiniiste isaretlenir.

BN

Utfuk Cizgisi KNI KN2

Yer Cizgisi

Isik kaynaginin yerinin planda isaretlenmesi



> Isik kaynagmin yeri perspektif tizerinde bulunur.
> Isik kaynaginin yatay diizlemdeki izdisumd IK" bulunur.
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>
Isik kaynaginin yerinin perspektifte bulunmasi

> Isik kaynagmin 1 noktasindan gegecek sekilde 1singizilir.

> 1 noktas1 ayn1 zamanda 1 noktasinin yataydaki izdiisiimii oldugundan, 1s1k
kaynaginin yataydaki izdiisuminden ve 1 noktasindan gecen 1sin gizilir.

> ii 15in kesigtirilerek 1 noktasinin golgesi I bulunur.
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Lk keaynagimm yiksekligi

Yer Cizgisi

Cismin kdse noktasina ait golgenin bulunmasi

> Golgesi bulunacak diger noktalar aym yontemle bulunur.
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Cismin diger kose noktalarina ait golgelerin bulunmasi

> Golgesi bulunan noktalar birlestirilerek cismin yataydaki golgesi bulunmus olur .
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Golge alaninin ¢izilmesi

> Golge alan1 uygun tarama deseni ile taranarak ¢izim tamamlanir.
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Yer Cizgisi

Golge alaninin taranmasi



TEMEL GORUNUSLER

Temel Gorunusler

Cisim hakkinda vermek istenilen bilgiler, belirli noktalardan cisme bakarak elde
edilen gorundslerle iki boyutlu sekilde verilebilir.

Gorunuslerin Tanimi

Bir cismin izdistim dizlemi Gzerindeki iki boyutlu gorintiisiine goriiniig denir.
Gorunugler paralel dik izdusime gore cizilir. izdusriict anlar birbirine paraleldir.

S izdiisiim Diizlemi

Izdiistirtict 1sinlar

Nak@ Dogrultusu On Goriiniis

iz diisiiriicii 1silar

Bir cismin iki boyutlu olarak ifade edilebilmesi icin iki ya da daha fazla gérunlstnin
cizilmesi gerekir. Teknik resimde ikiden fazla gorlnis cizilecekse bu dizlemler birbirlerin
dik yerlestirilir. Bu diizlemlerin kagit diizlemine paralel olacak sekilde agildig: diisiiniilerek
cismin izdistimleri gizilir. Bir cismin iki ya da daha fazla goriiniisiiniin kagit diizlemi Uzerine
cizilmesine eslenik dik iz diisiim denir.



[Buraya yazin]

Eslenik dik izdUstim

{zdiisiim Diizlemi

Izdisiiriici isinlar

{zdiisiim Diizlemi
Bakis Dogrultusu

Ust Goriiniis

Bir cisme olan bakis dogrultulari, dik olmak kosulu ile alt1 yonden bakilabilir. izdiisiim
dizlemlerini, bir kip seklinde diisiinerek cismi igine alirsak, kupin yuzeylerine
izdlstimlerini ¢izdigimizde alt1 goriiniis elde edilir.

Kapah kiipiin yiizeylerindeki izdiisim

Kiip acilarak diizlemsel hale getirildiginde yiizeyine cizilen iz duslmler asagidaki
sekilde goriildiigii gibi olur.

[Buraya yazin]



[Buraya yazin]
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Arka Goriinils

Bir cismin teknik resimde ifade edilebilmesi igin genel olarak t¢ gorunis yeterlidir.
Ug goriinlisiin ¢izildigi diizlemlerden, durgun su seviyesine paralel olana yatay, buna dik
olana alin, her ikisine birden dik olana profil diizlemi denir. Cismin goriiniislerinin ¢izildigi
duzlemler temel iz diisiim dizlemleri olarak adlandirilir.

Temel iz distim diizlemlerinin kesistirilmesi ile dort bélge meydana gelir.

Bu bolgelerden herhangi birine cismi yerlestirerek gorinuslerini cizmek mimkandir.

Ust Goriiniis

Kiipiin acik halinde yiizeylerindeki iz disim

Ulkemizde 1 bolge kullamlmaktadir.

[Buraya yazin]

Teknik resimde kullanilan bolgeler




[Buraya yazin]

Birinci bolgede cismin izdisimi

Temel iz disiim diizlemleri agilarak diizlemsel hale getirildiginde iz distmler
gorildigii gibi olur. Teknik resim gizilirken karisikliga meydan vermemek igin iz diigim
diizlemlerini sinirlayan dis kenarlar cizilmez. Sadece duzlemlerim arakesitleri (katlama
cizgileri) cizilir.
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Katlama Gizgisi
Ust Goriiniis Ust Goriiniis

Birinci bolgenin acik halinde cismin iz disimu

[Buraya yazin]



[Buraya yazin]

GOrunds cesitleri
Standart, kesit ve yardimci goriiniisler olmak tizere tice ayrilir.
Standart Gortnusler

Eslenik dik iz dusim kurallarina gore cizilmis gorunislerdir. Cisimlerin kac gorlndsle
ifade edilebilecegine gore siniflandirilirlar.

> Tek gortnusle ifade edilen cisimler

Silindir, prizma ve kiire gibi cisimlerle, standart bazi parcalar tek goriiniigle ifade
edilirler. Goriinmeyen iiglincii boyut bazi isaret, sembol ve aciklamalarla ifade edilir.
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Tek goérindsle ifade edilen cisimler
> iki gorinusle ifade edilen cisimler

Bazi basit cisimler komsu iki temel izduslim dizlemi Gzerine cizilen iki gorinusleri ile
ifade edilebilirler.

[Buraya yazin]



[Buraya yazin]

1 [

e

iki gorunusle ifade edilen cisimler

>  Ug gorunusle ifade edilen cisimler

Genellikle Ug¢ goriinus cisimleri ifade etmeye yeterlidir. Bu gorlndsler 6n, st ve yan
gorunislerdir.
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On Géoriiniis Sol Yan Gériiniis

Ust Gériiniis

Ug goriinisle ifade edilen cisimler
>  Ucten fazla gérunusle ifade edilen cisimler

Ug goriintsiin yeterli olmadig1 durumlarda cismin sekilsel 6zelliklerini ifade etmek igin
daha faza gorinus cizilmelidir.

[Buraya yazin]



[Buraya yazin]
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Ust Goriiniis

Ucten fazla goriinisle ifade edilen cisimler

Kesit Gorinusler

Cisimlerin i¢ kisimlart ile ilgili bilgilerin verilebilmesi i¢in cismin kesildigi
distiniilerek yapilan ¢izimlere kesit goriiniisler denir.

Goriiniiste kalan

Kesit gorunisler

Yapi i¢ kisimlarinin ifadesinde kesit goriiniigler kullanilir. Yapinin kesildigi diistintilerek
bakis dogrultusuna gore goriiniis kagit diizlemine cizilir.

[Buraya yazin]



[Buraya yazin]

Bir yapinin Kesit goriiniisu
Yardimei Goriiniisler

Cisim ylzeylerinin temel iz diisum dizlemlerine paralel veya dik olmadigi durumlarda
bu yuzeylerin gorunisleri gergek biiyiikliikte ¢izilemez. Bu yiizeylere paralel yardimci
dizlemler yerlestirilerek gortinds cizilir.

[Buraya yazin]
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