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Secenek Aciklama

First Point Cizgi pargasinin baslangi¢ noktasini belirler.

Next Point
(i1zg1 parcasimin bitis noktasini belirler. Cizgi parcalar eklemek 1¢in
next point tanimlanmaya devam edilir.

Undo Cizgi komutundan ¢ikmadan ¢izilen son parcayi geri alir. Biiyiik
yazilmis harf komut satirina yazilir ve ENTER e basilir veya crtl+z ye
basilir.

Close

En az 2 ¢izgi cizdikten sonra goriiniir. Son ¢izginin bitig noktasini ilk
cizginin baslangic¢ noktasina birlestirir. Biiyiik yazilmis harfi komut
satirina yazilir ve ENTER e basilir.
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Circle (Daire Komutu)

Secenek Aciklama

Specify center point Bir nokta tiklay1ip yarigap i¢in deger girin.

D Merkez noktasini belirttikten sonra yaricap yerine
cap girmek i¢in kullanilir.

3P Daireyi ¢ap i¢in belirtilen 3 noktaya gore
olusturulur.

2P Daireyi ¢ap i¢in belirtilen 2 noktaya gore olusturur.

Ttr ( tan tan Radius) Secilen nesnelere teget ve belirtilen ¢apta bir daire
cizer.
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Arc (Yay Komutu)
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Secenek Aciklama

C Yayin merkez noktasi belirlenir. Sonra baslangi¢ noktasinin
gerilmesi gerekair.

Angle Kapsanacak aci1 belirlenir.

chord Length Ac1 kirisinin uzunlugu belirlenir.
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Yay komutu ornegi

Cizg1 komutu segilir.

Komut satirina S,0 yazip ENTER’e
basilir.

Komut satirina 5,10 yazilip
ENTER’e basilir, ENTER’e tekrar
basilir.

Komut satirina 0,Syazip ENTER ¢
basilir.

Komut satirina 10,5 yazip ENTER e
basilir, ENTER e tekrar basilir.

Yay 3-point komutu segcilir.
Strayla 1,3 ve 2 noktalarina tiklanir.

Yay komutu secilir.

Sirayla 4,3 ve § noktalarina
tiklanir.

Yay komutu Center Start End
segenedi secilir.

C yazip ENTER e basilir.
3 noktasina tiklanir.
2 ve 4 noktalarina tiklanir.

Yay komutu Center Start End
secenedi secilir.

C yazip ENTER e basilir.
3 noktasina tiklanir.

5 ve 1 noktalarina tiklanir.
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Secenek Aciklama

Area Bu secenek alani ve bir kenari ( en veya boy) belli bir dikdortgen
olusturmak i¢in kullanilir.

Dimension Bu segenek enin ve boyunu girerek kendiniz bir dikdortgen
olusturmak i¢in kullanilir.

Rotation Bu se¢enek dikdortgene dondiirme agisi tanimlamak i¢in kullanilir.
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Ellipse (Elips Komutu)

Line Polyline Circle

Center Merkez noktasin1 ve elipsi tanimlayan eksenlerin son noktalarini
tanimlayarak elips ¢izilir.

Axis, End Elipsi tanimlayan ilk ekseninin ilk ve son noktalarini ve ikinci
eksenin son noktalarini tanimlayarak elips ¢izilir.

Elliptical Arc Axis, End metoduyla elips c¢izildikten sonra yayin baslangi¢c ve

bitis noktalar1 girilerek eliptik yay ¢izilir.
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Polygon (Cokgen Komutu)
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Hatch (Tarama komutu ) Ornegi
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