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VERI GIRISI



Koordinat Sistemi

Cizilen tim nesneler ya diinya koordinat sistemi ( WCS) ya da kullanici koordinat sistemi (UCS) ile girilir. Girdiginiz
koordinatlar yazilima ya Kartezyen (X,Y) ya da Polar (mesafe, aci) koordinat sistemiyle aktarilir.



Kartezyen Koordinat Sistemi

Kartezyen koordinat sistemi; noktalarin yerini, bir baslangic noktasindan birbirine dik eksenler boyunca uzakliklari ile
tanimlar. Dinya koordinat sisteminde (WCS) merkez nokta 0,0 ve X ekseni yatay dogrultuyu Y ekseni disey dogrultuyu
temsil eder. Pozitif X yonu saga, Pozitif Y yonu yukari dogrudur.
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Kartezyen koordinat girmek icin dnce X koordinati, sonra virgll ve Y koordinati yazilip ENTER’ e basilir.

Ornek: 5, 10 (X,Y)



Polar Koordinat Sistemi

Polar koordinat sistemi noktalarin yerini uzaklik ve aci ile belirler. Uzaklik, goreceli giriste bir 6nceki noktadan mutlak girise
orijinden olcllurken, varsayilan olarak a¢i X ekseninden saat yoninin tersine olgulur. Asagidaki ornekte dogru 20 birim
uzunlugunda ve orijine gore 60 derecelik bir acidadir.
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Goreceli Koordinat Girisi

AutoCAD’ de koordinatlar mutlak ya da goreceli olarak girilebilir. Kartezyen ya da Polar koordinatlar mutlak olduklarinda 0,0
noktasindan goreceli olduklarinda son secilen noktadan olcilirler. Goreceli koordinat girmek icin 6nce bir nokta secilmeli
sonra @ semboll yazildiktan sonra koordinatlar yazilmalidir.

Tirt Mutlak Goreceli

Polar koordinat 15<90 @15<90

Kartezyen koordinat 15,25 @15,25




Dinamik Veri Girisi

Dinamik veri girisi verileri hareketli girmek icin kullanilir. Verileri komut satirina girmek yerine imlecin hemen yaninda
bulunan dinamik veri ara ylzine girebilirsiniz. Dinamik veri girisi baglama ve kullanilan araca gore degisir.

Dinamik veri girisini aktif hale getirmek icin asagidakilerden herhangi biri kullanilabilir.
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Dinamik Giris Secenekleri
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Dogrudan Veri Girisi

Dinamik veri girisi kapatilarak verilen komut satirindan dogrudan girilebilir. Bu sekilde koordinat girmek imlecle
isaretlemekten daha kesindir. Bu yontemle girilen koordinatlar her zaman mutlaktir.



Dogrudan Veri Giris Ornegi
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Nesneye Kilitlenme

Nesneye kilitlenme (object snap) imlecle veri girerken kullanilabilecek aractir. istediginiz noktalari h i1zl ve kesin bulmanizi
saglar. Cizim yaparken veya nesneleri diizenlerken nesneye kilitlenme cok bliylk kolaylik saglar.

Cizilen her nesnenin cesitli secilebilir noktalari vardir, nesnenin basi, ortasi, sonu, merkezi, vb. Bu noktalar cizime yeni
nesneler eklerken veya var olan nesneleri degistirirken cizimle 6lcllerin kesinligi acisindan blylik 6nem tasir.
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-4 Drafting Settings

| Snap and Grid | Polar Tracking | Obiect Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic! « [» |

To track from an Osnap point, pause over the point while in a
To stop tracking, pause over the point again.

(] Object Snap On (F3) (V] Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
O (¥ Endpoint & [Jinsettion . Select Al |
A [¥] Midpoint b []Pemendicular Clear Al
O [V Center T [V Tangent
32 []Node X []Nearest
< [V]Quadrant ® []Apparent intersection
X [¥]intersection 2 [ Paralel
- || Bdension

command. Atracking vector appears when you move the cursor.







Nesneye Kilitlenme Ornegi
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Nesne Takibi
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Nesne takip ornegi
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