
BÖLÜM 11
KATI MODELLERİN DÜZENLENMESİ 

(SOLID EDITING)





Extrude Faces



Taper Faces



Move Faces





Copy Faces





Offset Faces



Delete Faces



Rotate Faces



Color Faces





Separate



Shell



Slice





BÖLÜM 12
KATILARI DEĞİŞTİRMEK (MODIFY) 



3D Mirror



3D Move



3D Align



3D Rotate



Array



Rectangular Array



Path Array





Polar Array





3D Scale


