GUNLUK DERS PLANI
Ogretmen: FATIH SAHIN Tarih: 20.04.2020 Dersin saati:10:00
Ders: Sinif igi etkinlikler Ogrenci sinif diizeyi ve sayisi:  6:sinif
Bugiinkii derste kendi 6gretimimi gelistirmek icin kullanacagim yontem: Komut yéntemi
Bugiinkii etkinlik: Sektir ardindan topla

Kullanilan malzeme/ materyal: Karton bardak

Ogrenme Kazanimlar: Her bir kazanim igin yapilan etkinlik

1. BE.6.1.1.1. Bireysel sporlara hazirlayici oyun | i¢ice gegirilen bardaklar

ve etkinliklerdeki hareket becerilerini sergiler.

2. BE.6.1.3.2. Sporlara hazirlayicc oyun ve | El becersinden sonra toplanilan bardaklar
etkinliklerde gelistirdigi strateji ve taktikleri

uygular.

Dersin Boluimleri




Etkinlik/ Gorev Etkinligin/Gdrevin organizasyonu Ogretim ipuglan Uyarlamalar / Cesitlendirme Siir
(6grenciler ne yapacaklar (Etkinlik/g6rev organizasyonunu nasil yapiyorsunuz? Etkinlik (Ogrencilere kazanimlari (Daha zor ya da kolay olarak e
ve bunu nasil yapacaklar? gecislerini nasil yapacaksiniz?) gerceklestirmeleri icin neler soyleyerek degistirme. Gorevde,

Isinma ve etkinlikler) yardim edeceksiniz?) Ekipmanda, Mekanda ve
insanda yapilan
cesitlendirmeler)
40
ETKINLIK: ilk olarak 6grencilere oyuna v Bardak sayisi DK

ilk olarak 5 karton bardak
oyunu oynayacak
6grencilerin 6niine dizilir.
Ardindan 6grencilerin
elinde iki adet karton
bardak bulunur
6gretmenin komutuyla
6grenciler ellerinde
bulunan iki karton bardagi
ic ice gegirmeye calisir.
Ama bardaklarin birinin
agzi asagi digerinin agz
yukari bakar vaziyettedir.
Komutla beraber
6grenciler uistte ki bardag
yukari ittirip altta ki
bardakla i¢ ice gegirmek
zorundadir. Ardindan
onlerinde bulunan begli
bardagi i¢ ice gegirmek
zorundadirlar. Ve 2 oyun
alan 6grenci oyunu
kazanir. Sinif
6grencilerinin tiimii bu
oyunu oynayana kadar
devam edilir.

baslamadan kendilerine strateji
belirlemeleri soylenir.

Bu sayede oyunu daha ¢ok hizli
bitirecekleri igin daha gabuk
saylya ulasabilecekleri soylenir.
Ellerinde bulunan bardaklarin
ilkini bombeli atmalari soylenir
ve avantaj sahibi olacaklari
soylenir.

ilk bardaklari i¢ ice koyduktan
sonra tek hamlede diger
bardaklari i¢ ice gecirmeleri
soylenir.

artirilabilir.

v Gruplar halinde
oynanabilir.

v" Esli bir sekilde
oynanabilir.

V' Siire kisitlamasi olabilir.

v’ Ek bir uygulama
yapilabilir. Ornek olarak
istenilenler yapildiktan
sonra arkadasina el
¢akip puani alabilir.

v" Bahgede oynanabilir.

v' Bardaklar rekabet
ortami olusturmak igin
renklendirilebilir.







e Ogrenci 6grenmesinin 6lgiimii/ Degerlendirme:

EVET HAYIR

istenilen teknikler dogru bir sekilde yapildi.

Katilm diizenli bir sekilde saglandi.

Uygulama esnasinda geri bildirim istendi.

Yansima/ G6zden gecirme ve kapanis:

e Ogrencilerden alinan yansimalar: neler diisiiniiyorlar, ne hissettiler, onlarin agisindan ders nasildi?

e Ogretmenin kendi agisindan ders yansimasi: Hedeflerimi ya da 6gretim planlarimi ders aninda degistirdim mi? Degistirdiysem neden? Eger ayni dersi
ayni gruba tekrar isleme firsatim olsaydi neyi farkli yapardim? Neden?

e Bir sonraki ders icin kendime 6nerilerim:



