GUNLUK DERS PLANI
Ogretmen:EMIR GOLCUK Tarih: 23.03.2020
Ders: 12 haftalik Unitenin 4 dersi Ogrenci sinif diizeyi ve sayisi:
Bugiinkii derste kendi 6gretimimi gelistirmek i¢in kullanacagim yéntem: Anlatim Yontemi,
Bugiinkii etkinlik: Bulmaca Cozliyoruz

Kullanilan malzeme/ materyal: Bulmacalar

Ogrenme Kazanimlar: Her bir kazanim igin yapilan etkinlik
1. Oyun ve etkinliklerde zamani etkili | 1. Bulmaca Céziiyoruz

kullanmanin 6nemini fark eder.

2..Cesitli spor dallarina 0zgl
kelimeleri,branglari fark eder.

Dersin Bolumleri

Etkinlik/ Gorev Etkinligin/Gorevin organizasyonu Ogretim ipuglan
(6grenciler ne yapacaklar (Etkinlik/g6rev organizasyonunu nasll (Ogrencilere kazanimlari
ve bunu nasil yapacaklar? yapiyorsunuz? Etkinlik gecislerini nasil gerceklestirmeleri icin neler
Isinma ve etkinlikler) yapacaksiniz?) soyleyerek yardim edeceksiniz?)

Uyarlamalar / Cesitlendirme
(Daha zor ya da kolay olarak
degistirme. Gorevde,
Ekipmanda, Mekanda ve
insanda yapilan
cesitlendirmeler)

Siire




Ogrenciler kendilerine
verilen Kelime bulmaca
etkinliginde kelimeleri
bularak ustlerini
gizerler,tiim kelimeler
bulunduktan bosta kalan
harfler sirayla
yazildiginda ortaya
anlamli bir ciimle
¢ikacaktir.Bu ciimleyi de
bulmacanin atlina
yazarlar.
Bulmaca oyununda 25
soru vardir.Bu sorular
kelime bulmaca
oyununda bulunan
kelimelerden 25
tanesinden olusur.
*Siire agisindan uzaktan
egitim oldugu icin sadece
ilk kelime bulmaca

v

etkinligi yaptirilabilir.
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BULUNACAK KELIM

NELER

1/Top

2| Foyuncu
3/Golbol
4 Huni

5| Antreman

5|velek
Taf

& fairplay

2|hakem

10/cirit

11 simnastik

12 Par

13 Kalp

14 Beyzbol

15 Besiktas

16 Usainbolt

17 Kale

13| Aikido

19 Savunma

20 Boks

21 24saniye

22 Kriket

23 sarf

24 Madalya

33 steps
34 vakifbank
35 Hucum
36 Ustdirek

7 Panya
33 Hentbol

39 Agmagerme
10 Havaatiss

1 Topsarme
a2 Doping

a3 Ralli

4 Seyirci

S Tahaakkal
16 Ace

47 Aerobik

+Kelimeleri en listten bulmaya
¢alisin ve sirayla gitmeye calisin.

+Buldugunuz kelimeleri yandaki
tablodan gizin zorluk ¢ekmeyin.

15 Dk

Gozlem formu

katilim

OGRENCININ | Sagladi
ADI, SOYADI

DEGISKENLER | Etkinliklere
ve oyunha

Etkinlikte
esi ile
uyum
saglad.

Etkinlikte
verilen
gorevleri
dogru
sekilde
uygulamaya

Etkinlik

kurallarina

uydu.




calisti

Yansima/ Gozden gegirme ve kapanis: Ogrencilerden alinan yansimalar: Oyun hakkinda ne diisiindiiler? Oyun da en ¢ok nerede zorlandilar.

-Dersin bitiminde 6grenciler toplanir. Etkinlik hakkindaki fikirleri sorulur.Zorlandiklari yerler sorulur ve bu zorluklari asabildiler mi diye soru
yoneltilir.Bu zorluklan agabildilerse bunu nasil yaptiklarini anlatmalari istenir.

e Ogretmenin kendi agisindan ders yansimasi: Hedeflerimi ya da 6gretim planlarimi ders aninda degistirdim mi? Degistirdiysem neden? Eger ayni dersi
ayni gruba tekrar isleme firsatim olsaydi neyi farkli yapardim? Neden?
-Plani o anki sinif kalabaligina gore degistirebilirim.Bu degisikligi hemen sahaya uygulayabilirim.



