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Sevgili Ogretmenler ve Miizeciler,

Miizelerin daha islevsel kilinmast, miizelerin cocuklarin severek gezecedi mekdnlar faline getirilmesi,
¢ocuklarda yaraticilik becerisinin desteklenmesi ve katilimet ve kalict 6grenmenin gerceklestirilmesi amactyla
bir Miize Egitim Program gelistirildi. Miize Egitim Programi, “Dogu Anadofwda Kiiftiir Turizmi Igin
Ittifaklar Birlesmis Milletler Ortak Programi” kapsaminda Ankara Universitesi Miize Egitimi Anabilim
Dalt, Kiiltiir ve Turizm Bakanligt ve Basbakanlik Sosyal Hizmetler ve Cocuk Esirgeme Kurumu isbirfiginde

gerceklestirildi.

Anfkara Universitesi Miize Egitimi Anabifim Dalndan Prof. Dr. Ayse Cafur Ilhan, Do¢ Dr. Miige Artar,
Ogrt.Gor. Dr. Ayse Okvuran ve Arastirma Gorevlisi Uzman Ceren Karadeniz tarafindan gelistirilen miize

egitimi siirecine Prof. Dr. Bekir Onur da darusman olarak katkt sundu.

Ankara, Istanbul, Kars, Erzurum, Sivas, Erzincan ve Eskisefir'de gerceklestirilen miize egitimlerinde
gelistirilen ve uyqulanan yontem, teknik ve etkinlikler Tiirkiye capinda gerceklestirilecek benzer calismalara
bir kaynak olusturmast amactyla farklt ierikteki kitaplardan olusan “Miize Egitimi Paketi’ne doniistiiriildii.
Bu paketi olusturan kitaplardan biri olan “Yetiskin Egitici Kitabr”, kiiltiir mirast bilincinin miizede akran
egitimi yoluyla gelistirilmesi ve bundan sonra ¢ocuklar tarafindan yaygunlastirlmast siirecinde siz Ggretmen
ve miizecileri bilgilendirmek amactyla hazirlanmustir. Kitap, miize egitimi yontem, teknik ve etkinliklerinin
nasil uyqulanacagin ve bu etkinliklerle egitime katilacak cocuklara kazandirilmak istenen temel becerileri

icermektedir.




1. MUZE EGITIMI AKRAN VE ETKINLIK
KITAPLARIYLA COCUKLARA
KAZANDIRILMAK ISTENEN BECERILER

1. Muze Egitimi

2. iletisim ve Toplumsal Beceriler
a. Beden Dilini Kullanma Becerisi
b. Arastirma — inceleme Becerisi
c. Gudilenme

d. Yaratici Yazma Becerisi

€. Tasanm Yapma Becerisi

f. Sergileme Becerisi

3. Mizede Ogrenme

4. insan ve Cocuk Haklar Egitimi
5. Cocuklarin Katilimi Egitimi

6. Koltorel Miras Egitimi

7. Koltorel Farkindalik Egitimi

&. Yaratici Dusinme Egitimi

9. Hosgoru Egitimi

2. ETKINLIK KITABINDA YER ALAN
TEMALAR

1. Oyun
2. Kultorel Miras
3. Gondelik Yagam



3. TEMALARA GORE ETKINLIK KAZANIM
LISTESI

1. Akranlar kendilerine ait nesnelerden basit bir mize olustururlar.
2. Akranlar topladiklar nesneleri sergilerler.

3. Akranlar kendi mizelerini arkadaslarina tanitirlar.

4. Akranlar farkl fikirlere saygr duyarlar.

5. Akranlarda farkli uygarlik ve kiltirlere karsi hosgori ve
farkindahk olusur.

6. Akranlarda grup calismasina katilma ve grupla isbirligi yapma
becerisi gelisir.

7. Akranlar mizede bir etkinlik gerceklestirmekten zevk alirlar.

8. Akranlar oyun yoluyla kiltirel mirasin degerini takdir ederler.

9. Akranlar oyun yoluyla kendilerini gerceklestirmekten zevk alirlar.

10. Akranlar oyun yoluyla mizede bulunmaktan zevk alirlar.

1 1. Akranlar kendi mizeleriyle gercek mize arasindaki benzerlikleri
aciklarlar.

12. Akranlarda oyun ve canlandirma yoluyla yaratici dusince ve
hayal gicu gelisir.

13. Akranlar kendi fikirlerini ifade etme becerisi kazanirlar.

14. Akranlarda merak duygusu uyarilarak 6grenme saglanir.

15. Akranlar kesfetme gudusiont kullanirlar.

16. Akranlar yasadiklari Glke ve sehir hakkinda arastirma yapma
becerisi kazanirlar.

17. Akranlar yasadiklari kentin tarihi ve kiltirel degerlerini
aragtinrlar.

18. Akranlarda tarihi ve turistik degerleri koruma ve gelistirme
bilinci gelisir.

19. Akranlarda tarihi ve turistik degerleri gelecek kusaklara aktarma
bilinci olusur.

20. Akranlar oyun yoluyla mizeyi tanirlar.

21. Akranlarda arastirma yapma becerisi gelisir.

22. Akranlar kurtarma kazisinin énemini kavrarlar.

23. Akranlarin sorun ¢ézme becerileri gelisir.

24. Akranlarda dogal ve gercek yasam arasinda baglanti kurma
becerisi gelisir.

25. Akranlar akrabalik iligkilerini ve akrabalarinin adlarini égrenirler.

26. Akranlarin estetik/sanatsal becerileri gelisir.



TEMA: KULTUREL MIRAS

1. Akranlar bilgi toplama, kaydetme, dizenleme ve sunma
becerisini kazanirlar.

2. Akranlar toplumdaki farkli bilgi kaynaklarini kullanirlar.
3. Akranlarda eski eserleri koruma ve yasatma bilinci olusur.
4. Akranlar mizelerin kiltorel mirasi aktarmadaki &nemini anlarlar.
5. Akranlarda tarihi ve turistik degerleri koruma ve gelistirme
bilinci gelisir.
6. Akranlarda tarihi ve turistik degerleri gelecek kusaklara
aktarma bilinci olugur.

7. Akranlarda farkli uygarlik ve kiltirlere kargi hosgori ve
farkindalik olusur.

8. Akranlarda grup calismasina katilma ve grupla isbirligi yapma
becerisi gelisir.

9. Akranlar kiltirel mirasi estetik ve gizellik kavramlariyla
degerlendirirler.

10. Akranlar mizede bir etkinlik gerceklestirmekten zevk alirlar.

1 1. Akranlar gegmisteki insanlarin yasantilarini tanirlar.

12. Akranlarda oyun ve canlandirma yoluyla yaratici dusiince ve
hayal gicu gelisir.

13. Akranlar yasadiklari kentin tarihi ve kiltorel degerlerini
arashnirlar.

14. Akranlar kiltorel miras ile teknoloji arasinda iligki kurarlar.

15. Akranlar arastirma yoluyla tarih ve mize hakkinda bilgi sahibi
olurlar.

16. Akranlarin estetik/sanatsal becerileri gelisir.

TEMA: GUNDELIK YASAM

1. Akranlar bir ritiel (téren) dizenleme becerisi kazanirlar.

2. Akranlar yerel olanla evrensel olani ayirt etme becerisi kazanirlar.

3. Akranlarda farkl uygarlik ve kiltirlere karsi hosgori ve
farkindalik olusur.

4. Akranlarda oyun ve canlandirma yoluyla yaratici disiince ve
hayal guci gelisir.

5. Akranlarda grup calismasina katilma ve grupla isbirligi yapma
becerisi gelisir.

6. Akranlanin arastirma yapma becerileri gelisir.

7. Akranlar mizede bir etkinlik gerceklestirmekten zevk alirlar.



8. Akranlar sis ve sislenmenin yasamdaki &nemini kavrarlar.

9. Akranlar mozelerin kioltorel mirasi aktarmadaki énemini
anlarlar.

10. Akranlar 6lom ve yasamin dogalligini fark ederler.
1 1. Akranlar kendi fikirlerini ifade etme becerisi kazanirlar.
12. Akranlar farkl fikirlere saygi duyarlar.

13. Akranlar insanlar arasinda degisik koltorlerin, yasam
tarzlarinin ve aliskanliklarin oldugunu fark ederler.

14. Akranlar yemek kiltirt kavramini ve kapsamini aragtirirlar.

15. Akranlar gegmis ve giinimizdeki yemek kiltirlerini
karsilastinrlar.

16. Akranlar ginimiz gindelik hayatini gecmistekilerle
kargilagtinrlar.

17. Akranlar gecmis kilturlerdeki inang sistemlerini arastirirlar.
18. Akranlar gecmisteki inang sistemlerini grenirler.

19. Akranlarin yaratici yazma becerileri gelisir.

20. Akranlar para ve ticaretin dnemini kavrarlar.

21. Akranlar dogal afet karsisinda seri ve akilci davranmanin
dnemini kavrarlar.

4. ETKINLIK KITABINDA YER ALAN
ETKINLIKLER LIiSTESI

Mize Oncesi Etkinlikler:

1. Ben Mizesi

2. Aile Agaci Hazirlama

3. Dogada Gozlem

4. Turizm Haritasi Olusturma ve Kent Ressamlari

Mize Etkinlikleri:

1. Neredeyim?

2. Mize Ani Karti Hazirlama
3. Tarihi Olay Canlandirma
4. Mihir Basimi, Tablet Yazimi

Mize Sonras: Etkinlikler:
1. Kurtarma Kazis

2. Tarihi Eser Kacakcihgi 1

3. Tarihi Eser Kacakgihigi 2

4. Tur Operatérleri



TEMA: KULTUREL MIRAS

Mize Oncesi Etkinlikler:

1. Mimari Kesif

2. Fotograftan Canlandirma

3. Saat Kulesi

4. Geleneklerimiz: Ata Sporlari ve Oyunlar

Mize Etkinlikleri:
1. Genc Arkeologlar

2. Ritvel Dizenleme

3. Hali ve Kilimde Motif Avi
4. Tas Levhalar

Mize Sonras: Etkinligi:
1. Ortak Kiltor Mirasi Projesi

2. Mize Tanitm Posteri ve Brosiri
3. Mizede Kostim Tasarlama

4. Zaman Kapsili

TEMA: GUNDELIK YASAM

Mize Oncesi Etkinlikler:
1. Caglar Boyu Giyim — Kusam

2. Taki Tasarmi

3. Dogada Gézlem Yapma

4. Gazeteciler

Mize Etkinlikleri:

1. Sikkenin Oykisy

2. inanclar ve inanc Sistemleri
3. Oli Gémme Téreni

4. Soguk Soguk

Mize Sonrasi Etkinlikler:
1. Pazar Yeri

2. ipek Yolunda Bir Kervan

3. Av ve Avallik Ritieli

4. Mize Tahliyesi
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5. IKONLAR ve ANLAMLARI
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6. MUZE EGITIMI KITABININ
AMACLARI

Bu egitim kitabi, ulusal ve evrensel kiltirin akran egitimi yoluyla
cocuk ve genclerde gelistirilmesi amacini gerceklestirmek icin
hazirlanmigtir.

Bu amag dogrultusunda asagidaki konular géz énine alinmigtir:
a) Bu egitim kitabinin égretim ilkeleri, dgrenci dizeyi, cevre
dzellikleri ve programda belirtilen esaslar dikkate alinarak ve
Turk Milli Egitiminin amaclarina uygun olarak uygulamak.

b) Kahlimcilarin bilgi, beceri ve degerlerini gelistirmelerine,
sosyal, kiltirel, egitsel, bilimsel, sportif ve sanatsal etkinliklerle
kolturo 6zimsemelerine yardimer olmak.

¢) Katihmcilarin kendilerine givenen, sistemli dosiunebilen,
girisimci, planl calisma aliskanligina sahip, duygularini estetik
yollarla ifade edebilen ve yaratici disiinceleri gelismis bireyler
olarak yetismelerini saglamak.

¢) Katilimailarin arag-gerecleri, kaynaklar ve zamani verimli
kullanmalarini, sanattan zevk almalarini saglayarak, onlar
yaratici ve elestirel disinmeye, arastirma yapmaya ézendirmek.
d) Katilimcilarin etkinlik sirecinde deneyimlerini kullanmasina ve
cevreyle etkilesim kurmasina olanak saglayarak, onlarin estetik
duyarliligini gelistirmek.

7. MUZE EGITIMI KITABININ YAPISI

Muize egitimi kitabinda farkli 6grenme alanlar Gzerinde
calisilirken coklu zeké kurami, yapilandirmaci yaklagim, proje
yaklagimlarinin yani sira aktif 6grenme yéntemleri ve élgme ve
degerlendirme yaklagimlarindan yararlanilmigtr.

Muize egitimi kitabinda secilen ¢ temadan yola cikilmigtir. Bu
temalar, oyun, kiltirel miras ve gindelik yagsam’dir.

Turkce, Hayat Bilgisi, Halk Koltord, Sosyal Bilgiler, Fen ve
Teknoloji, Garsel Sanatlar, Sanat Etkinlikleri gibi ilk ve orta
dgretimde okutulan diger derslerin icerikleri de dikkate alinmigtir.
Mize egitimi calismalarinda, katilimcinin ic dinyasi ve
cevresinde var olan somut ya da soyut her sey tema/konu

olarak ele alinabilir. Konu, katiimcinin kazanimlari yaninda,

algr giciyle, sezgi giclyle ve yorumlama yetisiyle értosmelidir.
Tema, konudan koparilarak ya da konudan esinlenerek bir bigim
icinde var edilen boyuttur. Icerik, katilimcinin vermek istedigi
iletidir; kargidaki kiside uyandirmak istedigi estetik kayginin
kaynagidir. icerik ne denli derinlikliyse, mize egitimi de o denli
dzgUn olur.
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Muize egitiminin sonunda katilima kendine asagidaki
sorular sormalidir.

1. Nasil bir deneyim yasadim?

2. Bu deneyim hakkinda neler hissettim?

3. Bu deneyim hakkinda ne dusiniyorum?

4. Bu deneyim hakkinda nasil diginiyorum?

5. Bu dusinduklerimi neden disindim?

6. Yargilarken temelde hangi élcitleri / degerleri géz éniine
aldim?

7. Neden bazi seylerden hoslaniyor, bazi seylerden
hoslanmiyorum?

8. Durumu daha iyiye gétirmek igin ne yapabilir-im /iz2

9. Bu yasadiklarrmdan nerelerde/nasil yararlanabilir-im /iz2

Mize Egitimi Kitabinin Uygulanmasinda Egitimcinin
Roli ve Oneriler

Muze Egitimi Kitabini uygulayacak egitici, 6gretmen, okul
yonetimi, diger alan égretmenleri, mize egitim birimi sorumlusu,
mize uzmanlarn ve velilerle igbirligi icinde olur. Mizede egitimi
gerceklestiren egitmene 6gretmenler, mize calisanlar ve veliler
kendi alanlanyla ilgili gerekli katkiyr saglar ve yol gésterirler.
Muze Egitimi Kitabini uygulayacak egitici, etkinlikleri cevrenin ve
katimcilarnin hazir bulunusluk dizeyine gére yeniden olusturup
sekillendirebilir. Dolayisi ile bitin etkinliklerde, her egiticinin
kendine 6zgi yontemi olabilecegi géz ardi edilmemelidir; ancak
tom egiticilerden beklenen ortak tavir sergilemek, demokratik
olmak, katiimcilari dinlemek ve yaratici disiinceyi gelistirmek
icin caligsmaktir.

Muze Egitim Kitabinin uygulanmasindaki énemli bir nokta

da, sorunlarin nasil ¢ézillecegi konusunda hazir bir recetenin
olmamasidir. Egiticiler, kendi ilgilerini, yeteneklerini,
yaraticiliklarini kullanarak egitim programinin akisini
yonlendirmelidir. Gelisen anlik durumlar degerlendirilmeli,
etkinlik streci kat kurallara baglanmamali, programin esnek
oldugu unutulmamalidir.

8. MUZE EGITiMI KITABININ
UYGULANMASINDA DiKKAT
EDILMESI GEREKEN NOKTALAR

¢ Etkinliklerin tekdize olmasindan kaginilmalidir. Etkinliklerde
mizik, resim, oyun, dans, mimarlik vb. sanat alanlarindan
yararlaniimalidir.



 Etkinlikler katlimcilarin ilgi, ihtiyag, gelisim ve hazir
bulunusluk dizeyine gére belirlenmelidir.

* Kazanimlara uygun yéntemler kullaniimalidir.

* Katiimalarin hepsi icin dnem tasiyan etkinliklerle birlikte,
bireysel ilgi, gereksinim ve yetenege gére etkinliklere de yer
verilmelidir.

* Secilen etkinlikler katilimcilarin ginlik yasamla
iliskilendirebilecegi sekilde hazirlanmalidir.

* Etkinlikler derslerle iligkilendirilerek egitim butinlogins
gelistirici bicimde dizenlenmelidir.

* Muze egitimi calismalan gogunlukla grup icerisinde
gerceklesen calismalardir. Bu yizden grup, mize egitimi igin cok
dnemlidir. Calismalar grubun verecegi tepkilere gére sekillenir,
gelisir ve sonuclanir.

* Grubun birbiriyle kaynasabilmesi igin tanisma, uyum ve given
calismalarina éncelik verilmeli, demokratik bir ortamin olugsmasi
saglamalidir.

* Muize egitimi calismalarinda grubun beklentileri nemlidir

ve tim sirec olusturulan kiicik ya da biyik gruplar ile birlikte
gergeklestirilir. Kigtk ya da buytk gruplardaki tim katiimcilarin
kendilerini ifade etmelerine olanak saglamali, katiimcilar
arasinda 6n plana cikmaya calisanlara veya cok geri planda
kalanlara dikkat edilmeli, botin katiimecilarin demokratik olarak
kahlimina ézen gésterilmelidir.

* Grup olusurken katiimcilarin génillo olmasina dikkat
edilmelidir. Eger katilimcr génollo degilse veya grup icinde
calismaya hazir degilse calismalarin geliserek sirdiriimesinde
cesitli aksakliklar yasanabilir. Bu nedenle, calismalar icin grup
olusturma calismalarinda bir zorlama olmamasina dikkat
edilmelidir.

* Muze egitimi calismalarinda gruba katilan bir katilimcinin
kendini rahat hissetmesi, calismalara zevkle gelip calismalardan
zevkle ayrilmasi dnemlidir. Bu strecin diger bir adi, grup
dinamiginin olusturulmasidir.

Egitici;

* Gerektiginde etkinliklerde yer almali, gerektiginde gézlem
yapmaldir.

* Gozlemleri nesnel slcutlere gére ve katilimcinin dikkatini
dagitmayacak sekilde yapmalidir.

* Katiimailarin elestiri ve énerilerini dinlemelidir.

* Kendi disuncelerini éneri olarak iletmelidir.

+ Onyargili olmamalidir.
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* Ortamin eglenceli olmasini saglamali, oyun oynama zevkine
firsat vermelidir.

* Farkli zamanlarda galismalarin zevk verici ve eglenceli olup
olmadigini, calismalarda hangi asamalardan gecildigini, nasil
etkinlikler istediklerini gruba sormalidir.

* Dogru-yanls kaygisi icinde olmamali, sirecin énemli
oldugunu aklindan ¢ikarmamalidir.

9. MUZE EGITIMI KITABINDA
YER ALAN KAVRAM, YONTEM VE
YAKLASIMLAR

Akran Egitimi

Akran egitimi, sosyal etkilesimi olan, birbirleriyle esit statide yer
alan, benzer dil, tutum ve davranisa sahip olan gruplarda bilgi,
davranig ve tutum degistirmek amaciyla yapilan planli bir egitim
yéntemidir.

Akranlar; kendi yas, egitim durumu, sosyal konumu vs. gibi
benzer &zelliklerin bir araya getirdigi ve karsilikli iletigim

icinde olan gruplardir. Ornegin; yeni evli kadinlar, hamileler,
Universite dgrencileri, askerler... Akran egitimi modelinde
profesyonel olarak dgretmen olmayan kisiler benzer sosyal
grupta olan arkadasglarinin égrenmelerine yardimei olmakta,
dgretirken kendileri de 6grenmektedir. Akran egitim modelinde,
akranlarin birbirlerine 6zdesimi, sosyal etkilesimi ve isbirlikci
dgrenmelerinden ortaya cikan sosyal 8grenmeden yararlanilir.
Akran egitimi toplumda &rnek davranig modeli olugturulmasina
yardimer olmaktadir. Ozellikle gelismekte olan Glkelerde, Greme
saghg gibi mahrem sayilan, cinsellikle karnistirilan durumlarda
cok etkili olmaktadir.

Son yillarda bircok alanda akran egitimi kullanilmakta ve
sonuclar da yavas yavas ortaya gikmaktadir. Ozellikle genclerin
bircok bilgi ve davranigi akranlarindan aldigr disinilirse, bu
konunun énemi daha iyi anlasilacaktir.

Akran egitiminini¢ocuk ve gencler icin olumlu
ozellikleri asagidaki gibi siralanabilir:

* Akran grubu, Uyelerini akran egitim programinda
cesaretlendirir ve Gyelerin programa katilimini arttinir.
 Akran grubunda bilim, politika, saglk, kulttr daha kolay
tarhigilir.



Akranlar, kendi aralarinda cinsel konularda daha rahat
konusur ve égrenirler.

Grupta rahat bir ortam bulur. Otoriteden uzakta daha
rahat konusur, hareket ederler. Otoritenin yaninda yapamadig
ugraslar, akran, grubunda yapar. Kendini daha iyi ifade eder.

Akran grubu yoluyla genc, otorite kargisinda daha bagimsiz
olma yetenegini kazanir.

Akranlar, arkadaslari icin tehdit edici degil, eglendiricidir.

Akran grubunda gencin géris acisi genisler.

Akran gruplarinda ézdesim ile yeni davranislar kazanilir.

Kazanilan bilgi ve beceriler gencin yetiskin yasaminda da isine
yarar.

Liderlik yetenegi olan genclere liderlik deneyimi saglar.

isbirligini ve takim ruhunu 6grenme gelisir.

Birbirlerine rol modeli olma ve birbirlerini etkileme kabiliyetine
sahipfir.

Genclerin sorumluluk almalarina neden olur.

Akran egitiminin bir diger olumlu yéni de egitimci ile hedef
kitlenin ayni dili konugmasidir.

Akran egitimciler ait olduklar gruplardan segilmelidir. Baylece
akran egitimcilerin gi¢ gruplara kolay ulasabilmeleri saglanir.

Akran egitiminde, akran egitimcilerinin denetimi ve strekli
kaliteyi yukseltme sunumlari gerekebilir.

Akran grubunda esit statiiye sahip oldugunu hissetme ile
isbirlikgi dgrenme iliskisi kurulur. Akranlar igbirlikgi 8grenmede
birbirlerine yardim etmeye calisirlar. Isbirlikci 6grenme
etkinlikleri, akranlarin olumlu tutum gelistirilmesini kolaylastirdig
igin 6grenme Uzerinde olumlu etkisi vardir.

Akran egiticilerin segiminde asagidaki dzellikler géz dnine
ahinmahdir:

lyi bir iletisim ve dinleme becerisine sahip olmalidir.

Hedeflenen kitle tarafindan kabul géren ve saygr duyulan bir
birey olmalidir.

Gencleri gerektiginde hizmet merkezlerine
yénlendirebilmelidir.

Yargilayici olmayan bir tutum sergileyebilmelidir.

Liderlik igin gerekli 6zgiven ve potansiyele sahip olmalidir.

Gonilli calisabilecek zaman, enerji ve istege sahip olmalidir.

Akranlar igin 8rnek birey olma potansiyeli tasiyor olmalidir.

Egitimlerde programdaki planlamalara gére tam katilimi
saglamalidir.

Tum bu 6zelliklere sahip olan akranlarla birlikte calismak
verimli ve yararli, ayni zamanda da hos ve zevkli bir sirec
olacaktir.
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Muzeler; gecmise ait nesneleri toplama, koruma, belgeleme

ve sergileme gérevini Ustlenen kurumlar olmanin yani sira,
toplumun egitim dizeyini artirma, estetik duyarlilhigi gelistirme,
bugin, gecmis ve gelecekte yasananlari/yasanacaklar aciklama,
yorumlama, karsilastirma, toplumsal degisimleri yénlendirme ve
kisilerin eglenerek, hos vakit gecirerek zamanini degerlendirme
amaclarini da yerine getirme sorumlulugu olan kurumlardir.
Mize egitimi dzellikle zaman ve mekén icinde kendini ve
insanlari anlama, kiltirel mirasi devam ettirme, gecmisi, bugini
ve gelecegi anlamli bir bicimde iliskilendirme, kiltirel varliklar
ve eski eserleri anlama, koruma ve yasatma, kendi kiltorono

ve farkl kiltorleri cok yénlo ve hosgorili bir yaklagimla tanima
ve anlama, mizelere yasayan kurum niteligini kazandirma,
kolturlerarasi anlayis ve empati gelistirme gibi hedeflere hizmet
eder.

Muze egitiminin gelismesinde muzelerin bir egitim ortami

olarak kullanilmasinin énemli yeri vardir. Mize egitimi; mizenin
amacini ve niteliklerini, sergileri, sergilenen sanat eserlerini, mize
ortamini, mize cevresini, mize ile insanlar arasindaki iliskiyi ve
mizenin disiplinler arasi yénlerini ele alirken mizenin aktif bir
dgrenme ve gelisme alani olarak kullaniimasini icermektedir.

Bunlar su sekilde siralayabiliriz:

Ogrenme aktif bir sirectir.

insanlar &grenirken égretir.

Anlamli 8grenme biligsel bir streci gerektirir.

Ogrenme sosyal bir etkinliktir.

Ogrenme ortamla baglantihidir.

Ogrenmek icin bilgiye, zamana ve deneyime gereksinme
vardr.

Guduilenme égrenmenin temel dgesidir.
Muze egitimine iliskin calismalar muzelerde yapilabilecegi gibi,
mize ortami haline getirilen sinif ya da okulun baska bir yerinde
de yapilabilir. Ornegin cevrede bir arkeoloji mizesi yoksa
sinifin duvarlanina arkeoloji mizelerinde yer alan nesnelerin
fotograflari asilarak ya da égrencilerin kendileri tarafindan
yapilan heykellerle (bedenleri ile veya kil, seramik hamuru gibi
malzemelerle) ayni calisma yapilabilir. Kisacasi, mize koltoroni
dgrenme alani icin mizeye gitmek tercih edilse de zorunlu
durumlarda ayni calisma “mizeymis” gibi dizenlenen bir
ortamda da gerceklestirilebilir.



Degisen dinyaya uyum saglamaya yardimer olmak,

Yasanilan ortama yabancilasmayr dnlemek,

Gecmisle simdiki yasam arasinda bag kurmak,

GUnUmizin sorunlarina ve catismalarina yénelik anlayis
kazandirmalk,

Mizede sergilenen nesnelerle insanlar arasinda képri
kurarak, nesnelerle onlarin yasantilarinin botinlestirilmesini
saglamak,

Nesnelerin maddi veya ideal degerleri ile algilanmasinin
yani sira, insan yasaminin somut ve otantik bir belgesi olarak
algilanmasini saglamak,

insanlarin bugiinkd yasantilaryla, nesnelerin baglantising
kurarak, siyasi, kultirel, sosyal, ekonomik ve ekolojik iligkileri
anlamalarini saglamak,

Kisilerin arastirici yénlerini gelistirmek,

Bilgiyi insanin kendisinin arastinp gelistirmesine olanak
saglamak,

Bireylerin zamanlarini yaratici bigcimde degerlendirmek,

Mdizeyi bir yasama bigimi haline getirmek, iletisim ve
dgrenmeyi yogunlastirmak amaciyla olanaklar saglamak,

Muze ekonomisini gelistirmek.

Muzelerde yapilacak egitiminin amaci mizeleri egitim ortami
olarak kullanirken egitilen kisilerin yaratici disincelerini
gelistirmektir.

Bu calismalar kisileri ve kosullari hazirlama islemleridir.
Calismayi yaptiracak egitimci calisacagr grubu belirler. Gerekli
izinleri, tarihi alip calisacak grubun niteligine gore ziyaret
planini hazirlar. Yapilacak ¢calisma hakkinda grubu bilgilendirir
ve kullanilacak malzemeleri saglar. Mizedeki ilgili kisileri
mizeye gidilecek gin, saat ve grubun &zellikleri ile ilgili olarak
bilgilendirir.

Muzedeki calismalar, énceden planlanmis, fakat sartlara

gore degisik alternatiflere acik, farkli algi ve duyulara hitap
eden egitici, eglendirici, yaratici ve acik disinebilmeye uygun
uygulamalardir. Mizedeki calismalarda tim mizenin goérilmesi
sart degildir. Cogunlukla bir nesneye, déneme, disinceye
odaklanan mize egitimi yeni edinilecek kazanimlar destekleyen
yaratici drama ve atélye calismalarini icerir.
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Mizede yapilan calismalarin sonuclari, mizede veya okulda
degerlendirilir. Atélye calismalarinda ortaya konmus olan
faaliyetlerin Grinleri (resim, kumas, mask, heykel vb.) sergi
halinde sunulabilir. Yapilan calismalarin disinsel sonuclar
kompozisyon, tartisma, mektup, gazete haberi vb. uygulamalar
ile ortaya konulur.

Muize egitimi calismalarinda;

- el becerisine yénelik calismalar,

- yazinsal calismalar,

- yaratici drama cahigmalarr,

- ses, koku, tat Gzerinde yapilan calismalar,

- yasayan tarih ya da s6zI0 tarih calismalan vb., yéntem olarak
kullanilabilir.

Mdizeler, temel olarak toplamak, depolamak, bakim ve koruma
saglamak, sergilemek gibi islemlerin yani sira; sahip oldugu
nesneler cercevesinde, egitime dogrudan katkida bulunabilecek
yapiya sahiptir. Toplumun égrenim ve egitiminin gerceklesmesi,
estetik olgusunun yerlesmesi, gecmisin ve yasanan anin, giderek
gelecegin aciklanmasi, yorumlanmasi, toplumsal degisimlerin
yonlendirilmesi ve halkin, eglenirken gelismesi ve zamanin
degerlendirmesi bicimine dénusmUstir. Mizeler, bu islevleriyle
toplumu yénlendiren ve egiten egitim kurumlar olarak nitelik
kazanmiglardir. Ginimuizde mizeler, boyutlarini daha da agmis,
toplumu egitme, kiltirleme gibi gérevleri de Ustlenerek; bireyin
ve toplumun gelisiminde rol oynayan yaygin egitim kurumu olma
niteligi kazanmigtir. Her tirden mizeler, ziyaretcilerini keyifli
zaman gecirmeye ve bunun yani sira disinmeye ve dgrenmeye
davet ederler. Dolayisiyla mizeler insanlarin eglenirken 6grendigi
ve 6grenmekten zevk aldigi ideal d6grenme ve uygulama
merkezleridir. Kesfederek 6grenmeyi amaclayan ve ziyaretgiyi
arastirmaya sevk eden materyalle dolu “kesif odalan”, gecmisin
canlandinldigr “yapay veya tarihi yapilar hatta yerlesim yerleri”,
teknolojinin, bilimin ince ayrnintilarinin somut olarak yer aldig
etkilesimli sergiler olan “bilim muzeleri”, ziyaretcilerine klasik
sinif ortaminda yapilan 6grenimden daha fazlasini sunarlar.
Yapisalcilik, bugiin hem egitim - 6grenme kavramlarini hem de
bilgi felsefesini aciklayan bir kuramdir. Bu yaklagimin uygulandig
ortamlar ise dogal 6grenme ortamlaridir ki, mizeler de bu
ortamlardan biridir.



lletisim ve Toplumsal Beceriler

iletisim genis anlamda "kisi ve cevresi arasinda iki yonlo iliskiyi
ilgilendiren tim asamalar" olarak tanimlanabilir. Dinamik, akicr,
devamli ve degisken bir sirectir. iletisimi "herhangi bir isaret
yardimi ile duygu, disince ve anlamlarin nakli ya da degis
tokusu" olarak da tanimlayabiliriz. iletisim, bireyin karsisindaki
tarafindan aninda ve acikca anlasilmasini saglayacak sekilde
kendisini ifade etme davranisidir. iletisim sadece konusmak
degildir; iletisim ayni zamanda ne sdyleyecegini bilmek, bunu
ne zaman sdylemenin uygun olacagina, nerede sdylemenin
dogru olacagina karar vermek, en iyi nasil séylenecegi
hakkinda fikir yorotmek, beden dilini dogru kullanmak, dikkati
yogunlastirabilmek ve karginizdaki kisinin verilen mesaji anlayip
anlayamadigini kontrol edebilmektir. Kisiler arasi iletisimde
mesaj sdzler, sézel olmayan davranislar ve séz étesi davraniglar
biciminde kodlanabilir. Disincelerimizi sdzlerle iletirken,
duygulanmizi daha cok séz étesi ve sézel olmayan davranislar
yoluyla iletiriz. Géz temasi, fiziksel yakinlik, duruslar, yiz ifadeleri
sézel olmayan iletisim davraniglaridir. Ses tonu, vurgulama ve
susmalar ise sdz dtesi iletisim davraniglandir. Etkin dinleme

ahcr acisindan iletisimdeki guriltiyl azaltma ve mesaji tam ve
dogru olarak alma etkinligidir/becerisidir. Etkin dinleme sadece
mesaji almakla sinirli degildir. Mesajin alindigini geri bildirmeyi
de icerir. Farkinda olarak ve belirli kurallara uyularak yapilmasi
gerekir. Dinleme sirasinda anlagilamayan sézlerin agiklanmasi
istenmelidir. Aciklayici sorular sorulmali ama sorularin
yénlendirici olmamasina ézen gésterilmelidir. Yapilan agiklama
tatmin edici oldugunda, bu konusana geri-bildirilmelidir.

Etkin dinleme empati kurma surecinin temel tasidir. Empatiyi,
karsimizdaki kisinin duygu ve disincelerinin anlasilmasi,

kisinin kabul edilmesi ve bunun kisiye yansihilmasi olarak
tanimlayabiliriz. Empati terimi ile ifade edilen olgu sempatiden
farklidir. Sempati, yakinlik duymaktir. Empati ise kargimizdakinin
duygularini anlamak ve ona bu anlayisi iletmekle sinirlidir.
Empati kurdugumuz kisiye yakinlik duymamiz gerekmez.

iletisim onu saglayan sosyal becerilerle anlamli bir 3grenme
orfaminin en énemli bilesenlerinden biridir. iletisim ve toplumsal
beceriler asagidaki alt basliklarda degerlendirilmektedir:

a. Beden Dilini Kullanma

Beden dilini kullanma, bir olayi ya da bir nesneyi kendi
beden hareketleri, jest ve mimikler yoluyla ifade edebilmek,
anlatabilmek anlaminda simgelestirme becerisi olarak
tanimlanmaktadir.
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Arastirma ve inceleme becerisi, katilimcinin merak duygusuyla
okulda, cevrede, yasadigi sehirde, Ulkesinde ve dinyada
yasanan sorunlarin farkina varmasi, akiler ¢cézimler Gretmesi
becerisidir. Aragtirma ve inceleme becerisiyle katilimcilar saglikls
iletisim kurmayi, bir arada yasamay, bilgi paylasmayi ve aldig
sorumlulugu yerine getirmeyi dgrenir.

Gudulenme, davranigi anlamada cok énemli bir sirectir.

Gozle goérilmeyen varsayimsal bir olgudur. “Motive” temel
kavramindan tiretilen gidileme ise, bir veya birden cok

insani, belirli bir yéne harekete gecirmek icin devamli sekilde
yapilan cabalarin toplamidir. Katilimcinin égrenme sirecinde
aktif olarak yer almasi icin, onun bu sirece kahlmaya istekli
olmasi, yani gidilenmis olmasi gerekir. Okul 6grenmelerinin
basariyla sonuclanmasi, égretme sirecine bagl oldugu kadar,
bu sirecte yer alan 6grenenin niteliklerine de biyik élcide
bagldir. Kuramda yeterlik, bireyin cevresiyle ve kendisiyle
etkilesimde bulunma kapasitesi olarak tanimlanmistir.
Etkilesimde bulunmanin, insanlarin icinde ve dogustan gelen bir
egilim oldugu kabul edilmektedir. Yeterlik kazanma, cevreyle
etkilesimde bulunma ihtiyacini gideren, kalici, secici ve dogrudan
olan bir yonelimdir. Bu yénelim sonucunda kisi cevreyle etkilesim
kurma ihtiyacini istedigi bicimde sagladiginda yeterlik duygusu
gelistirir. Bu yeterlik duygusu 6grenmenin sonucunda olusur

ve 6grenmeye karsi istegin sirmesini saglar. Yeterlik kazanma,
yeterlik duygusuyla birlikte kisinin cevreyle etkili olarak etkilegim
kurmasini saglayan davraniglara dikkatin yénelmesine ve
dizenlenmesine yol acar. Yani, bireyin dogustan getirdigi icsel
yonelme, 6grenmeye istegin baslamasina, 8grenme sonucunda
kazanilan basari da yeterlik duygusuna yol agarak tekrar
gudilenmeyi saglar.

Kisinin bir konudaki duygu ve disincelerini hayal gici

de kullanarak ézgirce kagida dékmesidir. Yaratici yazma,
katilimcilar eglendirmek, sanatsal ifadelerini geligtirmek,
yazmanin degerini ve islevini kavratmak; katlimcilarin hayal
guclerini gelistirmek, acik fikirli olmalarini ve kendilerini
tanimalarini saglamak amaciyla kullanilan bir tekniktir. Grupla
beraber éyki yazmak, grupla beraber siir yazmak, sézcik
toreterek 6yki yazmak, senaryo yazmak, diyalog yazmak, cimle
birlestirme, 6yki karakterleri olusturma, mizik ve fotograftan
yararlanarak yazmak gibi turleri bulunmaktadir.



e. Tasarim Yapma

Bir eylemin dUsince ya da nesne boyutunda
gerceklestiriimesinden énce yapilan hazirliklarin tamamina
tasarim denir. Tasarim yapma surecinde katilimcilar
yaraticiliklarini gelistirirken, 6zgir deneyim ve kendilerini ifade
etme becerisi kazanirlar.

f. Sergileme

Sergi katilimcilar tarafindan Gretilen, toplanan, yazilan, cizilen,
boyanan ya da sekillendirilen Grinlerin dizenlenerek izlenmeye
hazir hale getirilmesidir. Uriinlerin ortaya cikarilmasinda ve
duzenlenmesinde katilimcilar bitin duyulanyla strecin icindedir.
Kahlimer Uretirken, toplarken ve dizenlerken yaraticihigini, estetik
anlayisini, organizasyon becerisini ve degerlendirme yetisini
gelistirmektedir.

Yaratic: Dusonme

Insanin uygarlasmasi egitimle gerceklesir; ancak egitim, insana
belli konularin dgretilmesi ve insanin dgrendiklerini yasamin
kolaylastirmak icin kullanmasi ile sinirli olmamalidir. Egitim,
meslek sahibi olup para kazanma ile de sinirli olmamalidir.
Egitim; bilimsel ve elestirel disunebilen, insana ve dodaya sevgi,
sayg! duyan, kendine ve topluma karsi hak ve sorumluluklarini
bilen, yaratici diGsinceye sahip “aydin insan” yetistirmek
durumundadir.

Yaratici disinme, var olana farkli bakmak ya da yeniden
yorumlamaktr. Yaratici digsinme egitiminin amaci, kisinin

kendi disincesini tanimasi, farkl disinceler arasinda iligki
kurabilmesi, bildiklerini uygulayabilmesi, degisen ortamlarda
calisabilmesi ve yeni disinceler Gretebilmesidir.

Yaraticih@, bilinen seylerden yararlanarak yepyeni bir sey

ortaya koymak olarak tanimlarsak, yaraticilik egitiminin yalnizca
okuldaki etkinliklerle sinirli olmadigini anlariz. Yaraticilik kiginin
cevresini yorumlayabildigi her yerde ortaya cikabilir. Ancak
yaraticihgin yorucu, bir o kadar da eglenceli oldugu bilinen bir
gercektir. Conko yaraticilik yeni fikirleri, eglenceleri, surprizleri
icerisinde barindirir. Yaraticilik ayni zamanda igerisinde ¢atismayi
da barindinir. Yaratici disincenin diger var olan disincelerden
farki, degisik ve 6zgin olmasidir.

insani yaratici ve yapici yetistirmek egitim sistemlerinin

de amacidir. Yaratici disinmeyi égretmek icin duyularin,
duyumlarin, duygulanin egitimine gereksinim vardir. Ogrenmenin
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kalici olabilmesi icin 6ncelikle bes duyunun egitilmesi gereklidir.
Bakmak ve gérmek; duymak ve isitmek; dokunmak, tatmak,
koklamak ve hissetmek arasinda farklar vardir.

Yaratici dUsinceye sahip kisilerin 6zellikleri
sunlardir:

*  Benlik degerleri yiksektir. Kendini seven kisilerdir.

*  Kisa zamanda cok sayida degisik disinceler Gretmede
basarihdirlar.

*  Cevrelerine duyarli ve baskalarinin duygularini anlayabilen
(empatik) kisilerdir.

*  Sorunlarla ugrasmak onlan gidiler.

* Yeterli kanit toplamadan karar vermekten kacinirlar.

*  Bagimsizliklarina diskin ve grup onayina fazla deger
vermeyen kisilerdir.

*  Zengin ve fantastik yasamaktan hoslanirlar.

*  Kati ve dogmatik degil, esnektirler.

¢ Kotk aynintilardan ¢ok, sorunun anlam ve dogrulariyla
ilgilenirler.

Yaratici dusinceyi engelleyen faktorler sunlardir:

a. Duygusal engeller:

Utangaclik, aptal yerine konulma korkusu, yanlis yapma korkusu,
belirsizliklere karsi hosgori yetersizligi ve asin ézelestiri bu gruba
girer.

b. Kiltirel engeller:

Toplumsal degerler bir kiltirden digerine degismektedir. Bazi
kolturler yaraticihg desteklerken, bazilar da engellemektedir.
Hayal etmenin bosa harcanan zaman olarak kabul edilmesi,
oyunun sadece cocuklar icin oldugunun disinilmesi vb.

c. Ogrenilen engeller:

Esyalann kullanimi (fonksiyonel kaliplagma), belli seylere belli
anlamlarin verilmesi ve kutsallagmis tabularla ilgili gelenekleri
kapsamaktadir.

d. Algilama engelleri:

Adetler, problemlerin dnemli olan égelerini tanimada
basanisizhga yol acabilir.

e. Yuklo program engelleri:
Kaliplagmig konular yigini olan ve belli sire icinde tamamlanmasi
gereken egitim programlarn da yaraticiiga engel olabilmektedir.



Bir kisinin yaraticiigini gelistirmek icin ona éncelikle disinmeyi
dgretmek gerekir. Diginmeyi dgrenmek icin kisinin farki
durumlarla karsi karsiya gelmesi gerekir. Bu farkli durumlar
arasindan segim yapabilmek, karar verebilmek, algilayabilmek,
yorumlayabilmek ve ¢dzimleyebilmeyi 6gretmek gerekir.
Dusinmesini bilen kisi secenekler arasindan ise yarar secenekler
uretebilen, bir konuda karar verebilen, sonug cikarabilen, ileriye
dénuk planlar yapabilen kisidir. Ancak bilmek ve yapmak ayni
seyler degildir. Yaratici olabilmek icin yapmak ve yasamak
gerekir.

Yaraticr disincenin gelisimi ile ilgili calismalarda mekan
olusturmak ya da var olan mekanlardan yararlanmak (mizeler,
galeriler, &ren yerleri, parklar, bahgeler v.b) calismanin verimini
olumlu yénden etkiler. Ozellikle bir egitim ortami olarak
mizelerden yararlanmak, mizelerdeki eserlerden hareketle
dogaclamalar olusturmak, o eserleri tanimaya calismak kiltirle,
sanatla, tarihle bulusulan en &nemli calismalardir.

Yaratici disincenin gelisimi ile ilgili calismalarda yaparak
yasayarak dgrenmeler séz konusu oldugu icin tim duyulardan
yararlanma (gérme ve isitme duyusunun yani sira tat, koku ve
dokuma duyulan) 6grenmenin kalicihgini artiracaktir.

Yaratici disincenin gelisebilmesi icin disinmeyi bilmek gerekir.
Dusinmek ciddi ve zor bir istir. Disinmeyi bilen kisi sadece
dogru secenegi bulmak (yakinsak diisinme) ile yetinmez, ise
yarayacak yeni secenekler Uretir (iraksak disinme). Herhangi bir
konuda disinmek tanima ile baslar. Kisinin herhangi bir konuda
dusiince Uretebilmesi icin kendini ve cevresindekileri tanimasi
gerekir. Mize egitimi yaratici disincenin gelisimi saglayan en
énemli alanlardan biridir.

Cocuk Haklar:

Insanin dogumundan itibaren birey olma hakkini taniyan,

ek olarak 18 yasina kadar yasama, gelisme, korunma ve
katilma haklarina 6zel 8nem veren, cocugun ézel hak ve
gereksinimlerinin uluslararasi ortamda kabul edilmesini

ve korunmasini saglayan haklar “cocuk haklar” olarak
tanimlanmaktadir. Cocuk haklari kavrami dinya Gzerindeki
tom gocuklarin dogustan sahip oldugu, egitim, saglk, barinma;
fiziksel, psikolojik veya cinsel sémuriye karsi korunma gibi
haklarinin hepsini birden tanimlamakta kullanilan evrensel bir
kavramdir. Cocuk haklari, insan haklar kavraminin icinde ele
alinmasi gereken bir konudur. Cocuklarin erigkinlerden farkli
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fiziksel, fizyolojik, davranigsal ve psikolojik ézellikleri oldugu,
sUrekli boyime ve gelisme goésterdikleri bilincinin yerlesmesi,
cocuklarin bakiminin bir toplum sorunu oldugu ve bilimsel
yaklasimlarla herkesin bu sorumlulugu yuklenmesi gerektigi
dustncesi, Cenevre Cocuk Haklan Bildirisi ile sekillenmistir.
GUnimuizde cocuk haklari ile ilgili olan uluslararasi belge 20
Kasim 1989 tarihinde Birlegsmis Milletler tarafindan kabul edilen
ve 193 Glke tarafindan onaylanmis olan Birlegsmis Milletler Cocuk
Haklarina Dair Sézlesme'dir. Turkiye, sézlesmeyi 14 Eylal 1990
tarihinde imzalamishir. Sézlesme, ailelerden, toplumlardan,
hiokimetlerden ve uluslararasi topluluklardan bitin cocuklarin
haklarini strdirebilir, katilimer ve ayrim gézetmeyen bir tarzda
yasama gegirecek énlemleri almalarini talep etmektedir.

Cocuk Haklarn Sézlesmesi bizim, cocuga gelisen kapasitesine
uygun olarak dusince 6zgirligu ve yine yasina ve olgunluguna
uygun olarak ifade 6zgirlGgu tanimamiz gerektigini
belirtmektedir. Diger yandan Sézlesmede taraf devletlerin
cocuga dinlenme, eglenme, yasina uygun oyun ve serbest
zaman etkinlikleri ile ilgilenme, kiltirel yasama ve sanata
dzgUree katilma hakki tanimalarn vurgulanmaktadir. Sézlesmede
cocuklara yasama, eksiksiz bicimde gelisme, zararli etkilerden,
istismar ve sémiriden korunma, aile, kiltir ve sosyal yasama
eksiksiz katilma haklar taninmigtir. Sézlesmeye yén veren temel
degerler ayrm gézetmeme hakki, cocugun yiksek yarar hakki,
yasama ve gelisme hakki ile katilim hakkidir.

Cocuklarnn haklarini kabul etmenin genel bir bakis acisi olarak
benimsenmesi cocuklarn yiksek dizeyde topluma katilimlarin
gerektirmektedir. Cocuklarin katilimi kavrami, genel olarak
kisinin gerek kendi yasamini, gerekse yasadigi ortami etkileyen
kararlarin ortaklasa alinmasi streci anlamina gelmektedir.
Cocuklara kendilerini ilgilendiren programlarda séz sahibi
olmayr 6grenmeleri icin firsat verilmesi dnemlidir. Béylece
cocuklara baskalaryla birlikte bir isi yorotme, dayanismaya
girme, temel hak ve ézgurlukleri 8grenme gibi demokratik
haklar saglanir. Bu noktada temel felsefe, cocuklarin yer
aldiklar projelerin amaclarinin olusturulmasinda kismen de
olsa rol oynamalaridir. Onemli olan cocuklarin bu projelerin
kendi projeleri oldugunu bilmeleri ya da hissetmeleridir. Ancak
bu kosulda gercekten onlar icin islevsel olabilecek program ve
ortamlar yaratilabilir. Bu nedenle, cocuklarin yer aldigi her ortam



ve programda onlarin katlimlar sarthr.

ideal olarak mizeler cocuklann rahatlikla ulasabildikleri ve cesitli
konularda arastirma yapabilecekleri, egitimsel amaclann disinda
da arkadaslanyla bulusabilecekleri ve givenle oynayabilecekleri,
etkilesimde bulunabilecekleri yerler olmalidir. Ancak ginimizde
Turkiye'de muzeler “siradan” ve “sikici” oldugu icin cocuklar
olanaklar kullanma konusunda sinirhiliklar yasamakta ya

da dgrenmeleri icin gerekli olan bircok etkinlikten uzakta
kalmaktadirlar. Mizeler cocuklara entelektiel ve yapilabilir
projeler icin zemin, gic ve kaynak saglamalidir. Ozellikle okul
cagindaki cocuklar dis dinyaya acilma ve kimliklerini hissetme
ve dinyayi bir ayna gibi kullanma konusunda biyik bir enerji ve
gayrete sahiptir. Cocuklara yalnizca ginlik yasamlarinin biyik
bslimini gegirdikleri mekéanlar olan okullarda degil, diger
informal 6grenme ortamlarinda da katilim firsatlar sunulmalidir.
Ornegin muzelerde katilim olanagr vermek, onlarin sorumluluk
bilinciyle birlikte farkindaliklarini ve duyarhliklarini da artirmasi
acisindan énemlidir.

Koltorel miras bilinci, bireylerin sahip olduklari kiltorin
elemanlarini tanimasi, gegmis ve gelecek kavramlarini

bugini anlayarak disinmesi ve bunlar icsellestirmesi olarak
tanimlanabilir. Gontmizde koltirel mirasin belgelenmesinde
farkli teknikler kullaniimakta ve bu konu teknolojik gelismelere
paralel olarak hizla gelismektedir. Kultirel mirasin cesitli fiziksel,
sosyal, ekonomik, kiltirel, tarihsel yonlerine iliskin cesitli nitelik
ve 6lcekte bilgi Uretilmesi yaninda, Gretilen cok miktardaki verinin
islenmesi ve kullanilabilir bilgiye dénistiriimesi de koruma
agisindan vazgegilemez bir gerekliliktir.

Uygarliklarin besigi olarak cok zengin bir kiltirel ve tarihi mirasa
sahip olan tlkemizin bu zenginlikleri essiz dogal guzelliklerle

de desteklenmektedir. Bircok dinya Glkesi icin 9 adet varligin
Dinya Miras Listesinde yer almasi Glke ve dinya élceginde
sayisal olarak yeterli gérilebilecekken, Turkiye'nin sahip oldugu
zenginlikler dikkate alindiginda bu sayinin olmasi gerekenin cok
altinda oldugu agikhir. Tarihin her déneminde farkli uygarliklara
ev sahipligi yapmis olan Anadolu'daki bu uygarliklara ait mimari
ve yoresel cesitliliklerin, farkli bélgelerin ve farkl kiltorlerin
tanitimi ve yansitilmasi agisindan bu sayi yetersiz kalmaktadir.
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Cok koltorlo toplumlarda kiltirel cesitlilige dayal karmasik,
benzer ve farkli kiltirel anlayislar yaygindir. Bu kiltorel
anlayislar; yas, cinsiyet, irk, etnik ézellikler, sosyoekonomik

sinif, dinsel kimlik, sekstel davranislar, egitim, tarih gibi pek

cok faktérlerle sekillenir. Béylece her birey, dinyayr kendi

koltur penceresinden algilar. Farkli kiltorlerin tanitilabilecegi ve
farkliliklarin, ayniliktan daha degerli bulunabilecegi en dnemli
mekénlardan biri de mizelerdir. Ayni topraklarda ne kadar cok
koltoron tarih icinde yasadigini bilmek ve gérmek kiltor tekliginin
ne kadar zor oldugu konusundaki farkindaligi gelistirecektir.
Kolturel farkindalik olgusuna en iyi érneklerden biri kent
koltorudur. Kentsel yasama iliskin sorunlarin o kentin sakinlerinin
ortak sorunu ve ortak sorumlulugu olmasina karsin, derinlesen
yabancilasma, sorumluluk almadan kacinma, aidiyetsizlik
nedeniyle kentler, ortak hareket etmenin de giderek guclestigi
yerler olmustur. BUylyen ve yonetimi giclesen kentlerimizde ortak
bir kent kiltorinin yaratilmasi, uzakliklara degil yakinliklara
odakli bir uzlasma zemini arama konusundaki istek ve cabalara,
dahasi bu konuda bir biling gelisimine baghdir.“Kentlilik bilinci-
kentli sorumlulugu- kentli haklan” kavramlar ile ifade edilen

de budur. Kentlerde hem fiziksel hem de toplumsal cevrenin
iyilestirilmesi, yasanilan kente aidiyet ve kent halkinin birlikte
refahi icin sarthr. iste bu nedenle; kentlilik bilinci biraz da kentte
yasayanlarin birbirini fark etmesi, anlamasi, farkhliklarini cesitlilik
olarak algilamasi ve bu cesitlilik ve renk harmonisinden kent
koltoriu-kentlilik adina ortakliklar cikarma cabalarinin bitinodir.



Hosgoru

UNESCO raporunda tanimladigi gibi, egitimin dért ana temeli
sunlardir: (1) bilmek icin 6grenme, (2) olmak igin 6grenme,

(3) uygulama icin 6grenme (4) birlikte yasamak icin 8grenme.
GUnUmiz dinyasinda, iletisim teknolojisindeki hizli gelisme ve
kuresellesmenin etkileri sayesinde birlikte yasamak gittikce daha
dnemli bir hayat tarzi olmustur. Bu tir gelismeler, dinyamizi

her birinin digerlerini tanidigi ve bitin is ve igbirligini grup
olarak birlikte gerceklestirdigi kiresel bir kéye dénistirdo.
Béylece, bugiinin ve yarinin dinyasinda basarinin, anlayabilme,
degerlendirebilme ve digerleriyle birlikte calisabilmeye bagl
oldugu séylenebilir.

Hosgoru, temelde bagkasinin yani farkli olanin kendisi gibi olma
hakkina saygi géstermek ve dtekine verilen zararin kendine ve
herkese verilen zarar anlamina gelecegi icin zarar vermekten
kaginmak anlamina gelir. Hosgorisizlik ise kisinin kendi
grubunun, kendi inanclarinin ya da kendi yasam bigiminin bir
digerinden Gstin oldugu kanisindan dogar; temelinde kisinin
insan olarak degerinin reddedilmesi vardir. Hosgéri egitiminin
temel hedefi bitin insanlarin insanlik onurunun ve sayginhgmin
taninmasi ve bunlara saygi gésterilmesidir.
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10. ETKINLIKLERDE KULLANILAN
OGRETIM YONTEM VE TEKNIKLERI

Bu bélumde genel olarak egitimde kullanilan temel 6gretim
yontem ve teknikleri agiklanmaktadir:

. Akran Egitimi Yéntemi

. Soru — Cevap Yéntemi

. Sunum Yoéntemi

. Gosterim Yontemi

- Tarhigma Yéntemi (Buytk ve Kicik Grupla Tartisma)
. Problem Cézme Yéntemi

. Konusma Halkasi Yéntemi

- Ornek Olay inceleme Yéntemi
 Bilgisayar Destekli Ogretim

10. Isbirligine Dayali Ogrenme Yéntemi

11 Proje Tabanli Ogrenme Yéntemi

12. Yaraha Drama Ogretim  Yéntemi ve Teknikleri
13. Gosteri Yontemi

14. Benzetim Teknigi

15, Anlatim Teknigi

16. Goérusg Gelistirme Teknigi

17. Gezi — Gézlem Teknigi

18. Imgelem Teknigi

19. Beyin Firtinasi Teknigi

20. Istasyon Teknigi

21. Sergi Duzenleme

272 Oyun Oynama (Egitsel Oyunlar) Teknigi
23. Yaratici Yazma Teknigi

NO O NN W N —

1. Akran Egitimi Yontemi: Sosyal etkilesimi olan,
birbirleriyle esit statide yer alan, benzer dil, tutum ve davranisa
sahip olan gruplarda bilgi, davranig ve tutum degistirmek
amaciyla yapilan planli bir egitim yéntemidir. Ozellikle genclerin
bircok bilgi ve davranigi akranlarindan aldigr dusinilirse, bu
konunun énemi daha iyi anlagilacakhr.

2. Sorv = Cevap Yontemi: Egiticinin dizenledigi
sorularin katiimcilara sorulup cevap alinmasi yéntemidir.
Sorularin duzeyi, t0ri ve soru olusturma yollar egitimin icerigine
ve katilimcilann bilgi duzeylerine gére yapilandinlmaktadir.
Anlama sorulari, katilimeilarin konuyu anlayip anlamadiklarini
incelemektedir. Uygulama sorular, bilginin yeni durumlarda
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kullanilmasini gerektirmektedir. Degerlendirme sorulari,
degerlendirme yapmada kullanilan élcitleri kullanarak birey,
nesne, olay ve olgu hakkinda karar alinmasini icermektedir.

3. Sunum Yontemi: Bilgilerin kisa sirede gruba
sunulmasi, aciklanmasi ve katilimcinin 8grenme isteginin
yonlendirilmesi yoluyla gerceklestirilmektedir. Egiticinin etkinlige
iyi hazirlanmasi ve dizenli bir etkinlik plani yapmasi ve sunu
sUresini iyi hazirlamasi gerekmektedir. Egiticinin sunulan kisa
streli tutmasi ve aralarda katilimcilara soru sormasi yararli
olmaktadir.

4. Gosterim Yontemi: Gosterimlerde sunu vb. bilgiler
egitici tarafindan katilimalara anlatiimaktadir. Gésterimlerde
gorusler, sirecler ve islemler gérsel materyaller kullanilarak
yapilmaktadir. Egiticinin gésterimi iyi planlamasi, ttm
kahlimcilarin gérmesini saglamasi ve gésterimin ilgi cekici olmasi
gerekmektedir.

5. Tarhisma Yontemi: Tarisma yonteminde rahat

bir ortam yaratiimasi énemlidir. Bu yéntem, elestirel distnme
becerisini gelistirmektedir. Hem bilissel hem de duyussal hedefleri
gerceklestirmeye yénelik olarak kullaniimaktadir. Katiimcilar
tarigma hedeflerine yénelik olarak ve katilimer deneyimleri géz
énine alinarak hazirlanmaktadir. Tartigma igin bilgi gerekmekte
ve gorusler ve olgular 6zetlenmektedir.

6. Problem Cozme Yontemi: Bulus yoluyla 6grenme
yaklagimi temellidir. Egitici katilimcilarin kendi kendilerine
dgrenebilecekleri ortamlar hazirlamaktadir. Problem ¢ézmenin
asamalar sunlardir:

- Problemin farkina varma,

Problemi tanimlama,

Co6z0m seceneklerini belirleme,

Veri toplama,

Verileri degerlendirme,

- Genelleme ve sonuca ulagma.

Problem ¢dzme yontemiyle katilimcilar aragtirma yapmayi,
kaynaklara ulagmayi, insanlarla iyi iletisim kurmays,
sorumluluklarini yerine getirmeyi ve bilgiyi paylasmays
dgrenmektedirler.



7. Konusma Halkasi Yontemi: Katlimalar halka
seklinde oturmakta ve halkadaki herkes konuyla ilgili gériosini
belirtmektedir. Konusma halkasi bir 8yki, bir olay, bir resim ve
benzerleri ile yapilmaktadir. Katilimeilar kendilerini éykide ya da
olayda yer alan birinin yerine koyarak séz almaktadir.

8. Ornek Olay Inceleme Yéntemi: Yosamda
karsilagiimis ya da karsilagsma olasihg bulunan sorun
niteligindeki olaylara katilimailarnn ¢ézom yollan bulmalar
temeline dayanmaktadir. Bu yéntemle katilimcilarda elestirel
disinme, problem ¢dzme ve karar verme becerisi gelismektedir.
Ornek olay yazili olarak katiimailara sunulmaktadir. Olayin
herkes tarafindan anlasiimasi saglanmakta ve alternatif cézimler
Uretmeleri istenmektedir.

9. Bilgisayar Destekli Ogretim: Bilgisayarin

bir dersin, etkinligin égretiminde arag olarak kullanilmasidir.
Bilgisayar, 6gretim surecinde tekrar ve alistirma, birebir dgretim,
problem ¢ézme gibi amaclarla kullanilmaktadir.

10. Ishirligine Dayali Ogretim Yontemi:
Farkli yetenek dizeylerine sahip katilimcilarin bir arada
calismalar icin uygulanmaktadir. Katilimcilar hem kendi
egiticilerinden hem de ekibin diger Uyelerinin 6grenmelerinden
sorumludur. Buytk grup calismalarinda ya da projelerde
katiimcilara belli sorumluluklar verilmekte ve onlarla birlikte
cahsilmaktadir.

11. Proje Tabanh Ogretim Yontemi (Proje
Hazirlama): Katlimanin proje yaparak dgrenmesini
saglayan bir yaklagimdir. Katilimcinin farkl disiplinlerde
dgrendigi kavramlara ve ilkelere dayanarak problem ¢ézmesi,
bir Grin ortaya cikarmak icin bireysel ya da grup olarak bir
arastirmay projelendirmesi ve bilimsel yéntemleri kullanarak
calismalar yapmasidir. Bu sirecte katimailar gercek yasam
icinde égrenmekte, disiplinler arasi iliskiyi kendileri kurmakta ve
arastirma surecini de kendileri ydnetmektedir.

12. Yaratic: Drama Ogretim Yontemi ve
Telknilderi: (Bkzsf. 36)
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13. Gosteri Yontemi (Gosterip Yaptirma):
Katilimailara uygulama yaptirmadan énceki kismi géstermekdir.
Egitici, katilimcilara bir uygulamayi ve bir sireci gdstererek
onlara model olusturmaktadir.

14. Benzetim Teknigiz Katlhmalarn bir olay:
gercekmis gibi ele alip, Gzerinde egitici calismalar yapmalarina
olanak saglayan bir dgretim teknigidir. Ogrenmeyi desteklemek
icin gercege uygun olarak hazirlanan modeller Gzerinde

uygulanmaktadir.

15. Anlatim Telanigi: En geleneksel dgretim
yéntemidir. Egitici tarafindan konunun sézel yolla aktariimasidir.
Bu teknikle, kisa sirede cok bilgi verilmekte ve ayni anda tim
katilimcilara hitap edilmektedir. Katilimei sayisi fazla olsa da
kullanilmaktadir.

16. Goris Gelistirme Teknigi: Celiskiler iceren
konularin égretiminde katilimcilarda géris gelistirmek icin
kullanilan bir tarhigma teknigidir. Bu teknikle ele alinacak konular
karsit bakis acilari icermelidir. Bu teknik, katilimailarin farkli
disince ve gorislere saygr duymalarini saglar.

17. Gezi - Gozlem Yontemi: Gézlem, katlimalarin
esya, olay, yer ve varliklara iliskin dogrudan bilgi edinmelerini
ve arastirma becerileri gelistirmelerini saglayan etkili bir 6gretim
yontemidir. Gezi — gézlem yéntemiyle katilimcilann fabrika,
mize, kitiphane, devlet kurumlari, dag, orman, gél gibi
yerlere gétirilmeleri, oralarda dogrudan gézlem yaparak bilgi
toplamalar saglanmaktadir.

18. Imgelem Telnigi: Ses, muzik, fotograf ya da
herhangi bir imgeden yola ¢ikarak ve hayal gicunt kullanarak
imgeler bituni olusturma, nesneleri akilda canlandirma
teknigidir.

19. Beyin Firhinasi Teknigi: Katlimalarin
demokratik bir egitim ortaminda fikirlerini sinilama getirmeden,
belli kurallar (kimsenin sé6zinG kesmemek, Gretilen fikir hakkinda
yorum yapmamak vb.) cercevesinde konusmalaridir. Bu teknikle
cok sayida fikir Gretilmesi saglanmaktadir. Onerilen fikirler daha
sonra gruplanmakta ve gelistirilmektedir. Bu sirecte fikirler
olumlu ya da olumsuz olarak degerlendirilmez ve elestiriimez.



20. Istasyon Telnigi: Botin grubun her istasyona
katki saglamasi yoluyla bir dnceki grubun yaptiklarini ileri
géturmeyi dgreten katilimer merkezli bir yéntemdir. Bu yéntemde
farkl sayida masadan olusan ayri istasyonlar bulunmaktadir.

Bu masalar iicgen seklinde yerlestiriimektedir. Her istasyonda
gruplar bir gérevi yerine getirmek Gzere beklemekte ve belli bir
sUre sonunda yer degistirerek bitin istasyonlarn gezmektedir. Bu
yéntem katiimcilarin hem yaraticihgini hem de demokratik bir
ortamda igbirligi yapma becerilerini gelistirmektedir.

21. Sergi Dizenleme Teknigi: Sergi katlimailar
tarafindan Uretilen, toplanan, yazilan, gizilen, boyanan ya

da sekillendirilen Grinlerin dizenlenerek izlenmeye hazir

hale getirilmesidir. Urinlerin ortaya cikarlmasinda ve
duzenlenmesinde katiimcilar bitin duyularyla strecin icindedir.
Katiimei Uretirken, toplarken ve dizenlerken yaraticih@ini, estetik
anlayisini, organizasyon becerisini ve degerlendirme yetisini
gelistirmektedir.

22. Oyun Oynama (Egitsel Oyunlar):

Bu yontem klasik cocuk oyunlarini oynanmasidir. Oyunlar

katiimcailara kural koymayi ve bu kurallara uymayi 6gretmektedir.

Bu oyunlarda egitici ortami yapilandirmakta, oyunun

duzenlemesini yapmakta ve gerekirse hakem roli Gstlenmektedir.

23. Yaratier Yazma Telknigi: Kisinin bir konudaki
duygu ve dusincelerini hayal gicint de kullanarak dzgirce
kagida dékmesidir. Yaratici yazma, katilimcilan eglendirmek,
sanatsal ifadelerini gelistirmek, yazmanin degerini ve islevini
kavratmak; katiimcilarin hayal giclerini gelistirmek, agik fikirli
olmalarini ve kendilerini tanimalarini saglamak amaciyla
kullanilan bir tekniktir. Grupla beraber 6yki yazmak, grupla
beraber siir yazmak, sézcik tireterek éyki yazmak, senaryo
yazmak, diyalog yazmak, cimle birlestirme, 6yki karakterleri
olusturma, muzik ve fotograftan yararlanarak yazmak gibi tirleri
bulunmaktadir.
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11. YARATICI DRAMA OGRETIM
YONTEM ve TEKNIKLERI

Egitim ve 6gretimde yaygin olarak kullanilan bir 8gretim yéntemi olan
yaratici drama; dogaclama, rol oynama v.b. tiyatro ya da drama
tekniklerinden yararlanilarak, bir grup calismasi icinde, bireylerin bir
yasantiy, bir olayi, bir fikri, kimi zaman bir soyut kavrami ya da bir
davranisi, “oyunsu” sireclerde canlandirmasidir. Ancak, yaratici
drama ¢alismalari tiyatro yapmak ya da oyunculuk degildir.

Yasamda olumlu ya da olumsuz bir kez yasanabilen ve tekrarlanmasi
mUmkin olmayan anlar, durumlar, drama atélyesinde belli 1sinma,
yogunlasma ve rahatlama teknikleri bitin grubun katiimiyla yeniden
yarahlmaktadir. Yaratilan durum Gzerinde tartisiimakta, durum
degerlendirilmekte ve istenirse yeniden oynanmaktadir. Yaratici
drama sirecinde katilimei, grupla galismanin ve grup icinde ayri bir
birey olmanin; bagkasinin roline girme, dyleymis gibi yapma yoluyla
kendini ifade etmenin hazzini yasamaktadir.

Duyularin egitilmesi sirecinde sanat dallarinin her birine yer
verilmektedir. Siir, masal, ani, biyografi, senaryo, muizik, fotograf,
resim, video goruntileri vb. sirecte tetikleyici unsurlar olarak
kullanilmaktadir. Bu kaynaklar Gzerinden 6zgiin yaratimlara dogru yol
alinmasi saglanmaktadir.

Drama bitin sanatlar icinde katilani entellektiel, duygusal, fiziksel,

sézel ve toplumsal olarak en cok kusatan alanlardan biridir. Bu

nedenle yaratici drama yénteminin uzun sireli kullanilmasinin

faydalari sunlardir:

- Farkindalik kazandinir.

- Isbirligi yapabilme &zelligini gelistirir.

- Sosyal ve psikolojik duyarlilik yaratir.

- Dért temel dil becerisini (konusma, dinleme, okuma, yazma)
geligtirir.

- Sozel olmayan iletigimin dgrenilmesini saglar.

- Yaratialik ve estetik gelisimi saglar.

- Etik degerlerin gelismesine olanak saglar.

- Kendine given duyma, karar verme becerilerinin gelismesini
saglar.

- Kaslarini hareket ettiren yeni yéntemleri bulmayi, denemeyi ve
bedenini cok yénli gelistirmeyi saglar.



Yaratict Dramanin Asamalar::

Drama ¢alismalarinda grubun yapisi ve katiimcilarin ézellikleri

de dikkate alinarak bir esneklik icerisinde izlenmesi gereken bir
siralama bulunmaktadir. Yaratici drama calismalan sirasinda esas
alinan asamalar sunlardir:

1. Hazirlk - Isinma Asamasi: Daha cok bedenin harekete
gectigi, duyularin es zamanli olarak yogun kullanildig, ice dénik
calismalarnin yapildigi, given kazanma, uyum saglama gibi grup
dinamigini olusturmak igin yapilan, kurallan diger asamalara
gore belli ve daha cok lider tarafindan belirlenen bir asamadir.
Bu asamanin esas amaci katilimer dinamigi olusturmakla birlikte
bir sonraki asamaya hazirlik niteligi tagimaktadir. Bu calismalar
ayni zamanda drama ¢alismalarina yeni baslayan bir katilimei igin
drama alanina giris- 1sinma &zelligi de tagimaktadir. Bildigimiz
cocuk oyunlari ya da tiretilmis oyunlar bu asamada etkin olarak
kullanilmaktadir.

2. Canlandirma Asamasi: Canlandirma, bir konunun
surec icinde bigimlenip ortaya ¢ikhg@, belirlendigi, bicimlendirildigi
ve yapildigi bir asamadir. Canlandirlacak konu cercevesinde

bir baslangic noktasi olan, dogaclama, rol oynama ve diger
tekniklerin kullanildigr bir asamadir. Calismalardaki tom
yasantilar, paylagimlar, degerlendirmeler bu asamada yapilan
canlandirmalara, sonuglarina ve bireyde birakhg izlere gére
yapilmaktadir.

3. Degerlendirme - Tartisma - Paylasma Asamasi:
Drama calismalarinda elde edilen sonuclar bu asamada
degerlendirilmektedir. Strecin 6z0, dnemi, niteligi ve niceligi bu
asamada saptanmakta ve duygularin, disincelerin paylagimi da
bu asamada alinmaktadir. Genel olarak egitsel kazanimlar Gzerine
ya da ortaya cikan dogaclamalar tzerine tarismalar bu asamada
yapilmaktadir.

Yaratici Dramada Hazirhik ve Isinma
Oyunlars:

a. YOorome Calismalar

Yirome caligmalarinda katiimcilara sirasiyla asagidaki adimlar
izlettirilmektedir. Bu calismalarla katilimcailarin yortyerek isinmalars
ve bir sonraki calismaya motive olmalar amaclanmaktadir.
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Meyve Sepeti- Kars Miizesi

Dolayisiyla her bir adimin yeteri kadar sirede yerine getirilmesi
dnerilmektedir.

Ornek:

* Kahhimcilara serbest olarak yirimeleri séylenir.

* Kahhmcilara verilen tempoya gére yirimeleri séylenir.

* Katihmcilarin sirasiyla yavas, hizli ve daha hizli yoroyerek
kosmalar saglanir.

* Katilimcilarin hizi verilen tempoya gére yavaslatilir.

* Kahlhmcilarn sirasiyla yavas, daha yavas yiriyerek durmalar
ve kollarini havaya kaldirarak esnemeleri saglanir.

* Katilimailarin kollarini serbest olarak yere birakmalar
saglanir.

* Katilimailarin kollarini yerde saga sola sallamalar saglanir.

Ornek:

* Bitin grup cember olur.

* Cemberi bozmadan herkes arka arkaya durur (Her bir kisi
arasinda bir kol boyu mesafe vardir).

* Grup, egiticinin yonergesi ile yirimeye baslar.

* Grup egiticinin ydnergesi ile durur.

* Grup durdugunda egitici gruba asagidaki yénergeyi verir:
“Ellerimi bir kez vurdugumda ters yone, iki kez vurdugumda
ise kendi ekseninizde bir kez déndikten sonra ayni yénde
yUrimeye devam edeceksiniz.” Bu calisma, grup yénergelere
eksiksiz uyuncaya kadar devam eder.

Asagida paylasilan oyunlar mize egitim etkinliklerine
baslamadan énce egitime kahlacak akranlarin birbirleriyle
tamismalarini ve grubun etkinliklere isinmasini saglayacaktir.

Grup cember olur. Bir tebesir yardimi ile
herkesin durdugu yer isaretlenir. Egitici herkese bir meyve ismi
verir. Ornegin elma, armut, muz vb. Egitici cemberin icindedir ve
ebenin kendisi de bir meyve ismi alir. Ebe istedigi bir meyvenin
ismini sdyler. Ornegin “elma” der. Cemberdeki bitin elmalar
yer degistirir. Elmalar yer degistirirken ebe de cemberde yer
kapmaya caligir. Bir kisi yer kapamadigi icin acikta kalacaktir. Bu
acikta kalan kisi ebe olur ve cemberin ortasina gelir. Cemberin
ortasina geldiginde, o da bir meyve ismi séyler. Ornegin
elma, armut ya da muz der. Oyun béyle devam edebilecegi



Mize Sepeti - Erzurum Mizesi

Sofér ve Arabasi - Kars Mazesi

gibi cemberin ortasina gelen ebe, iki meyve ismini ayni anda
sdyleyebilir ya da meyve sepeti diyerek cemberdeki herkesi oyuna
katabilir.

Meyve Sepeti oyunu mizede, mize sepeti adiyla ve meyveler
yerine “fibula, diadem, riton” gibi mize nesnelerinin adlar
kullanilarak asagidaki sekilde oynanir:

Grup gember olur. Bir tebesir yardimi ile herkesin
durdugu yer isaretlenir. Egitici herkese mizeden bir nesne ismi
verir. Ornegin fibula, riton, diadem vb. Egitici cemberin icindedir
ve ebenin kendisi de bir nesne ismi alir. Ebe istedigi bir nesnenin
ismini sdyler. Ornegin “fibula” der. Cemberdeki bitin fibulalar
yer degistirir. Fibulalar yer degistirirken ebe de cemberde yer
kapmaya caligir. Bir kisi yer kapamadigi icin acikta kalacaktir. Bu
acikta kalan kisi ebe olur ve cemberin ortasina gelir. Cemberin
ortasina geldiginde, o da bu ¢ nesneden birinin adini séyler.
Oyun bdyle devam edebilecegi gibi cemberin ortasina gelen
ebe, iki nesne ismini ayni anda séyleyebilir ya da mize sepeti
diyerek cemberdeki herkesi oyuna katabilir.

Katilimcilar daire seklini alirlar,
aralarindan biri ebe secilir. Ebe disariya cikarlir. Daha sonra,
gruptan hareketi baslatacak bir kisi secilir. Bu kisi bir hareket
yapar (Ornegin elini, ayagini ya da basini oynathr). Diger
katiimcilar ayni hareketi tekrarlarlar. Sonra ebe dairenin ortasina
alinir. Ebenin gérevi, hareketi baslatan kisiyi saptamaktir.
Hareketi baslatan kisi ve gruptaki diger kisiler, ebeye ipucu
vermemeye calisirlar. Calisma, ebenin hareketi baslatan kisiyi
bulmasi ve bu kisinin ebe olmasi ile devam eder.

Kahlimcilarin ikili es olmasi saglanir.
Eslerden 6ndeki araba, arkadaki sofér olur. Sofér arabanin
sirtina strekli olarak yavas yavas dokunur; béylece araba éne
dogru ilerler. Sofér elini cektiginde araba durur. Sofér, basina
yavasca dokununca araba geri geri gider; elini cekince yine
durur. Sag omzuna vurulunca araba saga, sol omzuna vurulunca
da sola déner. Daha sonra esler yer degistirirler; soférler araba,
arabalar sofér olur. Sonra ayni oyun arabalarin gézleri kapali
iken bir kez daha oynanir. Bu oyunda katilimailar birbirleriyle
konusmaz ve yalnizca dokunarak iletisim kurarlar.
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Grup Aynast - Kars Miizesi
Fotograf: Umut Ozdemir
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Heykel Olma Calismasi
Kayseri Arkeoloji Miizesi
Fotograf: Umut Ozdemir

Ayna Calismasi: Halka olunur. Isinma hareketleri tekrar edilir.
Karsilikli es olunur. Esler ellerini birbirlerine dogru agarlar. Daha
sonra basglaryla birbirlerinin elini takip ederler. Egitici “Tom
bedeninizle karginizdakinin aynasisiniz.” diyerek oyunu baslatir.
Ayna gérevindeki katilimei, arkadaginin yaptigi tom hareketlerin
aynisini yapar. Hareketlerin hepsi cok yavas yapilmalidir.
Katilimer bu hareketi kansindaki arkadasinin algilama hizina
uygun yapmalidir. Bu calismalar, klasik mozik esliginde yapilir.
Katiimcilar hareketi yaparken karsisindakini hissetmeye
calismahdir. Etkinligin ilerleyen asamalarinda esler sirt sirta
vererek yavasca birbirlerinin hareketlerini, takip ederler. Sonra
yUz yize dénerek hareketi tekrar ederler. Ayna calismasi ayni
anda tim gruplarla yapilabilir.

Heykel Olma Alistrmalar: Bu calismada ikili olarak esler
olusur. Esler karsilikli durur. Eslerden biri bir poz verir. Diger es
ayni pozu tekrarlar. Onemli olan ayrintida pozu yakalamaktir.
Eslerden biri gézint kapatir. Gézi agik e bir poz verir. Gézi
kapali es dokunarak ayni pozu kendi bedeninde vermeye

caligir. Calisma roller degiserek devam ettirilir. Calismaya el
pozu ile devam edilir. Eslerden biri gézini kapatr. Géz0 acik
olan iki elini kullanarak ellerine bir poz verdirir. Géz0 kapali
olan kisi esinin ellerine dokunarak ayni pozu kendi ellerine
vermeye calisir. Poz verilince gézi kapali es gézinU acar ve eller
karsilaghirilir. Calisma esler degistirilerek devam ettirilir.

Heykel olma alistrmalarinin ilerleyen bslimlerinde egitici
kahlimcilar gruplara ayinir. Her gruba baris, 6zgurltk, ayrilik,
kavusma vb. kavramlari verir. Her grup bu kavramlara uygun
heykel ya da heykel gruplar olusturur. Heykel calismasina sanat
akimlan baglaminda devam edilebilir. Ornegin klasik heykel,
soyut heykel, futirist heykel vb. Bu etkinligi mizede uygularken,
ayni asamalar mizedeki heykeller, kabartmalar vb. kullanilarak
da gergeklestirilir.

Yaratici Dramada Kullanilan Teknikler:

Yaratici dramada kullanilan teknikler asagida agiklanmistir:

Dogaclama: Dogaclama, kaliplart énceden belirlenmeksizin
herhangi bir sey ya da durumla ilgili olarak degisik anlatim
araglan kullanmaktir. Bu teknikte verilen bir durum ya da nesne
g6z dninde bulundurularak aninda, kendiliginden (spontane)
canlandirma yapilmaktadir.



Donuk imge Calismasi
Kayseri Arkeoloji Mizesi

Donuk imge Calismasi
Sakip Sabana Miizesi - Istanbul

Rol Oynama: Rol oynamak, katilimcilarin olabildigince
yaratici olacaklan givenli bir ortamda, bir role birinmeleri
anlamina gelmektedir. Katiimailar bir role birindiklerinde belli
bir durumu ortaya koymaktadirlar. Ortaya koyulan durum, olayin
ortaya cikis nedeni, yer ve zamani hakkinda ipuclar veren rol
kartlar ile belirlenmektedir.

Grup Olarak Rol Oynama: Egiticinin de dahil

oldugu tim grup, gercekten kendi etraflarinda gelisen bir
durumla karsi kargiya kalmig bir grubun Gyeleriymis gibi
davranir. Kullanilacak dil ve davranis, duruma ve icinde yer
alan karakterlere uygun olmak zorundadir. Dolayisiyla grup
arasindaki tm tartismalar sembolik boyut baglamina uygun
olmaktadir. Ornegin, tim grup, trafik teréri magdurlan olarak
bu sorunun bir parcasi olarak gérdikleri bir kurumu ya da
kurumlar protesto etmek icin yola gikar. Kimin bagina ne geldigi
konusulur, protestonun ne ise yarayacagi, nasil yapiimasi
gerektigi dogaclanarak oynanir.

Rol Kartlari: Bu kartlar oynanacak karakterler ve kullanilacak
icerik hakkinda aynintili bilgi vermektedir. Egitici, katilimcilardan
kendi rolleri digindaki ayrintilan bilmelerini istemedigi zaman

da kullanilabilir. Rol kartlart hazirlanirken dikkat edilecek
noktalardan biri, katilimcilarin, birbirlerinin kartlarina
bakmalarina gerek kalmayacak bicimde, ortak tom bilgilerin

her iki kartta da bulunmasidir. Dikkat edilmesi gereken bir

diger nokta da hazirlanan kartlarin, kullanilacagi ana kadar
katlimcilar tarafindan gérilmemesidir.

Donuk Imge: Gruplar kendi bedenlerini kullanarak bir fikri,
bir ani veya bir konuyu netlestirmek, belirginlegtirmek igin bir
goruntl olustururlar veya katilimailardan biri grubun heykeltirasi
olur. Birbirine zit gérintiler bir durumun, olayin vb. gercek/
ideal, dis/kébus gibi cesitlemelerini sunmak icin tasarlanabilir.
Ornegin bos bir araziye ne yapilmasi gerektigini tartisan sehir
meclisi Uyeleri rolindeki katilimcilar, farkl énerileri bedenleriyle
hareketsiz tablolar olusturarak gésterirler. Park, cocuk bahcesi,
otopark, aligveris alani vb. Katilimcilar ayrica mizede sergilenen
bir nesneyi, bir heykeli ya da heykel grubunu da bedenleriyle
canlandirabilirler.
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Fotograf Ami Calismast,
10. Ulusal Cocuk Forumu, Ankara
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N

Fotograf Ami Calismasi -
10. Ulusal Cocuk Forumu, Ankara

Fotograf Ani: Katlimalarnin bazilarindan bir fotograf
olusturmalari istenir. Gruptakiler fotografi olusturmaya baslarken
baslangic ani belirlenir, daha sonra digerleri buna katkida
bulunmaya baslarlar. Rolleri acikca belirlemek icin, herkesin rol
igin belirledigi durumu almasi istenir, daha sonra gruptakilerden
bunlarin kim oldugu, ne is yaptiklar gibi konular betimlemeleri
istenir.

Ritueller-Seremoniler: Rituel ve seremoniler, genellikle
tekrarlardan olusan ve belli bir kiltire ya da etnige bagh
bireylerin katilimina gereksinim duyulan, geleneksel kurallara
bagl stilize canlandirmalardir. Ornegin farkli kiltirlerin bir
aradaliginin yarath@i kiltirel zenginlik tartigilirken bir yéredeki
farkh evlilik téreni, yemek yapma adetleri (piknik, digin yemegi,
resmi davet vb.) vb. arastirilip mize ortaminda canlandirlabilir.

Mektuplar, GunlUkler, Gazeteler, Mesajlar: Drama
sUrecinde yasanan deneyimi aktarmak amaciyla, rol icinde ya
da diginda yazilabilir; egitici tarafindan yeni bir gerilime (soruna)
kaynaklik etmek Gzere oyuna katilabilir.

S6zs0z-Sessiz Canlandirma (Pandomim): Drama
calismalarinda pantomim olarak adlandirlan duygu ve
dusincelerin sézcikler olmadan, beden diliyle ifade edilmesidir.
Bu teknik katiimcilara, bir yandan bedenlerini tanima ve beden
dilini etkili bicimde kullanma olanagi verirken diger yandan
belirli bir etkinlige odaklanarak iyi birer gézlemci olmalarina
yardimei olmaktadir.

Kostom Kullanma: Kostomler, kostim parcalar ya da
dnemli kolturel nesneler, belli bir kilttry, yasam tarzini ya da
karakteri tanitmak icin kullanilabilir veya mize egitimi sirecinde
hangi kostimin daha uygun olacagi karan alinabilir ya da
katiimcilar rollerinin inandinciligina yardim etmesi icin basit
malzemelerden kendi kostomlerini tasarlarlar. Ornegin mizede
gorilen cesitli kostum ve aksesuarlardan yola cikarak, onlan
kullananlarin kimler olabilecegine dair tarismalar yapilabilir,
sonrasinda da bu kostimleri ve aksesuarlari kullanan insanlarin
belli 6zellikleri canlandirlabilir.



Pastel Boya Calismast - Kars Mizesi
Fotograf: Ceren Karadeniz

Miize Nesneleriyle llgili
Pastel Boya Calismasi
Sakip Sabanar Mizes, Istanbul
Fotograf: Umut Ozdemir

Harita-Sema Yapma: Drama sirecinde harita/sema yapma
yasanan deneyime iliskin bir yansitma araci olarak veya sorun
cézmeye yardimar olmak icin kullanilabilir. Ornegin Gstesinden
gelinmesi gereken bir engeli, seyahat edilecek mesafeyi, bankaya
girmek icin en iyi yolun hangisi oldugunu bunlarla gésterebilir.
Drama sonrasinda yapilan isi gézden gecirmek veya yeni bir
baslangic icin uyarici olarak kullanilabilir. Ornegin erozyona
care arayan bir grup bilim adami rolindeki katiimcilar,
Turkiye'nin bu sorunu en yogun yasayan bélgelerini bir harita
Uzerinde gostererek bu bolgelerde alinmasi gereken énlemleri, o
bolgelerin yetkilileriyle tartishklar bir toplantiyr dogaglayabilirler.

Agir Cekim Teknigi (Slow-motion): Bu teknigi
kullanarak katilimcilar dramada bir durumu, bir ani, agir
cekimle canlandinliyormuscasina oldukga yavas hareket ederek
gosterirler.

12. MUZE EGITIMINDE KULLANILAN
YONTEM, TEKNIK VE ARAG-GERECLER

Bu bélimde mize 6ncesi calismalarda, mize calismalarinda ve
mize sonrasi ¢alismalarda kullanilan yéntem, teknik ve arag —
geregler aciklanmaktadir.

Rol Karti Hazirlama Calismasi: Rol kartlar,
canlandinlacak karakterler ve kullanilacak icerik hakkinda
ayrintili bilgi verir. Lider, kartlan mize koleksiyonundan yola
cikarak hazirlayabilecegi gibi, herhangi bir 6zel dénem ya
da sireci vurgulayacak sekilde de hazirlayabilir. Rol kartlar
hazirlanirken dikkat edilecek noktalardan biri, katilimcilarin,
birbirlerinin kartlarina bakmalarina gerek kalmayacak bicimde,
ortak tGm bilgilerin (yer, zaman, tarih, saat) her iki kartta

da bulunmasidir. Dikkat edilmesi gereken bir diger nokta
da hazirlanan kartlarin, kullanilacagr ana kadar katilimeilar
tarafindan gérolmemesidir. (Ornek: Ek |, sf: 57)

Seramilk Calismas: Telnigi: Hommaddesi kil olan
ve elde ya da kalipta bicimlendirilen veya firnlanan her tirli
esyanin Uretildigi tekniktir. Mize egitimi sGresince mizedeki
nesnelerin birer kopyasi seramik kaliplari ve kil vasitasiyla
yapilabilir.
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Ara-Bul Tarih Seridi Caligmasi
Sivas Arkeoloji Miizesi
Fotograf: Umut Ozdemir
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Afis Cahsmas! - Erzincan Mizesi
Fotograf: Umut Ozdemir

Pastel Boya Telmigiz Kalin ve genis dokulu kagitlara
ya da renkli fon kartonlarina yagli ya da kuru pastel boya
kullanilarak resim yapma teknigidir. Pastel boya teknigi
kullanilarak mizede afis — brosir hazirlama ve resim-is
calismalar yapilabilir.

Kolaj Telnigiz Her tor malzemenin (kagit, kumas, plastik
vb.) bir yiizey Uzerine yeni bir kompozisyon olusturacak diizende
yapistirilmasi ile yapilan bir resim teknigidir. Mize nesnelerinin
fotograflarindan olusan bir kolaj tasarlanabilir ya da katilimcilara
verilecek bir temadan yola cikarak bir kolaj calismasi yapmalar
istenir.

Ara - Bul ve Tarih Seridi Calismasi:
Katlimcilara egitimciler tarafindan hazirlanan ara-bul kagitlan
dagilir. Dagmilan kagitlarda resimleri bulunan nesneleri mize
icinde arayip bulmalar ve kagittaki bilgileri doldurmalar

istenir. Ara-bul calismasi tamamlandiktan sonra katilimailar

tarih seridi ve dilsiz harita cevresinde toplanirlar. Her katilimei
arabul kégidini tarihsel siraya gére seride yerlestirir ve nesnelerin
bulunduklan yerleri gincel harita Gzerinde isaretler. Calisma
tamamlandiktan sonra ara-bul kégitlan Gzerine tarhigihir.

Ara-bul - Ipucu Kagidi: Mize icinden secilen bir
nesneye iliskin resimlerden ve sorulardan olusan kagittir.

(Ornek: Ek 1, s: 58)

Tarih §eridi: Gecmisten ginimuze tarihte yasanmig
donemleri, caglari ve olaylari tarih sirasiyla gosteren serittir.
(Ornek: Ek 2, s: 59)

Dilsiz Harite: Dilsiz harita, tlke sinirlannin cizildigi ancak
cografi ya da fiziki bilgilerin yer almadigi ve genellikle sehir
bulma, yer tahmin etme vb. etkinliklerde kullanilan bir harita
torodor.

(Ornek: Ek 3, s: 60)

Mizede Oyki Bulma Calismasi: Mizede
sergilenen nesnelerin ait olduklar dénemlere / uygarliklara iligkin
tarihi belgelere ya da efsanelere dayanan bir konu belirlenir.
Belirlenen konuya iliskin iki karakter secilerek, olayin gectigi yer,
zaman ve olaya baslama ani rol kartlarina yazilarak katilimeilara



Mize Afis Calismasi
Erzurum Mizesi

Anadolu Medeniyetleri Mizesi,
Donuk Imge Calismast

verilir. Katiimailar rol kartlarini inceleyerek kendilerine verilen
yonergeye iliskin bir canlandirma tasarlar ve rol oynama
yéntemiyle canlandirmalarini yaparlar.

Muizede afis calismasi bir
mizeyi, bir mize nesnesini ya da mizeden secilecek herhangi bir
temayi tanitmak ve duyurmak igin yazili ve gérsel duvar ilanlar
hazirlamakhir. Bu calismada katiimcilar 3 ana gruba ayrilir. Bu
3 gruptan her birine mizedeki uygarliklardan biri verilir. Gruplar
kendi iclerinde 3 alt gruba ayrilir ve her gruba kendilerine
verilen uygarligi secilen mizeye gére; mize icinde arastirmalar
ve gozlemlemeleri séylenir. Gruplar konulari ile ilgili mizede
bulduklari ve ilgilerini geken nesneleri ve bilgileri not alirlar.
Gruplar mize uzmanlarindan da yardim alarak mize gezilerini
tamamladiktan sonra, biytk kagitlara kendilerine verilen dénem
ve dzellikle paralar, giysiler ve binalar ya da canlilar, kaplar vb.
ilgili boyuk bir tanitim afisi hazirlarlar.

Muze
brosirid mize hakkinda ayrintili bilgi vermek igin elde tasinabilir
boyutlarda hazirlanan gérsel ve yazili bir yayindir. Mize brosiri
calismasinda katilimeilar 3 gruba ayrilir. Bu gruptan her birine
muzedeki uygarliklardan biri verilir. Gruplar mizedeki nesneleri
gézlemleyerek ve bu nesneleri inceleyerek temsil ettikleri uygarlik
hakkinda ayrintili bilgiye sahip olurlar. Daha sonra gruplara fon
kartonlar ve boya kalemleri verilir. Gruplardan mize hakkinda
ve kendilerine verilen uygarlik hakkinda edindikleri bilgilerden
olusan bir brosir hazirlamalar ve bu brosiri resimlemeleri
istenir.

Arkeolojik kazi, bagis ya da
satin alma yoluyla edinilen mize nesnelerinin fotograflarinin ve
ayrintili bilgilerinin yer aldigi bilgi formudur.

(Ornek: Ek 4, s: 61)

Turkce'de ceket,
pantolon ve bazen de yelekten olusan erkek takim giysisi,
cogunlukla sokakta giyilmek icin dikilmis kadin giysisi ya da
sinema ve tiyatroda rol geregi giyilen kiyafetlerin genel adi
olarak tanimlanan kostim, belirli bir kiltiri, yasam tarzini
ya da karakteri tanitmak igin kullanilan giysiler bitinG olarak
tanimlanabilir. Bir toplumda bir zaman dilimi icerisinde 6ne ¢ikan
giyim tarzlarini tamamlamak ve zenginlestirmek igin kullanilan
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canta, sapka, eldiven, taki vb. malzemelere ise aksesuar denir.
Muize egitiminde kullanilacak kostim ve aksesuarlara dénem
kostimleri, peruklar, kege ve kumas pargalari, renkli yunler ve
ipler, érttler ve sallar, farkli renkte cam ya da ahsap boncuklar,
ip ya da misina, farkli renkte pullar, t0ylG kostim parcalar,
danteller, tiller, sapkalar, kemerler 6rnek gosterilebilir.

Zoman Kapsili Calismass: Egitici katilimalara
bazi nesneleri gelecek kusaklara aktarmak icin bir zaman
kapsilt hazirlanacagini séyler. Kisa bir tarismanin ardindan
egitimci, kahlimailara farkl tarihlere ait cesitli nesneler gésterir.
Bu nesnelerin kullanim alanlari, hangi amacla ve ne zaman
kullanilmis olabilecekleri grupca tartigilir. Tarismanin sonunda
egitimci kahlimcilardan zaman kapsiline yerlestirmek icin

bu nesnelerden 3 tanesini secmelerini ve bu nesneyi neden
sectiklerine iliskin gerekcelerini “din - bugin - yarin” adl

Toman Kaps_ld Calismasi - stanbul cizelgeye yazmalanini ister. (Ornek: Ek 5, s: 62)
Fotograf: Umut Ozdemir

Miize Kurallar:t Hakkinda Beyin Firthinasi:
Katilimailarin demokratik bir egitim ortaminda fikirlerini sinirlama
getirmeden ortaya koymalarin beyin firtinasi denir. Mize kurallar
geregi beyin firtinasi calismasi mize gezisi tamamlandiktan sonra
yapiimalidir. Beyin firtinasi boyunca katilimcilar mizede uyulmasi
gereken kurallarin neler olmasi gerektigi konusunda énerilerde
bulunurlar ve bu dneriler ayakli yazi tahtasi (flip-chart) kagitlarina
yazilir. Tespit edilen kurallar dogrultusunda bir mize gezisi
canlandirilir ve tekrar ayakli yazi tahtasi kagitlan kullanilarak
mize kurallan agisindan iyi bir mize gezisinin nasil organize
edilmesi gerektigi yazilir.

Kesif Tutanagi Calismasi: Bir olayin ya do
durumun nasil oldugunu belirleyen ve ilgili veya yetkili kimseler
tarafindan imzalanan belgelere tutanak denir. Kesif tutanagi ise,
tasinir ya da tasinmaz bir koltorel varligin durumunun ayrintili
\ olarak tanimlandigi ve yetkililerce imzalandig bir belgedir.
. Kesif Tutanag calismasinda katiimcilar kendilerinden bilgi

Beyin Firtinasi Calismasi - . L N e <

Kot Mizes edinmelerinin istendigi bir taginir ya da taginmaz koltor varligi

Fotograf: Umut Ozdemir hakkinda tutanak hazirlarlar. (Ornek: Ek 6, s: 63)
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Zoman Kapsili Caligmas, Istanbul
Fotograf: Umut Ozdemir

Etkinlik Degerlendirme Formlarinin
Doldurulmasi - Sivas Arkeoloji Mizesi
Fotograf: Umut Ozdemir

Arkeolojile Kazi Havuzu: Arkeolojik kazi, topragin
ve suyun altinda kalmus tarihi eserleri arashirmak amaciyla
yapilan bilimsel bir kazidir. Kazi Havuzu, cocuk ve genclerin
temel arkeolojik kazi bilgilerini edindikten sonra uygulama
yapabilecekleri bir alandir. Kazi havuzunun icerisinde mizede
yer alan temel nesnelerin taklitleri yer alir ve cocuklar arkeolojik
kazinin temel streclerini izleyerek bu nesneleri toprak Gstine
citkarirlar. Mize bunyesinde kazi havuzu olusturma olanag
bulunmayan durumlarda, mize bahcesinde bir kazi alani
hazirlanarak akranlara arkeolojik kazi streci uygulatilabilir

Tala Tasarima: Toki tasarimi, yan degerli ya da degerli
tas, boncuk, pul, ip, pens vb. malzemeleri orijinal bir bicimde
birlestirerek bir taki ortaya cikarma sirecidir. Mizede taki
tasarimi, muze koleksiyonundaki taki érneklerinden yola cikarak
taki malzemeleriyle 6zgun bir tasarim yapmaktir.

Sehir Tamitim Kaynalkdari: Bir sehrin tanitimi icin
hazirlanmis ve 1l Koltor Modorliklerinden de temin edilebilen
gorsel ya da yazili kaynaklar bitinidir. Sehir haritasi, sehir
tanitim kitapciklari, sehir tanihim afis ve brosirleri, sehir tanitim
CD’leri vb. bu kaynaklar arasinda yer almaktadir.

Arkeolojik Sit Alami Haritasi: Dogal ya da insan
eliyle yapilmig, korunmasi gerekli, dzel bir fiziksel dzellige sahip,
bir bitin meydana getiren kentsel ve kirsal cevre parcasina

sit alani denir. Bu kentsel ve kirsal cevreleri ayrintili olarak
tanimlayan haritalara arkeolojik sit alani haritasi denir.

(Ornek: Ek 7, s: 64)
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13. OLCME VE DEGERLENDIRME

Egitim ve ogretim etkinliklerinin vazgecilmez parcasi katilimcilarin
degerlendirilmesidir. Katilimcr degerlendirmesi farkli boyutlan
olan bir surectir. Egitim 6gretim etkinlikleri, katilimcilarin konu
alanina yénelik bilgi ve zihinsel becerilerini kapsadigr gibi,
tutumlar, ilgiler, dgrenme stilleri gibi duyussal &zellikleri de icerir.
lyi bir dlcme degerlendirme sireci tim bunlar iceren, katilimeinin
gelisimini farkli boyutlarda ele alan bir strectir. Bu boyutlarin her
biri kendi igcinde cesitlenen ve farkl teknikleri gerektiren sirecleri
icerir.

Genel olarak degerlendirme, egitimin basinda yapilan

girdilerin degerlendirilmesi, egitim sirasinda yapilan sirecin
degerlendirilmesi ve egitim sonunda yapilan ciktilarin
degerlendirilmesi olarak siniflanabilir. Mize egitimi yaklagiminda
kullanilan etkinlik bicimlerine gére uygulanacak degerlendirme
yontemleri farklilik gésterebilmektedir. Etkinlik temelli bir
yaklagimi barindirdigi igin cogu zaman sireg degerlendirmeleri
bu egitsel yaklagima daha uygun gérilmektedir. Asagida mize
egitimi uygulamalarinda kullanilabilecek degerlendirme tirleri
taniilacak ve érneklendirilecektir.

a) Gorosme (Milakat)

Katiimcilarla yapilan gérosmeler, katilimcailarin calismalar
hakkinda ve konular nasil anladiklari konusunda anlama
dizeylerinin daha iyi degerlendirilmesine yardim eder.

b) Gézlemler

Uronlerin gérilebildigi bazi alanlarda bu yéntem oldukca
dnemlidir. Gozlemler, katilimailar hakkinda dogru ve cabuk
bilgiler saglar.

¢) 0z Degerlendirme

Bireysel veya kendini degerlendirme olarak da adlandirilabilir.
Katiimcilarnin kendi 6grenme sureglerini, ézellikle basar dizeylerini
ve 6grenme sonuclarini degerlendirmeleri olarak aciklanabilir



d) Katilima: Urin Dosyas: Hazirlama
(Porifolyo)

Portfolyo (katilimei rin dosyasi), belli bir baglamda
kahlimcilarin performansini, gelisimini ve basarisini yansitan
katilimcr calismalarninin amaclh bir sekilde toplanmasi seklinde
tanimlanabilir. Bu calismada énerilen formlarin hepsi sireg
degerlendirmesini iceren basit formlardir. Temel olarak “Mize
Egitimi Oncesi Degerlendirme”,“Etkinlik Degerlendirme”,“Akran
Egitici Degerlendirme” ve “Muze Egitimi Degerlendirme”
formlarinin kullaniimasi beklenmektedir. Bu formlarin ilki olan
Muze Egitimi Oncesi Degerlendirme formu, egitime giren
katlimcilarin halihazirda konuyla ilgili bilgi ve dusincelerinin
not edildigi acik uclu tek soru bulunan bir ké&githr; buraya
katiimailanin hi¢ kaygr yasamadan ne biliyorlarsa yazmalarn
istenmelidir. Etkinlik degerlendirme formu etkinliklerin sonunda
katiimailara uygulanir. Ug temel soruyla katilimailarin o etkinlige
iliskin duygu disince ve yararlanma dereceleri sorulmaktadir.
Akran egitici degerlendirme formu egitimi veren akranlarin
etkililiginin degerlendirildigi formdur, katlimcilar tom etkinliklerin
sonunda egiticinin becerilerini bu form yoluyla degerlendirirler.
Son form ise mize egitiminin ttmini degerlendirip katilimcilarin
dgrenme dizeylerini anlamamizi saglayan Mize Egitimi
Degerlendirme formudur.

Tum bu formlarin degerlendirilmesi basit frekans alma ve
yUzdelerin hesaplanmasi ile yapilmaktadir, bu konuda ayrintili
istatistiksel dékimler beklenmemektedir. Bu asamada basit
icerik analizi, yizde ve frekans hesaplamalarindan kisaca

s6z etmek gerekmektedir. Icerik analizinin amaci, énceden

de belirtildigi gibi arastirma sorusu dogrultusunda metinlerin
icerikleri hakkinda sistematik veriler elde etmek ve bu verilerden
hareketle yinelenebilir cikarimlar yapmak, baska bir deyisle
iletisimin belirgin dzelliklerinden, belirgin olmayan dzelliklerine
yonelik ¢ikarimlar yapmaktir. Sorulan soruda belirgin olarak
dne cikan basliklar belirlenir ve bunlar kategoriler olarak
saptanir daha sonra her katilimcinin bu kategorilere benzer

kag adet cevap verdigi belirlenir ki buna frekans yani kategori
sikhg denmektedir. Kategoriler ve bunlara disen cevap miktar
belirlendikten sonra toplam Uzerinden yizde alinarak bir sonuc
elde edilir.
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Oz Degerlendirme Formu Ornegi

Calismanin Ads:

Katilimcinin Adi-Soyadi:

Agiklama: Calismalariniz boyunca asagidaki ifadelerin gerceklestirilme dizeylerini
ifadenin kargisinda bulunan yere carpi (x) koyarak isaretleyiniz.




Akran Degerlendirme Formu Ornegi

Degerlendirme Yapan Katilimcinin Adi Soyads:
Degerlendirilen Katilimcinin Adi Soyads:

Etkinlik Ads:

Agiklama: Bu form arkadasinizin yaptigr etkinligi degerlendirmeniz icin hazirlanmigtir.
Asagidaki ifadelerin gerceklestiriime dizeylerini ifadenin kargisinda bulunan yere carpr (x)
koyarak isaretleyiniz.
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Performans
Duzeyi
Boyutlar

icerik

Secilen
Orneklerin
Ozelligi

Dizenleme

Dilbilgisi

Kisisel
Yansima

Urin
Dosyasinin
Sunumu

Urin
Dosyasinin
Bir Botin
Olarak
Etkililigi

4
(6rnek Olacak
Nitelikte)

Uriin dosyasi, tom
gerekli materyalleri
iceriyor.

Ornekler katilimeinin
gelisimini ve bilgisini
yansitiyor.

Uriin dosyasi, tam
ve dizenli olarak
olusturulmus.
Okuyucu, gerekli her
seyi bulabiliyor.

Dil bilgisi ile ilgili
hicbir hata yok
(kelime bilgisi,
noktalama
isaretlerinin kullanimi,
gramer, vb.).

Tom yansimalar
betimleyici ve
katilimemnin ig
dunyasini yansitici
kisisel etkilesimleri
igeriyor.

Katilimer acik ve
anlasilir bicimde
konustu, diger
katilimailarla uygun
g6z temasi kurdu ve
sorulan sorulari
kendinden emin
bicimde cevaplad.

Uron dosyasi,
katilimcinin
becerilerini,
yeterliliklerini ve
bilgisini cok iyi bir
bicimde gésteriyor.

3
(Yeterli)

Urin dosyasi,
gerekli materyallerin
biyik cogunlugunu
iceriyor.

Ornekler katilimeinin
gelisimini yansiiyor,
fakat bilgilerin bir
kismini yansitmiyor.

Urtn dosyasi, iyi
dizenlenmis, okuyucu
aradigi seyleri bulmakta
cok az sikinti yasiyor.

Dil bilgisi konusunda
cok az hata var.

Yansimalarin biuyik
balimU betimleyici

ve katilimecinin ig
dinyasini yansitici kisisel
etkilesimleri iceriyor.

Katilimer biyik élcide
acik ve anlasilir
bicimde konustu, diger
katilimcilarla uygun géz
temasi kurdu ve sorulan
sorular cevapladh.

Urin dosyasi,
katilimcinin becerilerini,
yeterliliklerini ve bilgisini
géstermeye yardimci
oluyor.

2
(Kabul Edilebilir)

Urin dosyasi, gerekli
materyallerin birazini
igeriyor.

Ornekler katilimeinin
hem bilgisini hem
de gelisimini biraz
yansitiyor.

Urtn dosyasi, kismen
dizenli sayilabilir.
Okuyucu aradigini
bulmakta biraz
zorlaniyor.

Dil bilgisi ile ilgili
goze carpan dnemli
hatalar var.

Yansimalarin
bazilar betimleyici
ve katilimeinin ig
dinyasini yansitici
kisisel etkilegimleri
iceriyor.

Katilimer kismen
acik ve anlagihir
bicimde konustu,
diger katilimcilarla
g6z temasi kurdu
ve sorulan sorular
cevaplayabildi.

Urin dosyasi,
katiimcinin
becerilerini,
yeterliliklerini ve
bilgisini kismen
gosteriyor.

1
(Yeterli Degil)

Uriin dosyasi, gerekli
materyallerin cok azini
igeriyor.

Ornekler gelisigiizel
secilmis, gerekli bilgileri
ve gelisimi yansitmiyor.

Urtn dosyasinda,
dizene iliskin bir
gorintd var ama
okuyucu aradigini
bulmakta cok zorlaniyor

Dil bilgisi ile ilgili ok
sayida hata var.

Yansimalarin gok

azi betimleyici ve
katilimcinin ic dinyasini
yansitict kisisel
etkilesimleri iceriyor.

Katilimer agik ve
anlasilir bigimde
konusamadi, diger
katilimcilarla nadiren
g6z temasi kurdu ve
sorulan sorular ceva-
plarken zorluk cekti.

Urin dosyasi,
katilimcinin becerilerini,
yeterliliklerini ve bilgisini
gostermiyor.
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Mize Egitimi Oncesi Degerlendirme Formu




Etkinlik Degerlendirme Formu




gitimi Degerlendirme Formu







Ek I: Rol Karti Ornegi

Rol Karti Ornegi

Bu rol karti, Sakip Sabanci Mizesi’nde acilan “Efsane Istanbul: Bizantion’dan istanbul’a Bir
Baskentin 8000 Yili" adli sergi icin érnek olarak tasarlanmigtir.

! Yunon{\smn'm Delphi kenti, Apollon Tapinag:

: Megara kentinden geng Byzas topladigi orkod0§|or|y|a b,L[hkTe
yeni bir kente gitmek ve oraya yerlesmek ister. Bunu bo§cr1p .
basaramayacagini sormak icin Delphi kentinde bulunan e\ :
Apollon Tapinagi’'ndaki kahine gider.

: Byzas, kahininin karsisina hediyesiyle .bi_rlikfe cikar ve ‘
yolculugunun basarili gegip gegmeyecegini sorar. .

3 \ - ‘ : g:' ol §

IN
phi Kahini

o T wie

M.O. 7 yizyl .
3 Yuno istanin Delphi kenti, Apo||.on Tapinag
5 S "%

; Megoro kentinden geng Byzos topladigi arkadaslaryla birlikte
yeni bir kente gitmek ve oraya yerlesmek ister. Bunu basarip

- basaramayacagini sormak icin Delphi kentinde bulunan
Apollon Tapinagi’ndaki kahine gider. N

: Kahin Megarali geng Bizaz'in gelecegini gorrh‘eile baslar. Bu
gelecekte ilerde boyik bir imparatorluk halini alacak bir sehir vardr.

Ona bu sehri nerede kurocoglnl twlmeye baslar. i
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Ek 1: Ipucu Kagidi. Neredeyim?




1950 - 1750
1750 - 1450
1450 - 1200

700

333

i.O. 30 - 395

330 - 1453

1077 - 1308
1299 - 1920

MTTWINQA HEVL VA.NTOaVNY
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Ek 4: Mize Envanter Giris Formu Ornegi

E ............................... E Gérse| No
. * Envanter No
nesnenin - Ad
fotografi - Tarkhi
ya da .

oo Yapim Yeri
cizimi

Yapimcisi
] Boyutlan
Ykseklik

Yapiminda
Kullanilan Malzemeler

Parca Sayisi
Bulundugu Yer
Mizeye Gelis Sekli
Satin Alma
Bagis

Odinc Alma
Degisim

Gelis Tarihi
Tanimi

Eserin Durumu
Onarim

Sergileme Kosullar

Sergide Kullanilacak
Gérsel Malzemeler
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Ek 5: Dn, Bugun, Yarin Cizelgesi

Asagidaki cizelgede ‘bulunan nesneler” balimine mizeden sectiginiz

3 nesnenin adini yaziniz ve seklini ¢iziniz. Bu nesnelerin ge¢miste nasil kullanildigini, bugin
nasil kullanildiklarini ve gelecekte nasil kullanilacaklarini gizelgede doldurunuz.




Kultorel Miras

Ek 6: Kltirel Miras - Kesif Tutanag:

Tutanag Hazirlayanin Adi:

Soyad:
Tarih:

Imza:




1-B Lifrsan

2- Agker| Liman

3 Askeri Liman Gingi ve Fenerier
4 Liman Caddesi

5 Birytk Hamam - Gymnasion
6- Latrina

9- Seha Meydan

10- Hadrian Agorasi
11+ Nymphaioa

12- Domitlan Agoras:
13- Zafer Tak

14- Bizans Agoras!
15- Nekropol

16- Aquadikt

17+ Zeus Boisalos Tapinags
- 16-KemYeregimi
50 100 150 200 250 300m

o
i |

R Ved LW
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Afis: Bir seyi tanitmak, duyurmak igin hazirlanan, cogu resimli duvar ilani.

Aksesuar: Bir toplumda bir zaman dilimi icerisinde éne ¢ikan giyim tarzlarini tamamlamak ve zenginlestirmek
igin kullanilan ¢anta, sapka, eldiven, taki vb. malzemelere verilen genel ad.

Arkeolog: Eski caglardan zamanimiza gelmis toprak Ustinde ele gecen veya toprak altindan kazilarla ortaya
gtkarilan ya da su altinda bulunan her tirli eski eseri inceleyen arkeoloji uzmani.

"nou

Arkeoloji: Eski Yunanca “arkhaios: eski”, “logos:bilim” anlamindadir. Arkeoloji kelime anlamiyla “eskinin
bilimi”dir. Eski medeniyetleri maddi kalintilari yoluyla inceleyen bilimdir. Eski caglardan zamanimiza kalmis her
cesit eserin incelenmesi arkeolojinin icine girer.

Arkeolojik Kazi: Arkeolojik bir arastirma yapmak amaciyla sit alanini kazip eski yapi, yapit ve esyalarn aciga
gtkarma iglemi. Hafriyat.

Ayakli Yazi Tahtasi (Flip-chart) Kagidi: Kareli ve diz olarak duvara monte edilecek sekilde hazirlanan ve
sunumlarda kolaylik saglayan hamur kagit.

Brosur: Bir sey hakkinda ayrintili bilgi vermek igin hazirlanan gérsel ve yazili yayin tiro.

Civi Yazisi: Sekil olarak civiye benzedigi icin 19. yy. bilim adamlar tarafindan bu isimle adlandirilan, givi ve
cengellerden olusan, heceler halinde ses degerleri veren yaz.

Cizelge: Cizgilerle bdlimlere aynlmig kagit, cetvel.

Diadem: Alnin Gzerinde basa yerlestirilen celenk biciminde tag. Yunanlilar ve Romalilarda gok kullaniimig,
degerli drnekleri bulunmustur.

Diplomatik Mektup: Uluslararasi alanda bir sey haber vermek, sormak, istemek veya duygulan bildirmek igin,
posta yoluyla génderilen, zarfa konulmus yazili ve resmi kagit.

Eski Eser Kacakeiligi: Mizelerin denetim alani icinde bulunan yerli ya da yabanci kazilarda, ya da Kiltor ve
Turizm Bakanhgi’nin izni ve haberi olmadan yapilan kacak kazilarda elde edilen tarihi eserlerin gelir elde etmek
amaciyla kagak yollarla yurt simirlart digina ¢ikanlmast.

Etnografik Eser: Halk sanatini ve halkin maddi kiltirini gésteren gerecler ve belgeler.

Fibula: Tung Devrinden baslayarak Romalilarin son zamanlarina kadar kullanilan madeni cengelli igne veya
bros. Demir, tunc ve degerli madenlerden de yapilmigtir. Frig uygarligina ait érnekler ilgingtir.

Gazeteci: Gazeteye yazi yazmay, haber toplayip vermeyi veya gazetenin yazi islerinde calismayi is edinen kimse.

Goézyas Sisesi: Helenistik ve Roma Caginda mezarlara yerlestirilen, icine géz yasi doldurulan kiigik cam ya da
pismis foprak kap.



Hiyeroglif: Sekil ve resimlerden meydana gelen yazi seklinin genel adi. Ozellikle Misir, Hitit ve Meksika
Uygarliklarinda kullanilmistir.

idol: Tarih ncesi ve tarihi caglarda tannlara adak olarak sunulan tas, pismis toprak bazen de kemikten yapilmis
stilize tanr ve tanrica heykelcikleri.

ilyada: Homeros'un Truva savagini anlatan destanidir. Yunanca’da Odysseia ile birlikte en eski edebiyat yapiti
oldugu dusinilen epik bir siirdir. Eldeki veriler isiginda Homeros tarafindan M.O. 7. yizyll ya da 8. yizyil'da
yazildigr digintlmektedir.

ipek Yolu: Cin'den basglayarak Anadolu ve Akdeniz araciligiyla Avrupa ‘ya kadar uzanan dinyaca Gnld ficaret
yoludur. Ipek Yolu sadece ticcarlarin degil, ayni zamanda, dogudan batya ve batidan doguya mallarin (ipek,
porselen, kagit, baharat, degerli taslar vb.), ordularin, fikirlerin, dinlerin ve kiltirlerin de yolu olmustur.

ipucu Kagidi: Bulunmasi istenene ulastrmak icin hazirlanan yol gésterici ve yardima malzeme.

Kacak Kazi: Yasal olarak yapilmayan arkeolojik kazi.

Kap-kacak: Torlg seylerin tasinmasi veya saklanmasi icin kullanilan; ici gaz, sivi veya kat herhangi bir maddeyi
alabilen oyuk nesnelerin genel adi.

Kartpostal: ince kartondan yapilmis, bir yizi resimli, diger yizi not ve adres yazmak icin acik birakilmig posta
kart.

Kervan: Eski zamanlarda kara nakliyatlarini deve, at ve katir gibi hayvanlarla gerceklestiren kafile.

Kolaj: Diz bir yizey Uzerine fotograf, gazete kagidi, ve benzeri nesnelerin yapistirilmasiyla ve bazen boya ile de
kangtinlarak uygulanan bir resimleme teknigidir.

Konservasyon: Koruma iglemi. Her tirli sanat yapitinda ya da antik eserde bir onarim ya da tamamlama
islemine girisilmeksizin yipranmanin durdurulmasi igin yapilir.

Kronoloji: Olaylarin tarihsel siralanmasiyla ilgili bilim dali, zaman bilimi, zaman dizini.
Lahit: Eski caglarda igine 6lGnin yerlestirildigi, pismis toprak, tas, agag ya da mermerden yapilmis ézel sanduka.

Misina: Saydam ézellikte, daha cok balik avlamada kullanilan ve 0.10 mm kalinhigindan 1.00 mm kaligina
kadar degisebilen sentetik ip.

Mitoloji: Yunanca “mythos: Masal, efsane” ve “logos: Séz ve bilgi” kelimelerinden olugur ve cok tanrili
dinlerde tanr ve yari tanrilanin yaratilarini, insanlarla iligkilerini diger efsanevi yaratiklar hakkindaki éykileri
iceren efsaneler bilgisi anlaminda kullanilir. Yunan ve Roma sanatgilan mitolojiden esinlenerek pek cok Griin
vermislerdir.

Motif: Sanat eserleriyle sisleme islerinde tekrar eden veya kendi baslarina ayri ayri bir grup meydana getiren
sekillerin her biri.

Mutfak Kiltoro: Tarihsel, toplumsal gelisme sireci icinde bir toplumun yeme ve icme aliskanliklarini temsil eden
bitin maddi ve manevi degerler ile bunlan yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve
toplumsal cevresine egemenliginin 6lcisini gésteren araclarin biting.
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Mhur: Uzerinde yazi ve isim bulunan madenden, degerli taslardan ya da agaclardan yapilan, imza yerine de
kullanilan damga.

Muioze Ani Karti: Mizenin geneli ya da mize nesnelerinin bir bslimi hakkinda bilgi vermek amaciyla
hazirlanmisg kartpostal ya da ince karton parcasi.

Poster: Afis. Bir seyi tanitmak, duyurmak igin hazirlanan, cogu resimli duvar ilani.

Restorasyon: Bir yapinin ya da eserin yikilan, harap olan balimlerinin daha fazla tahrip olmasini énlemek igin
ashna uygun bicimde, belirli prensiplerle onarilmasi.

Riton (Rhyton): Boynuz, hayvan basi ya da gévdesi biciminde antik kap. Ya igki kabi olarak ya da dini
térenlerde adak sivisini ddkmek icin kullanilmistir.

RitUel: Ayin, dini téren, seremoni.
Saat Kulesi: Genellikle sehrin merkezinde yer alan ve Gzerinde saat bulunan kule.

Sembol: Gérinmez ya da algilanmaz bir seyi uygunluk, bitinluk gibi cesitli yollarla temsil etmek Gzere
kullanilan bir maddi nesne ya da algilanan bir arac.

Sikke: Ticaret ve ginltk aligverislerde, édeme araci olarak kullanilan, agirligr ve igindeki degerli maden miktar
onu basan devlet tarafindan Gzerine konan resim ve yazi ile garanti altina alinan kiictk madeni parga.

Sistrum: Eski Tung Caginda mezarlara konulan esyalar arasinda yer alan cingiraklara verilen isim. Bu
cismi Roma’da rahipler ve rahibeler can olarak kullanmislardir. Antik Cagda bir cesit mizik aleti olarak da
kullanilmugtir.

Sit Alani: Dogal ya da insan eliyle yapilmis, korunmasi gerekli, 6zel bir fiziksel 6zellige sahip, bir bitin meydana
getiren kentsel ve kirsal cevre parcasi.

Sunak: Uzerinde kurban kesilen ya da tannya sunu yapilan masaya benzer, yiksekee olan, genellikle tastan ve
yuvarlak veya dértgen sekilde yapilan mimari 6ge.

Tablet: Civi yazili, pismis topraktan ve cesitli sekillerde olan belgelere verilen isim. Kagidin yerini tutardi. Eski
Mezopotamya ve Hitit uygarliklarina ait cok bol &rmekler ele gecmistir.

Tur Operatéri: Bir seyahat programini tagima, konakloma, yeme-igme, eglence, sehir ve bdélge turlanyla turizm
rehberligi dahil olmak Gzere tek fiyat Uzerinden hazirlayan ve seyahat acenteleri ya da tarifeli hava yolu sirketleri

kanali ile pazarlayan kurulus.

Tur Programi: Tur dizenleyicilerinin turistleri bilgilendirmek icin, turlarinin tarihi, siresi, icerigi ve fiyat gibi
detaylar belirttikleri ve biyik miktarlar halinde bastirarak dagithklar yayin tird.

Turizm Haritasi: Bir bélge, sehir ya da Glkenin dinlenme, eglenme, gérme, tanima vb. amaclarla gezi
yapilabilecek alanlarini gésteren harita.

Tutanak: Bir durumu tespit eden veya edenler tarafindan imzalanan belge.
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