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ParaKap_2.

1.TUR

prem— OyuncuyaCarmakKontrolu()
iareket()
rectPara = SinirlariniBul(this);
rectOyuncu = SinirlariniBul(mainWindow.oyuncu);
f (rectPara.IntersectsWith(rectOyuncu))

{

.Dispose();

}

Rect SinirlariniBul(FrameworkElement element)

Rect(Car GetlLeft(element), C

2.TUR

OlmeTurleri

YakalanarakOldu, EceliyleOldu

olmeTurleri mefta;

OlmeTurleri Mefta

etTop(element), element.ActualWidth, element.ActualHeight);

OyuncuyaCarmaKontrolu()

Rect rectPara = SinirlariniBul(

)5




OlmeTurleri mefta; OyuncuyaCarmaKontrolu()

OlmeTurleri Mefta Rect rectPara = SinirlariniBul( 'H
Rect rectOyuncu = SinirlariniBul(mainWindow.oyuncu);
[ mefta; } (rectPara.IntersectsWith(rectOyuncu))

* %) Kaynak Ee -

mefta = OlmeTurleri.Yakalanarakold

(mew‘ta;

OlmeTurleri.YakalanarakOldu:
undPlayer(Properties.Resour pop).Play();

5 DisariCikmaKontrolu()
OlmeTurleri.EceliyleOldu:

r(Properties. rces.clank).Play();
.GetTop( ) > mainWindow.cOyunAlani.ActualHeight)

.Mefta = OlmeTurleri.EceliyleOldu;
Dispose();

3.TUR

<UniformGrid Canvas.Left="10" Canvas.Top="10" Width="146" Rows="2" >
<Image Source="Resimler/para.png" Height="20" />
<Image Source="Resimler/kulce.png" Height="20"/>
<Image Source="Resimler/siyahBomba.png" Height="20"/>
<Image Source="Resimler/kirmiziBomba.png" Height="20"/>

<TextBlock x:Name="tbPara" Text="0" “Center” v “'Center"/>
<TextBlock x:Name="tbKulce" Text="0" “Center” 'Center"/>
<TextBlock x:Name= 3 “Center” "Center"/>
<TextBlock x:Name=" "Center” “Center"/>
</UniformGrid>
————
Durdur

OlmeTurleri mefta;
OlmeTurleri Mefta

mefta; }

mefta =

H
(mefta)

OlmeTurleri.YakalanarakOldu:
undPlayer(YakalanarakOlmeSesi).Play();

YakalanansayisiYaz(); YakalananSayisi += Degeri;

5 mainWindow.tbPara.Text = YakalananSayisi.ToString();

YakalananSayisiYaz()

H
OlmeTurleri.EceliyleOldu:
undPlayer(EceliyleOlmeSesi).Play();

.Dispose();
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Parakap

OlmeTurler:

Yakalanarak

) Propomin clesasinn i biv ey gl okm%» wu,.d,,.

fr on Genel Degiskenler

System.Timers.Timer timer System.Timers.Tim

clank) .Play()

dom random = andom() ;
MainWindow mainWindow;

#endregion

ozellikler
YakalananSayisi
Degeri { ;
Vakalanan DusmeHizi {
mainkindoy 1 ing() ; UnmanagedMenor

Unmanaged

gion Nesneye Has Ozellikler Belirleniyor

B /N D rerchode (DupotPon s Romb-
.YakalanarakOlmeSesi = Properti r — bf J'{‘.‘vl(f o;‘_ Q_

mainkindow = mainindew;

.Eceliyleolmesesi = Properties.Reso clank;

—

gion Konumu Ayarlaniyor

, random.Next((int)(mainWindow.cOyunAlani.ActualWidth .Width)));

timer.Elapsed += Timer Elapsed;
timer.start();
#endregior

Clasg Fom




