MUZEDE OGRENME




Ogrenme, okullarda oldugu gibi muzelerde
de gerceklesir. Ancak burada 6grenme informel
ozellik tasir.

Muzede 6grenmenin gerceklesebilmesi igin
aktivitelerin rolt onemlidir. Aktivite, ziyaretcide
merak duygusunu uyandirir ve yeteneklerini
kullanmasi icin onu davet eder.




Kisa sureli tipik muize gezileri muze egitimini
kavramak icin yeterli degildir. Tam 6grenmenin

gerceklesebilmesi icin yilda birkac kez ayni
muze ziyaret edilmelidir.




Ogrenme Asamalarinin Ayarlanmasi

Muzede oOgrenmenin gerceklesmesi igin
ziyaretcinin aktif katilimi sarttir, cunkt etkilesim
olmadan ogrenmeden bahsedilemez.
Ziyaretcilerin sergi bilesenlerini anlamlandirmasi
icin gecerli unsurlar Uzerine yogunlasmak
gerekmektedir.




llgi Cekici Sergiler

Muzedeki fiziksel faktorler ziyaretcinin verim
alabilmesini etkilemektedir. Bu noktada dikkat

edilmesi gereken konular;
e Ziyaretcinin rahatlgini saglamak
* Dikkat cekici unsurlar kullanmak
e Kullanilan alani ergonomik dizayn etmek

Bugln litaratirde, sergi dizaynlarinda insan
faktorinutn gozetilmesi Gzerine ¢cok sayida
yayin bulunmaktadir.




Bundan 30 yil 6nce Weiss ve Bourtourline’in
ziyaretci ile etkilesim konusunda yaptigi
calisma gunumuzde hala gecerliligini
korumakta ve su maddeleri icermektedir;
BuUyuk yon isaretleri

Guzergah belirten isaretler

Giristen cikisa kadar diz bir glizergah dizayni

Zigzagl dizayn nedeniyle zorlasan sergilemeyi
Onleme




Ziyaretcinin dikkatini cekebilmesi icin esas
olan farkindaligi arttirici ergonomik sergi
duzeninin korunmasidir. Dikkat edilmesi
gereken bir nokta da farkli gruplarin farkli
rahatlik duzeylerine dikkat edilmesi
gerektigidir.

Rahatlik bir gereklilik olmasina ragmen,
muzede o6grenmenin gerceklesebilmesi i¢in
yeterli degil, yalnizca faktorlerden bir tanesidir.




Ziyaretcinin Dikkatini Cekebilme

Etkilesimli sergiler,
Ozglin sergi tasarimlari,
Aciklama etiketleri,

Resim ve ses
unsurlarinin kullanimi dikkat cekmede lGzerinde
durulmasi gereken faktorlerdir.




Gelismis Duzenleyiciler

Onemli egitsel konseptlerden biri, gelismis
duzenleyicilerin bulunmasidir. Ziyaretcinin;

Ne gorecegi,

Nasil yon belirleyecegi,

Neye odaklanmasi gerektigi,

Dikkat cekici olanin neden 6nemli oldugu,

Gelismis duzenleyicilerin etki alanina girmektedir.
Bu sebeple muzeye genel bir bakis ve harita her
muzede bulunmalidir.




Canlandirict Miize

Cevreyi her zaman oldugundan farkli algilamak

Ornek uyarani zamansal ve mekansal olarak
uzatmak

Cazibe uyandirma vyoluyla ortami cekici ve
iIncelemeye deger kilmak

Amaclanan dogrultuda uyum ve bagdasmayi
saglamak

Canlandirmaci deneyimde beraber dustnulen 4
faktoru olusturur.




Yorumlanabilen Materyaller

Muzelerdeki metinler kimi ziyaretcilerce sikici,
kimileri icinse vyetersiz bulunurak iyi bir
rehberlik saglamadigi dasunuldr.

Muzelerdeki etkilesimli sergi duzenlemeleri
yvorumlamaya acik materyalleri bunyesinde
bulundurur. Bodylece elestirel dusunmeyi
tetikler. Ziyaretciyi etkilemesinin yani sira onun
muzeye entegre olmasina da yardimci olur.




Gelisimsel Surecte Mizede Ogrenme

2 yonludur;
e Ziyaretcilerin dnceki deneyimleri ve asina
olduklari objelere odaklanma yolu ile,

* Cocukluk, yetiskinlik gibi gelisim sureclerini
g0z onunde bulundurarak.




Acemi ve Uzman Ziyaretciler

Muzede 6grenme gelisim dlzeyleri g6z 6ninde tutularak aciklanmaya
calisilmistir.

Hausen’in belirledigi “Estetik Gelisim Duzeyleri”;

Accountive (oykiileyici) Diizey: izleyici somut, temel bir gézlemde bulunur.
Onceki bilgisinden yola cikarak adlandirma yapar.

Yapisalci Duzey: gozlemi sonucu belleginde bir yapi olusur. Bunu mevcut
deger sisteminden gecirir. Malzemenin teknik ayrintilari géz 6nunde
bulundurulmaz.

Siniflayici Diizey: izleyici analitik ve elestirel tanimlamaya gider. Ayrintilar
yuzeysel olarak desifre edilir ve 6rgutlenir.

Yorumlayici Duzey: kisisel karsilastirmalara gidilir, malzemedeki teknik
ayrintilar kesfedilir, odaklanilmasi istenen fikir kabul edilir ve obje yeni bir
gozleme kavusur.

Yeniden Yaratim Diizeyi: saptamalardan yola cikilir, bellekte uyanan Kkisisel
ve evrensel fikirler karmasik kombinasyonlarla ilham uyandirir.




Cocuklar




Yetiskinler

Yetiskin 6grenmesinin bir cephesi de asll
motive edenin yasamsal deneyimler,rehberlik
ve kuvvetli iletisim olmasidir.




Sosyal Surecte Miizede Ogrenme

Ziyaretcileri anlamak icin bireysel gelisime
yogunlasmak ve ayni zamanda sosyal faktor ve
etkenleri goz onunde tutmak gerekmektedir.
Bu konuda 3 yaklasim vardir;

e Sosyal gruplari,
* Sosyal yapi icindeki genis gruplari,
e Sosyo-kulttrel stirecte gruplari sorgulama.




Aileler

Aileler cok jenerasyonlu gruplardir. Muzede
bulunuslari amach ancak 6zneldir. Eglenme,
sosyal gereksinimler ve 6grenme amaci tasirlar.

Tanimlamak- actklamak- yorumlayarak
uygulamak

Ailelerin paylasilan kalttrel bilgi, deger ve
deneyime sahip oldugu g6z oOnunde
bulundurulmalidir.




Kaltarel Gruplar

Farkh kaltar gruplarn karsilastirildiginda tek
kriterle  kullanildiginda  farkli  sonuclara
ulasildig! bilinmektedir.

Muzelerde icerik olusturulurken kulturel
cesitliligi yansitmak zor bir wugrastir. Bu
nedenle farklh kulturel gruplari gozeterek
koleksiyonu genis tutmak ve genellemelere
gitmek gerekmektedir.




Sosyo-Kilturel Ogrenme

Sosyo-kulturel kuramlara gore bilginin kokenini
insanlarin arasindaki sosyal etkilesimlerde
aramalidir. Bu teoriler dustuncenin karmasik

bicimlerine  baghdir ve gelisimle es
gudumladar.




Miizede Ogrenmeyi Yorumlama

Ogrenme, karmasik bir karsilikh etkilesimdir. Muze
deneyiminden insanlarin ne 6grendigi sorusu esas
alinarak;

Muzeler entellektiel bag kurmaya olanak tanir,
farklh sonuc, duygu ve fikirler uyandirir.

Deger ve tutumlari etkiler.

Kaltarel kimlik, aile kimlikleri arasinda etkilesim
dogurur, yukseltir ve duzenler.

Yeni ilgi alanlarina tesvik eder ve merak uyandirir.

Bireylerin algiladiklari somut bilginin otesine
gecmelerine yardimci olur.




Miuizenin Hikayesi

Muzeler vyalnizca gercekligin depolari degildir.
Ziyaretcilerin okumasi ve muzeyi anlayabilmesi
icin oykuler sunar. Bunlar coklu yorumlardir. Bir
anlamda dunyay! anlamlandirma cabasidir.

Farkli muzede 6grenme modelleri bu yorumlarin
nasil duzenlenebilecegine odaklanmaktadir.




Perry, basarili bir mlze deneyimi icin 6 faktore
dikkat ceker;

Merak
Guven
Tartisma
Kontrol

Oyun
lletisim
Ogrenme, ancak ziyaretcinin hali hazirda

bildigi ile muzenin sergiledigi ve sundugu
bilginin ortakligi ile ortaya cikabilir.




Yapisalci Muze

Ziyaretciler kendi kavrama yetilerince anlarlar.

Yapisalci yaklasima gore 3 temel fikirden
bahsedilebilir;

e Ogrenme kendi kendine nasil aktif hale gelir?

* Fiziksel, sosyal ve entelektuel ilerleme icin
muze nasil dizayn edilmelidir?

* Bilgi 6grenicinin hali hazirda bellegindeyse
nasil bir tanimlamaya gidilmelidir?




Tanidik Baglantilar

Bu noktada dikkat edilmesi gereken onceki
bilgilerdir. Oncelikli olan énceki bilgiler, ikincil
ise sunulanlardir. Onceki bilgi sunulana eklenir,
boylece malzeme yeni anlamlar kazanir.

Yapisalci muze, bu bagi kurabilmesi icin,
ziyaretcisine bilincli bir cabalama olanagi
saglar.




Mekanla Birlesmek

Ziyaretci mekanla ilk etkilesimi giriste, bolumlerin
gorunumu ve atmosferi ile yasar. Muze mekaninin
buyukligl cogu zaman ziyaretciye bir kamu binasina
geldigi hissini uyandirir, bu nedenle yapisalci
muzelerde duzenlemenin nasil olmasi gerektigi
konusu onemlidir. Ziyaretcilerin muzede ogrenme
surecinde ihtiyac duydugu noktalar;

Mekanda rahat hareket edebilme

Rahatlik saglayan dinlenme UGniteleri
Koleksiyonun yeterliligi

Ziyaretciyi givende hissettirecek kontrol sistemi.




Uyum Saglama

Ziyaretciler kendilerine daha vyakin, dolaysiz
gelen uygulamalara daha kolay uyum saglarlar,
bu calismalara katilmaya daha istekli olurlar.

Ziyaretcilerin korku ve belirsizliklerini yenmek
icin kapsamli yonlendirme isaretleri
kullanilmaktadir. Boylece kendi yerlerini, diger
birimlerin yerini acikca bulabilirler. Yapisalci
muzelerde belirgin isaret, harita, renk kodlari ile
mekan hakkinda tim sorular yanit bulur.




Iceriksel Ulasilabilirlik

Entellektuel rahathk icin onceki bilgiyle
muzenin kapsamindaki sergiyi birlestirmek
gereklidir Bu nedenle fiziksel duzenleme
onem tasimaktadir. Yaklasim, cok cesitli ya da
deneme yanilma ile degisken olmalidir.




Asina Olunan Nedir?

Ziyaretcinin onceki bilgisinin ne kadar oldugu hakkinda hicbir
zaman kesin bilgi yoktur. Bu nedenle ziyaretcinin bir ortaklik
kurabilecegi objelerin koleksiyonda yer almasi gereklidir.

Ogrenme Yontemleri

Onceki egitim kuramlari yon degistirmis ve yapisalcl mizecilikte
ogrenme yontemlerinde cesitlilik esas olmustur.

Duyusal yontemde diaroma teknigi ziyaretciye ulasilabilirlikte etkilidir.

Ses, koku, dokunma, gorsel materyal ve metinler duyulari harekete
gecirmektedir.

Coklu zeka kurami en az 7 yolla distinceyi aktif hale getirir. (Dil, muzik,
mantiksal matematik, uzamsal, devinduyumsal, kisisel ve insanlar arasi
kavramsal asamalar)

Yapisalci muzecilikte mumkin oldugunca cok yontem kullaniimaya
calisthr.




Ulasilabilirlik

Biliyoruz ki ziyaretci fiziksel uygulamalari
kullanmayabilir, ulasilabilirligi arttirmak adina bu
nedenle so6zstiz anlasmayr da olanakh hale
getirmek icin coklu yontemleri kullanmak gerekir.

Kalip metinler cok olmamak kaydiyla yeterli
aciklayicilikta kullanilabilir.

Ses sistemleri
Drama ve canlandirmalar, hareketli galeriler

Genisletilmek istenen arastirmalar ve serginin
bilimsel arka planini vermek icin kaynak kitaplar.




* Olagandisi Durum Dersleri:

Etkileyici, dramatik egitsel tasarimlar egitim
kuramlari tarihinde vinelenerek
gozlemlenmektedir, bu calismalar 6grencilerin
bilgiye ulasabilirligini saglayarak konuyla ilgili
ozel ihtiyaclari edinmelerini saglar. Mlze kendi

islevi disinda da o6grenme  ortamlari
yaratmalidir.




* Ogrenme Ortami-Evrensel Dizayn: Ogrenen ve
ogrenme ortami arasindaki iliski esastir.
Hareketli ve karsilikli etkilesimle anlasilabilirlik
olyume saglar. Evrensel dizayn tarihsel
oaglamda nispeten yeni bir akimdir. Bu, daha
genis kitleleri icerisinde barindiran,
kaynastiran bir sergileme yaklasimidir.

Muzelerde Tiyatro ve Drama: Yapisalci
muzelerde koleksiyonla maksimum iletisim
potansiyelini saglamak icin drama calismalari
ver almalidir.
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