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Isletim Sistemleri- Giris

¢ Isletim sistemleri konusu, bilgisayar bilimleri
kapsamindaki en temel konulardan birini
olusturmaktadir.

¢ Isletim sistemleri, bilgisayar sistemlerinin
gelismesine paralel olarak gelisme gostermistir.
Cunkd, yeni gelisen bilgisayar mimarisi, yeni
iIstekler ve ihtiyac duyulan gtvenlige gore isletim
sistemleri gelismistir. Bu nedenle, kullanici ile
bilgisayar arasinda bir koprt gorevi yuriten ve
donanima en yakin yazilim birimi olan isletim
sisteminin ayrintilarini incelemeye gecmeden
once, bir bilgisayar sisteminin yapisini genel
olarak ele almak gerekmektedir.



Bilgisayar Yapisi

m Bir bilgisayar sisteminin genel olarak 4 bileseni
vardir:

m Donanim (Islemci (CPU), belek ve I/O Uniteleri
gibi)
m Isletim Sistemi (Ms-Dos, Unix, OS/2 gibi)

m Sistem Yazilimlari (Derleyiciler, Veritabani ve
Network Yazilimlar)

m Uygulama Yazilimlari (Kullanicilarin kendi
gelistirdikleri yazilimlar)



Yazilim

¢ Yazilim (software), hem bilgisayar sistemini olusturan
donanim birimlerinin yonetimini hem de kullanicilarin
Islerini yapmak icin gerekli olan programlardir.

¢ Yazilim olmaksizin bir bilgisayar sistemi, bir takim
elektronik kartlar, kablolar ve mekanik bazi parcalardan
Ibaret bir cihazdir. Bir bilgisayar sistemi, Uzerine isletim
sistemi (Operating Systems) ve onun Uzerine de diger
yazilimlarin yiklenmesi ve calistiriimasindan sonra
gerekli islevleri yerine getirebilmektedir.

¢ Bilgisayar yazilimlari genel olarak 2 ana gurupta
iIncelenebillir.
¢ Sistem Yazilimlari (System Software)

¢ Uygulama Yazilimlari (Application Software)



Sistem ve Uygulama Yazilimlari

m Sistem Yazilimlarl (System Software); bilgisayarin
kendisinin isletiimesini saglayan, isletim sistemi,
derleyiciler (compilers) (Yazilim programinda,
yazilan programi makine diline ¢ceviren program),
cesitli donatilar (facility) gibi yazilimlardir.

B Uygulama Yazilimlari (Application Software); bu
kullanicilarin islerine ¢coztim saglayan o6rnegin cek,
senet, stok kontrol, bordro, kltiphane kayitlarini
tutan programlar, bankalardaki musterilerin para
hesaplarini tutan programlar vs. gibi yazilimlardir.



Isletim Sistemi

¢ Butln sistem programlari icinde en temel yazilim
Isletim sistemidir ki, bilgisayarin bitin donanim ve
yazilim kaynaklarini kontrol ettigi gibi, kullanicilara
ait uygulama yazilimlarinin da calistiriilmalarim ve
denetlenmelerini saglar.

¢ Modern bir bilgisayar sistemi, bir veya birden fazla
Islemci (ya da diger bir sdylemle “CPU”), gercek
bellek (RAM), saatler, terminaller, diskler, bilgisayar
agl (network) birimleri, yazici Uniteleri, CD surtcisd,
disket ve teyp Uniteleri gibi 1/O Unitelerinden
olusmaktadir. Dogal olarak bir bilgisayar sistemi
oldukca karmasik bir yapidadir.



Isletim Sistemi

B Programcilarin, donanimin bu karmasik yapisindan
etkilenmemelerini saglamak ve disk gibi donanim
tnitelerinin nasil calistiklarini anlamak zorunda
birakilmamalari icin, donanimin tzerine ilave edilen
yazilimlarin katmanlar seklinde (layered system)
olusturulmalari ve bu sayede cok daha kolay bir
sekilde, sistemin butlin parcalarinin yonetilebilmesi

seklinde bir yapilanma, uzun yillar 6nce gelistirilmis
bir yaklasimdir.



Isletim Sistemi

B Bu yapinin en alttaki tic katmani donanimi
olusturmaktadir. En alttaki katman, fiziksel Uniteler,
entegre devreler, kablolar, power (elektrik
destek) uUniteleri, disket surtculeri, disk Uniteler!
ve diger benzeri donanim birimlerinden
olusmaktadir.

m Bu katmanin mimari yapisi ile ilgilenmek ve bunlari

calisma prensiplerini gelistirmek elektronik
muhendislerinin isidir.

B Bu katmanlar asagidaki gibi yapilandiriimaktadir.



Bilgisayar Sistem Katmanlari
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Bilgisayar Sistem Katmanlari

¢ Fiziksel Uniteleri (donanim) dogrudan kontrol eden
ve fiziksel katmanin bir Ustiindeki en ilkel yazilim
dlzeyini olusturan katman, “microprogram” dir. Bu
katman genellikle “read-only” (yalnizca okunabilir)
bellek (ROM) sahasinda bulunur. Microprogram da
ekleme (add), tasima (move), karsilastirma

(compare) gibi makine diline ait temel komutlari
adim adim yerine getirir.

¢ Ornegin Microprogram, Add islemini yerine getirmek

icin eklenecek sayinin nerede yer aldigini saptar ve

Uzerine eklenecek saylyi ilave ettikten sonra sonucu
elde eder.
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Bilgisayar Sistem Katmanlari

m Microprogramin yorumladigli komut seti (instruction
set), makine dili (machine language) katmanini
olusturur ki, bu gercekte makinenin gercek bir
donanim parcasini olusturmakta ve bir bilgisayar da
donanimin gercek bir parcasiymis gibi
nitelenebilmektedir. Bu nedenle bazi makinelerde
Microprogram, donanimin icinde varsayildigindan
ayri bir katman seklinde bulunmaz.
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Bilgisayar Sistem Katmanlari

m Makine dili, genel olarak 50 ile 300 arasinda
komuta (intruction) sahiptir. Veri tasima, aritmetik
iIslem yapma ve degerleri kiyaslama gibi islevleri
yerine getirir. Makine dili, yazici ve disket surlcu
gibi /0O (input/output) Unitelerinin denetimini 6zel
yuklenmis bilgiler sayesinde yapmaktadir.

m Bir bilgisayar sisteminin dordunci katmaninda yer
alan isletim sisteminin temel islevi, donanimin

karmasikhgini
elverisli ortam
yapmasini sag
olursak;

Kullaniclya yansitmamak ve daha
nazirlayip, kullanicinin kolayca isini

amaktir. Asagidaki gibi distnecek
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Isletim Sistemi Olmasaydi !

¢ Diyelim ki, isletim sistemi olmayan bir bilgisayarin oninde
oturuyorsunuz ve bu bilgisayarin disket stricustne disketinizi
taktiniz ve bu disketteki “PLAY” isimli oyun programini calistirmak
Istiyorsunuz. Isletim sistemi olmaksizin yapmaniz gereken, daha
dogrusu vermeniz gereken komutlari soyle bir hayal etmeye calisin.

Disket strucusu takili mi?

» Takiliysa disket slrtctde disket var mi? ve dondyor mu?

Donuyorsa dogru hizda mi déniyor?
Disket surtcusuntn okuyucu kafasi disketin neresinde duruyor?

“PLAY” programinin disket Uzerindeki yeri neresi? Ornegin

tzerinde 80 kayit izi bulunan bir diskette, programin
kaydedilmeye basladigi iz hangisi, toplam program uzunlugu kac
1z tutuyor?

Surdcundn kafasini uygun izin Gzerine goénder...

Uygun izin Uzerine geldi mi?
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Isletim Sistemi Olmasaydi !

Geldiyse, izin baslangi¢c noktasinin okuyucu kafanin altina
gelmesini bekle.

Disket surtictudeki kayitlari okumaya basla ve bellege tasi.
(tabii bellegin program yuklemeye uygun bir noktasindan
baslayarak, bellekte bos yer yoksa bellekteki kullaniimayan
bilgileri sil, bilgiler kullantliyorsa bu bilgileri diskin bos bir
yerine geri almak tzere kaydet ve bellegi bosalt.)

Birinci iz bitince, okuyucu kafay! bilginin devam ettigi bir
sonraki izin Ustine gdonder ve bu hareket tamamlanincaya
kadar bekle...

Izleri okumay!1 ve bellege yerlestirmeyi program dosyasinin
sonuna gelinceye kadar tekrarla.

Disketten okuma tamamlaninca, disket strtcuyt durdur ve
programi calistirmaya basla.



Isletim Sistemi Olmasaydi !

m Bu uzun liste bile abartili sekilde kisaltilmis bir listedir.

B Surdcuntn okuyucu kafasinin belirli izin Gzerine
gonderilmesi bile basl basina bir istir aslinda. Tabii birde
bu islemi makinenin anlayacagi bir dille yapmak
gerekmektedir.

m Yani, ikilik dizende 1 ve O’'larn kullanarak PROM'daki
temel bilgilerle (ekleme, cikarma, karsilastirma, vs.)
yapmak gerekir.

15



16

Isletim Sistemi Oldugunda !

B Oysa,; isletim sistemi olan bir bilgisayarda,
kullanicinin tek yapmasi gereken calistirmak istedigi
programin adini klavyeden yazip ENTER tusuna
pasmak veya simgesine (ikon) tiklamaktir.

B Program dosyasinin disket stricudeki yerinin
bulunmasi, strlcuyu denetleyen kontrol devreleriyle
gerekli gortismeleri yapip kafanin gerekli hareketleri
yapmasini saglayarak kayitlarin bellege aktariimasi
isinin saglikh bir sekilde yapilmasi, tamamen isletim
sisteminin sorumlulugundadir.




Sistem Yazilimi

m [sletim Sistemi, Uzerinde yer alan bazi yazilimlar
“Sistem Yazilimi” olarak anilir. Ornegin derleyiciler
(compilers); yazdigimiz programi makine diline
ceviren ara program, editorler (editors); yararli
programlar (utility); viris temizleyen programlar gibi
gercek is icin yardimcilardir.

m Veritabani yonetim sistemleri (database
management system) ve bilgisayar agi yazilimlari
(network software) yine birer sistem yazilimlaridir.
Ancak bu yazilimlar isletim sisteminin kendi 6z
parcalari degildir.

17
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Isletim Sistemi

¢ En buytginden en klcugine, butun genel amacli
bilgisayarlarda calisan programlar, bir isletim
sistemine gereksinim duyarlar. Bu yuzden
bilgisayarlarda herhangi program calistiriimadan
once Isletim Sistemi ile programlarin ana bellegine
(RAM) yerlestiriimeleri gerekir. Bu islem genellikle
bilgisayar ilk acildigi zaman otomatik olarak yapilir ve
HHD’ deki Isletim Sistemi ana bellege yiklenir.
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Isletim Sistemi

¢ Bir isletim sisteminden beklenen hizmet, donanim ve
yazilim kaynaklarinin uyumlu ve verimli bir sekilde
birlikte isletiimesidir. Ornegin kullanici Cobol veya
Pascal dili ile gelistirdigi uygulama programini, bir
bilgisayar sisteminde calistirabilmesi icin, uygulama
programi ve verilerini yazabilecegqi bir disk tnitesi,
verilerini yazdiracag! yazici Unitesi, bu programi
Isletecek islemci (CPU) ve gercek bellek gibi
donanim birimlerinin yani sira derleyici (compiler),
yukeyici (loader) ve network yazilimlari gibi yazilim
birimlerine de intiyac vardir.
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Ozet Olarak !

m [sletim Sistemi, ayni zamanda donanim ureticisi olan
veya yalnizca yazilim gelistiren 0zel bir firma veya
organizasyon tarafindan yazilip pazarlanan ve bir
bilgisayar sisteminin donanim ve yazilim
kaynaklarini kontrol eden ve kullanicilarinda kendi
cOzumlerini gelistirebildikleri ortami hazirlayan bir
sistem yazilimidir.
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Isletim Sistemi Bir Bilgisayar Sisteminin
Maestrosudur

m Bilgisayar donanimlarinin birbiri ile uyumlu bir
bicimde calismasini saglar.
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Isletim Sistemi; Yazilim - Donanim -
Kullanici Arasindaki Etkilesimi Saglayan
Bir Ara Yazilimdir

Donanim
Yazilim

Kullanici
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Isletim Sistemi Tanimi

m [sletim sistemini, bir bilgisayar sisteminde kullanici
lle iletisim kurarak, donanim ve yazilim nitelikli
kaynaklarin kullanicilar arasinda adil bir bicimde
paylastiriimasini ve donanim ile yazilim birimlerinin
etkin bir bicimde kullaniimalarini saglayan sistem
programlari topluluguna denir.



Isletim Sistemi Tanimi

m [sletim Sistemi, bilgisayar donanimi ile bilgisayar
kullanicisi arasinda bir arayiz (interface) gorevini
goren programlar toplulugudur.

Bu programlar toplulugunun genel amaci, bilgisayar
kullanicilarina programlarini calistirabilecekleri
ortami yaratmak ve bilgisayar sisteminin etkin ve
verimli olarak kullanilmasini saglamaktir.
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Isletim Sistemlerinin Tarihi

m |k gercek “Sayisal Bilgisayar” Ingiliz
matematikcilerinden Charles Babbage (1792-1871)
tarafindan tasarlanmistir. Ancak onun yasadig|
yillarda teknoloji yetersizliklerinden, tasarladigi
makinelerde isletim sistemleri mevcut degildi.
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Birinci Nesil Isletim Sistemleri (1945-1955)

¢ Babbage’in basarisizlikla sonuclanan
calismalarindan sonra, Il. Dinya savasina kadar
olan donemde yok denecek kadar az bir gelisme
olmustur. 1940’h yillarda ise, Harvard
Universitesinde Howard Aiken; Princeton
Universitesinde, John Von Neumann ve Amerika ile
Almanya’daki bazi diger arastirmacilarin calismalari
sonucunda vakum tupleri kullanilarak sayisal bazi
makinelerin gelistiriimesi mumkun olabilmistir. Ancak
bu gelistirilen makineler son derece bluyuk ve odalar
dolusu on binlerce vakum tuplerinden yapiimis ve
bugln evlerde kullanilan bilgisayarlardan yuzlerce
kez daha yavas calismaktaydilar.
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Birinci Nesil Isletim Sistemleri (1945-1955)

¢ Bu donemde makinenin hem tasarimim yapan, hem
Imalatini yapan, hem programlayan, hem isleten ve
hem de bakimini yapan hep ayni kicuk bir guruptu.
Bltln programlama, kontrol panelindeki ilgili yerlere,
ilgili kablolari takarak makine dili ile yapilirdi. Isletim
sisteminin ise adi bile anilmamaktaydi. Sonralari
1950’ Ii yillarin basinda kartli makinelerin gelismesi
lle programlarin kartlara yazilip buradan okutulmasi
saglanmakla beraber, diger olaylar timuyle ayniydi.



Ikinci Nesil Isletim Sistemleri (1955-1965)

¢ 1950’ li yilarin ortasinda transistorlerin gelistiriimesi ile
blyUk bir devrim oldu. Bu donemde bilgisayarlar
musterilerin islerini yapabilecekleri dlzeye geldigi icin
tretici firmalar tarafindan satiimaya basladilar. Bu
yillarda, bilgisayar tasarimcilari, Ureticileri, operatérler,
programcilar ve bakim personeli kesin olarak birbirinden

ayrildilar.

¢ Bu makineler yine de ¢cok blyuk ve cok pahall
olduklarindan, cok blyuk kapasiteli klima cihazlari ile
sogutma gerektirdiginden ve cok biytk devlet daireleri
ya da cok buyuk 6zel sektor kuruluslar tarafindan satin
alinabildiler. Bu nesil bilgisayarlarda, kullanici her bir
satirini bir karta yazdigi programini getirip eliyle sistem
operatértine verirdi.



Ikinci Nesil Isletim Sistemleri (1955-1965)

¢ Operator kartlar kart okuyucu cihazinda okutur ve
okunmus seklini teyp bandina aktarirdi. Sonra
sisteme derleyici bandini yukler ve arkasindan
kullanicinin programinin bulundugu bandi
yukleyerek derleme islemini yapardi. Bu derleme
Islemi tamamlandiktan sonra programin calistirilabilir
halini 3. banda cikar ve bunu tekrar sisteme goturup
calistirarak programin sonucunu yazicidan yazdirirdi.

29



30

Ikinci Nesil Isletim Sistemleri (1955-1965)

¢ Bu donemde bundan sonra saglanan en blyuk
asama, derleyicinin bir defa yluklenmesinden sonra,
cok sayida farkli programcinin programlarinin 1 bant
Uzerine arka arkaya yuklenip calistiriimasi olanag!
ile Yigin Islem (Batch Processing) kavraminin
getirilmesi ve uygulamaya koyulmasidir. Bundan once
bilindigi gibi her programcinin programi icin derleyici
bandini da bir defa yikleme zorunlulugu vardi. Bu
nesil bilgisayarlar bilimsel ve muhendislik isleri icin ve
Fortran dili ile kullanilirdi. Isletim sistemi ise IBM’ in
gelistirdigi ve 7094 makinelerin de kullanilan
IBSYS’d.



Uctinct Nesil Isletim Sistemleri (1965-1980)

m 1960' I yillarin basina kadar uretici firmalar iki farkh Gretim
cizgisinde qgittiler. Bir taraftan muhendislik ve bilimsel islerde
kullanilan bilgisayarlar, diger taraftan da bankacilik ve
sigortacilik sirketleri gibi ticari kuruluslar tarafindan kullanilan
bilgisayarlar uretildi. Ancak bu durum cesitli sorunlar
yarattigindan IBM firmasi bu iki farkli yaklasimi tek bir yapi
Uzerinde birlestirmek ve sorunlari gidermek amaci ile 360
mimarisini duyurdu.

m Bu nesil bilgisayarlarin mimari yapisindaki en dnemli yenilik
transistorlerin yerine entegre devlerin kullaniimis olmasiydi.
Boylece makinelerin boyutlari kicullirken, cikardiklari
sicaklikta binlerce kat azalmisti. Bununla beraber kullanim
acisindan bu mimari yapinin getirdigi en 6nemli yenilik ise
“mutiprogramming” teknigiydi.



Ucuinct Nesil Isletim Sistemleri (1965-1980)

m Eski nesil bilgisayarlarda, kart ya da bant okuma stresi boyunca
CPU tamamen bos olarak beklemekte iken, bu nesilde bellegin
parcalara ayrilip, her parcada baska bir programin
calistirilmasi sayesinde, 6rnegin bir program teypten okuma
yaparken CPU atil (bos) olarak durmamakta ve diger programin
gereksindigi hesaplama isini yapmaktaydi.

m Ucuncu nesil bilgisayarlarin getirdigi bir diger énemli 6zellikle,
ayni anda gelen cok sayida program destelerinin, kendinden
dnce gelenin calisip bitmesini beklemeden arka arkaya okutulup
disk Gizerinden sira ile calismayl beklemelerinin saglanmasi idi.
Bu olanaga “SPOOLING” (Simultaneous Peripheral Operation
On Line) adi verilmistir. Spooling teknigi, yazici gibi paylasimli
kullanima uygun olmayan unitelerin kullanicilar tarafindan hig
beklemeksizin kullanabilmelerine olanak saglamistir.



Ucuinct Nesil Isletim Sistemleri (1965-1980)

¢ Ornegin var sayalim ki, ayni bir yazicida yazilmak tzere ayni
anda 3 farkli kullanici programi tarafindan 3 tane cikti
gbnderilse ne olur? EQger isletim sistemi ve onun kaynaklari
yoneten fonksiyonlari olmasaydi, kagit Gizerinde ilk 5 satir
mesela 1. kullanicinin, sonraki bazi satirlar 2. kullanicinin ve
diger bazi satirlar da 3. kullanicinin olurdu ki bu tam bir kaos
yaratirdi. Iste isletim sistemi 6rnegin sahip oldugu Spooling
mekanizmasi sayesinde bu kullanicilar tarafindan
gonderilen isleri disk Uzerinde sira ile biriktirir ve yazici
Unitesinden de sira ile birbirine karismadan yazdirir. Ozet
olarak Spooling;

¢ Paylasimh kullanima uygun olmayan cevre Unitelerinin,
kullanicilar arasinda birbirlerini beklemelerine gerek
olmaksizin paylasiyorlarmis gibi kullanmalarini saglar.



Uctincu Nesil Isletim Sistemleri (1965-1980)

¢ Hiz bakimindan birbirinden ¢ok farkll Uniteleri arasindaki
bilgi transferinin etkin bir sekilde yapilabilmelerini saglar.

¢ Yine ucunct nesil bilgisayarlarla gelen diger bir 6zellik
zaman paylasimidir (Time-Sharing). Bu yazilim teknolojisi
lle de, ayni anda ¢cok sayida kullanicinin terminalleri
basindayken calistirdiklari islere yada terminal vasitasi ile
olmasa da sistem uzerinde yigin islem “Batch Processing”
olarak calistirilan islere CPU’nun sira ile ve kisa slrelerle

tahsis edilmesi saglanabilmistir.

¢ Bu sayede hem sistemde calistirilan islerin hepsi CPU’yu
kisa araliklarla kullanabilmis olmakta, hem de sistemde
calisan o6rnegin ekran basinda oturan kullanicilar CPU’nun
yalnizca kendilerine servis verdikleri hissine sahip olurlar.
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Dordiunct Nesil Isletim Sistemleri (1980-....)

¢ LSI (Large Scale Integration circuits) entegre devrelerinin
gelismesi ile ve binlerce transistoru ihtiva eden chiplerin 1 cm?2
Uzerine yerlestiriimesi ile kisisel bilgisayar (PC - Personal
Computer) devri dogmus oldu.

¢ O donemdeki kisisel bilgisayarlar mimari bakimindan mini
bilgisayarlardan farkli olmamakla beraber, fiyati bakimindan
cok daha ucuzdular. PC’lerin gelismesi ve bunlar Gzerinde
calisabilecek yazilimlarin, hi¢ bilgisayar bilgisi olmayan kisiler
tarafindan da kullanilabilir olmasi bu nesil bakimindan evrim
olmustur. Bu nesilde iki tane igletim sistemi sektére hakim
olmustur. Bunlardan bir tanesi Ms-Dos, digeri de Unix’dir.

¢ 1980’li yillarin ortalarinda ilging¢ bir teknolojik yapilanma da
baslamistir. PC’ler, Ag Isletim Sistemleri (Network Operating
System) ve Dagitik Isletim Sistemleri (Distributed Operating
System) ile kullaniimaya baslanmistir.



Dordincu Nesil Isletim Sistemleri (1980-...)

m Bir ag isletim sisteminde, kullanicilar ortamda cok sayida
bilgisayarin mevcut bulundugunun farkinda olurlar ve ayni
zamanda uzaktaki baska bilgisayarlara Uzaktan Baglanma
(Remote Login) olabildikleri gibi dosyalarini bir bilgisayardan
digerine kopya edebilirler. Ag isletim sistemindeki, en 6nemli
Ozelliklerinde biri de, her makinenin kendi yerel isletim sistemi
tarafindan isletiimesi ve her makinenin kendi kullanicilarina

sahip olmasidir.

m Dagitik isletim sistemlerinde, bunun tersine, gercekte ortamda
cok sayida CPU, oldugu halde, ortamin kullaniciya sadece
geleneksel tek islemcili gibi gorinmesidir. Bir gercek dagitik
sistemde, kullanicilar programlarinin nerede calistirildiginin ve
dosyalarinin nerede yerlesmis oldugunun farkinda olmazlar. Bu
Islemlerin hepsi otomatik olarak ve etkin olarak isletim sistemi

tarafindan gerceklestirilir.
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llgili Kavramlar

B Process

m Bir isletim sisteminde anahtar kavram Proses’ dir.
Bir proses temel olarak “calistiriimakta olan bir

orogram” dir. “Calistirilabilir bir program?”,

programin verileri, program sayacl, ve diger

poltimlerinden olusan bir “veri yapisi” seklindeki
catidir.

B Proses; bir “programin isletimi” ne verilen isimdir.
Bir “kaynak program” durgun bir komutlar dizisi
seklinde bulunurken, proses bu komutlar dizisinin
Isletiimesi anindaki durumuna verilen isimdir.
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Process

¢ Kisisel bilgisayarlarda (PC), genellikle ortam tek
kullanicili olmasina ragmen, zaman zaman isletim
sistemine iliskin prosesler de isletime alinmaktadir.
Ancak yine de bu bilgisayarlarda calisan isletim
sistemlerinin bazilarinin (MS-DOS) gibi tek is dizeni
(monoprogramming), bazilari ise kullanicinin
kendisine ait farkli programlari ayni anda isletime
alabilmeleri nedeni ile (Windows isletim sistemi
gibi) cok gorevli (multitasking) 6zelligi tasidigi
soylenebilir.
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Process

m Cok kullanicili olan, (multiuser) ve cok is duzeni
(multiprogramming) uygulanan sistemlerde ise,
ayni anda birden cok isin isletilmesi zorunlulugu,
CPU, bellek ve diger sistem kaynaklarinin bu isler
(prosesler) arasinda paylastiriilmasini gerektirir. Bu
sistemlerde bu nedenle proses isletimi daha
karmasik bir hal alir.
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Dosya (Files)

¢ Isletim Sisteminin temel bir fonksiyonu, disklerin,

cevre uniteleri vs. ile ilgili 6zelliklerini tutmaktir.
Dosya (file) olusturmak, okumak veya yazmak icin
sistem cagrilarina intiyac vardir. Bir dosya
okunmadan once mutlaka aciimalidir. Dosyalar ile
lgili bilgiler “Dizinler (Directory)” seklinde bir
yapidir.

Prosesler ve dosyalar hiyerarsik (ic ice dallanmis)
bir yapidadir. Ancak, proseslerdeki hiyerarsi,
dosyalardaki kadar derin ve kalici degildir.
Proseslerin hiyerarsik yapidaki yasamlari en fazla
birkac dakika surerken dosyalarin hiyerarsik
durumdaki yapilari yillarca surebilir.
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is (Job)

¢ Kullanicilarin, bilgisayar sisteminde bagimsiz bir
bltin olarak ve belli bir sira dahilinde iglenmesini
Istedikleri hizmetler kimesine “Is (Job)” denilebilir.

¢ Bilgisayarin sistemlerine gdnderilen isler, bir veya
birden fazla programin ayri ayri isletilecegi alt
adimlardan olusabilir. Isler genellikle adimlarin ard
arda uygulanacag! bicimde dizenlenir. Her adim, bir
oncekinin sonuclanmasi tzerine isletime girer.

¢ Bir 6rnek verecek olursak, MS-DOS isletim
sisteminde “*.bat” uzantill dosyalar bir anlamda is

adiyla adlandirilabilir.
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Istemci / Sunucu (Client/Server)

m Modern Isletim Sistemlerin de genel egilim, cekirdek
(kernel) (DOS’daki Command.com gibi
dusundulebilir) en dusuk duzeye indirip kullanicilari
etkileyen yardimci programlari (utility)
zenginlestirmektir.

m Ornegin, bir dosyadan bir blok bilgi okumak icin bir
Istek talebi olsun. Bu durumda istemci proses’i
(client process), dosya sunucusuna (file server)
bir istem gonderir. File server isi yapar ve sonucu
Islemciye gonderir.
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Istemci / Sunucu (Client/Server)

B Bu model de Cekirdek (Kernel) istemcilerle
sunucular arasinda iletisimi saglar. Isletim sistemini,
“file server”, “proses server”’, “memory server”
gibi parcalara bolmek yonetimi daha

kolaylastirmistir.

m Ornegin bir yazilim hatasi (bug) sebebiyle
sistemdeki “file server” in calismaz duruma
gelmesiyle, dosya servisi durur ama sistemin timda
cOkmemis olur.
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Terminal (Sonda Bulunan)

Modern Isletim Sistemlerinde, istemci konumunda
olan ve son uc olarak bulunan sistemlerdir. Fakat bu
sistemler, iki tarltdar.

Bunlardan birisi su an kullanmakta oldugumuz sekli
lle olandir. Yani, kendi isletim sistemini kullanarak
Istemci konumunda olanlardir.

Digeri ise, isletim sistemi olmayan yani sadece
monitor ve klavyeden olusan sistemlerdir. Bunlara
aptal terminal (Dumb Terminal) denir ve bunlar
kendi icinde, 6zel kartla klicik bir server’ a bagli
olarak calisir ve istemci durumunda bulunur.

Ornek olarak bankalardaki memurlarin kullandigi
bilgisayarlari gosterebiliriz.



Boot (Yeniden Baslatma)

m [sletim sisteminin yaptigi isler bitirilip veya kayitlari
tutularak yarida kesilip isletim sisteminin tamamen
kapatilmasi veya elektriginin kesilip yeniden
verilmesi ve isletim sisteminin yeniden
baslatiimasidir.
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