


Isletim Sisteminin Temel Gorevleri

1. IslemY®netimi (Process Management): Verilen
Islemlerin belirli bir sirada ve zamanda uygulanmasini
saglar.

2. BellekYonetimi (Memory Management): Bellekle ilgili
denetleme ve organizasyon yapar. Bellegin dolu ve bos
kisimlarini kontrol ederek , islemler icin gerekli bellegi
ayirir ve islem bitince bu bellegi bosaltir. Ana Bellek'de
(Main Memory) gerekli yer kalmayinca yardimci bellegi
kullanir (Sabit Disk gibi).



Isletim Sisteminin Temel Gorevleri

3. Giris-CikisYonetimi (I/O Management): Bilgisayar ile
cevre birimleri (1/ O Unit) arasindaki veri aligverisini
denetler (Printer, Mouse, Scanner gibi).

4. DosyaYonetimi (File Management): Verilerin
saklandigl dosyalarla ilgili calismayi yonetir. Dosya
erisimi, veri yazma - okuma gibi islemleri diizenler.



Isletim Sisteminin Yaptigi Ornek Islemler

¢+ Programlarin veya altprogramlarin belirli bir zaman
cizelgesi icinde bellege yuklenmelerini saglamak.

¢+ Donanim kaynaklarini denetlemek.

¢+ Donanim, yazlim ve verileri hatali kullanimlardan
korumak.

¢+ Programlarin ve altprogramlarin ana bellege
Istendiklerinde ylklenmelerini saglamak.



Isletim BisteHinin Yapti§i Ornek Islemler

¢+ Ana bellekte I'den fazla programin calistiriimasi
durumunda, belirli bir zaman paylasim mekanizmasina

gore denetimin bir programdan digerine gecmesini
saglamak.

¢ Hata denetim programlarinin islemesini saglamak.

¢ Bilgisayarin calismasi sirasinda gerceklesen olaylarin
dosyalanmasini saglamak.

¢ Bilgisayar isletmeni ile haberlesmeyi saglamak.



Isletin® isteminin Yerine Getirmesi
GereSffFonksiyonlar

1. Isleri siraya koymalidir.

2. Isi kontrol eden dili yorumlayabilmelidir.

3. Hata durumlarinda ilgili islemleri sonuclandirmalidir.
4. Giris/Cikis islemlerini sonuclandirmalidir.

5. Kesmelerin geregini yerine getirmelidir.

6. Islerde 6ncelik taniyabilmelidir.



Isletin® isteminin Yerine Getirmesi
GereSffFonksiyonlar

7. Kaynaklari kontrol etmelidir.

8. Kullanicilarin birbirlerinin haklarina mudahalelerini
onlemelidir.

9. Bilgisayara birden fazla erisim saglamalidir.
10. lyi bir ara yizu olmalidir.

11. Bilgisayar kaynaklarinin hesabini tutmalidir.
12. Bilgileri uzun vadede saklamalidir.



Bir Isleti®Bisteminde Istenilen
Ozellij™er

1. Etkinlik: Isletim sistemi, bir isi etkin ve verimli bir sekild
yapmalidir.

2. Isler arasindaki zaman: Bir isi bitirip diger isi baslama
suresi kisa olmalidir.

3. Kullaniimayan MIB zamani: Merkezi islem birimin
kullanmadigi stre kisa olmalidir.

4. Toplu islemler arasindaki zaman: Toplu islem
dosyalarinin islenmesi arasindaki stre kisa olmalidir.



Bir Isletimfiisteminde Istenilen

OzelliBer

5. Cevap verme suresi: Sistemin cevap verme siresi kisa
olmalidir.

6. Is yapma stiresi: Az zamanda ¢ok is yapiimalidir.

7. Guvenirlik: Sistem tamamen hatalardan arindirilmis
olmalidir.

8. Sureklilik: Sistem bakim yapilabilir ve dokiimani bol
olmalidir.

9. Dustk boyut: Sistem kendinden taviz vermeden kucuk
boyutta olmalidir.



Isletim SisteRerinin Siniflandiriimas

v Isletim sistemleri, sistemi kullanim sekillerine ve

sagladiklari bilgiye erisim yontem
sekillerde siniflandirilabilmektedir

erine gore degisik
er. Ornek olmasi

acisindan birkac siniflandirma veri

mistir.
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Isletim gizem lerinin Buyukluklerine
re Siniflandiriimasi

Blyuk Bilgisayarlar icin Sistemler
. Masadustu Sistemler
. Cok Islemcili Sistemler
. Dagitik Sistemler

. Gercek Zaman Sistemler
. "EI" Sistemleri

1

2

3

4

5. Kimelesmis Sistemler
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8. Islem Ortamlari



Isletim Sistemlerinin IsYapma Bicimlerine
Gore! Siniflandiriimasi

1. Coklu IslemYapma (Multiprocessing): Bir bilgisayar
sisteminde I'den daha fazla islemci varsa ve bu islemciler ayni
bellek birimlerini paylasiyorlarsa, bu durumda coklu islemden
sOz edilebilir. Baz durumlarda ayni anda 1'den fazla program
calistirabilmektedir.

2. Coklu Programlama (Multiprogramming): Bir iletim
sisteminde, degisik programlar ayni zamanda
calistirilabiliyorsa, o iletim sistemine ¢oklu program
calistirabilen iletim sistemi adi verilmektedir. Burada islemler,
cok kisa zaman dilimlerinde degisik programlarin
calistiriimasi ile gerceklestiriimektedir.
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Isletim Sistemlerinin IsYapma Bicimlerine
Gore Siniflandiriimasi

3. Toplu IslemYapma (Batch Processing): Program ve veriler
bir is olarak kabul edilmekte ve ancak timuyle bilgisayara
yuklendikten sonra calistiriimalar saglanmaktadir. Bu tir
sistemlerde bir islem kuyrugu bulunmakta, bilgisayarda
calistirilmak istenilen program ve verileri bu kuyrukta
tutulmakta, sirasi gelen is islemci ve bellege aktarilmaktadir.
YUkine bagl olarak herhangi bir isin kuyrukta bekleme siiresi
degiskenlik gdsterebilmektedir.

4. Etkilesimli Hesaplama (Interactive Computing): Bilgisayar
ve kullanicinin karsilikh iletisim ve etkilesim icinde
bulunduklari sistemlerdir.
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Isletim Sistemlerinin IsYapma Bicimlerine
Gore Siniflandiriimasi

5. Coklu Erisim (Multi-Access): Eger ayni anda 1'den daha fazla
kullanicinin etkilesimli olarak bilgisayar kullanmasi mimkun
olabiliyor ise, bu sistemlere coklu erisim saglayan sistemler

adl verilmektedir.

6. Zaman Paylasimi (Time-Sharing): Islemci zaman,
kullanicilarin coklu erisimlerine imkan saglayabilmek icin ¢cok

klctk zaman dilimlerine bolinmekte, her zaman diliminde
bir tek kullaniciya hizmet verilmektedir.

7. Gercek Zamanl Sistem (Real Time System): Bu sistemler,
elde edilen sonuclarin islemleri hemen etkileyebilmelerini

saglayacak sekilde tasarlanmis bilgisayar sistemleridir.
Kimyasal madde kullanilan tesisler gibi yerlerde anlik

mudahalelere gereksinim vardir.
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IsletimBistemlerinin Yaptig| Goreve
Gorepuflandin Imasi

Tek Kullamci -Tek GOrev: Tek bir kullanicinin her
defasinda tek bir isi yapabilmesine yonelik olarak

tasarlanmis isletim sistemleridir. (MS-DOS isletim
sistemi...)

- Tek Kullamci -Co k GoOrev: Tek bir kullanicinin ayni

anda bircok isi yerine getirebildigi isletim sistemleridir.
Ornegin, bir taraftan MS Word'de yazi yazarken, bir
taraftan internetten bir dosya indirebilir, baska bir
dosyanin c¢iktisini alabilirsiniz. (Windows-Macintosh
Isletim sistemleri.)
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IsletimBistemlerinin Yaptigi Goreve
Gore Sjiaifland irillmasi

3- Cok Kullanici -Tek Gorev : Farkh bir cok kullanicinin ayni
programi kullandigi isletim sistemidir. Cok kullanici tek
gorev ilkesine gore calisan isletim sistemleri kullanicilarin
veri tabani tird kaynaklari paylasmalarina ve birbirlerine
mesaj gbndermelerine olanak saglar. Bu isletim sistemleri
Ozel uygulamalarda kullaniimaktadir. (Bankalarda...)

4 - Cok Kullanici -Cok Gorev: Bu isletim sisteminde bircok
kullanici ayni anda birden fazla programi calistirabilir. Bu tlr
sistemlere en temel 0rnek uzaktaki pek cok kullanicisina
(SSH veya TELNET vasitasiyla) hizmet sunan UNIX isletim

sistemidir.
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Isletim Sistemlerinin Kullanilan
Donanima Gote Siniflandiriimasi

1. Ana Cati (MainFrame) Isletim Sistemleri: Yogun g/c
Islemi gerektiren ¢ok sayida gorev. OS/390

2. Sunucu Isletim Sistemleri: Sunucu makineler tizerinde
calisan ag Uzerinden cok sayida kullaniciya hizmet veren.
Unix, Windows 2000 Server, Windows 2008 Server

4. Cok Islemcili Isletim Sistemleri: Cok islemcili
bilgisayarlarda, paralel sistemlerde, birden fazla birbirine
bagl bilgisayar sistemlerinde.

5. Kisisel Bilgisayar Isletim Sistemleri: Genellikle ofis veya
ev kullanicilar icin kolay ve etkin kullanim. Windows XP,
Windows 7, MacOs, Linux.
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Isletim Sistemlerinin Kullanilan
Donanima Gore Siniflandiriimasi

6. Gercek Zamanli (Real-time) Isletim Sistemleri: Zaman
kisitlarinin dnemli oldugu sistemlerde, endustriyel
kontrol sistemlerinde. VxWorks, QNX

7. GoOmulu (Embedded) Isletim Sistemleri: Avug igi
bilgisayarlar, Tv, cep tel gibi 6zel amach kullanim. 10S,
PalmOS, Windows Mobil, Android, Sysmbian

8. Akilll Kart (Smart Card) Isletim Sistemleri: Kredi karti
boyutlarinda tzerinde islemci bulunan bir veya birkac
islev yUkli cogunlukla 6zel sistemler icin kullanilir.
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