BILfilBAYAIRVE ISLETIM
SISTEffiNIN FONKSIYONLARI
ACISINDAN YAPI



Bilgisayarin Yapisi / Mimarisi

-

Bilgisayar sistemi icinde bulunan tim parcalarin tasarim
ve dizenlenme seklidir.

¢ Bilgisayarlarin neredeyse timiinde benzer donanim
bilesenleri kullaniimaktadir.

¢ Kullanim yer ve amaclarina gore tasarimlarinda
farkliliklar bulunmaktadir.

¢+ TUm modern bilgisayarlar temelde ayni yapisal
Ozellikleri tasimaktadir.

¢ Buyapi "Yon Neumann Mimarisi"olarak
adlandiriimaktadir.



John von Neumann

John von Neumann,
bilgisayar bilimlerinin
onculerindendir.
Bilgisayar organizasyon
yapisini 1950'lerde
ongormus ve bunu
bicimsel hale getirmistir.
¢ Bu mimari bir donim
noktasi olmustur.

t  Bir bilgisayari olusturan
ana bilesenleri
tanimlanmaktadir.



John von Neumann Mimarisi

¢ Bu mimaride Uc ana bilesen dngaorular

¢ Giris/Cikis Birimleri (Input/Output Devices): Kullanicinin
komutlar girerek ve sonuglari gorerek bilgisayar ile
iletisim kurmasini saglamaktadir.

¢ Bellek  (Memory):Bilgisayar tarafindan iFIer_le_c_ek
bilgileri, programlari veya bilgisayarin belirli bir isi
yapmasini saglayacak deyimleri depolamaktadir.

¢ Islemci (Processor) ve?/a_ Merkezi Islem Birimi (Central
Processing Unit): Verileri islemek i¢in onceden
programlanmis asamalari gerceklestirmektedir.

t Her Uc birim de birbirlerine veriyolu (bus) adi verilen _
kablolar ile baglidirlar ve tim iletisim elektronik sinyaller ile

saglanmaktadir.



John vin Neumann Mimarisi

¢+ Von Neumann mimarisini kullanan tim bilgisayarlar,
Depolanmis Program Bilgisayarlari (Stored Program
Computers) olarak isimlendiriimektedir.

¢ Bu bilgisayarlar, bellekte depolanmis farkli programlari
alarak isleme kapasitesine sahiptirler.

¢ Bu mimaride, ayni anda 1'den fazla program ve veri
bellege yiklenerek islenebilmekte, islemci bu
programlar arasinda birinden digerine gidebilmektedir.

¢ GUnUmuUzde kullanilan tim bilgisayarlar bu mimari temel
alinarak Uretilmistir.



John von Neumann Mimarisi

Merkezi islem Birimi

Aritmetik ve Kontrol Birimi
Mantik Birimi

Adres yolu

Veri yolu

Ana Bellek r Donanim Aygitlari



Isletim Sisteminin Yapis|

Bir isletim sistemi programlarin calistirilabilmesi icin
gerekli ortami saglamalidir.

Isletim sistemi kullanicilar ve programlar icin aray(iz
saglamalidir.

Programlarin calismasi ve denetimi icin servisler
saglamall ve donanimi yonetecek bilesenlere sahip

olmalidir.



islem YoOnetimi

Aygit Yonetimi

)

Bellek YOnetimi Dosya YOnetimi



IsletinBiiteminin Bilesenlers
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G/C Sistemi Yonetimi (/O System Management)
Islem Yonetimi (Process Management)

Ana BellekYonetimi (Main Memory Management)
Yan BellekYOonetimi (Storage Management)
Dosya Yonetimi (File Management)

Guvenlik ve Koruma (Protection System)

Ag Yonetimi (Networking)

KomutYorumlayicisi (Command Interpreter Mng.)



1. G/GBEtemi Yonetimi

¢ Verilerin fiziksel olarak giris birimlerinden ana bellege ve
ana bellekten cikis birimlerine hicbir veri kaybi ve
tutarsizliga neden olunmadan aktariimasi G/C sistemi
tarafindan gerceklestirilir.

t Tum G/C aygitlari (device) isletim sistemi tarafindan
taninir ve kontrol edilir (Klavye, mouse, HardDisk,
Disket, Cd-Rom, Ekran, ses, ethernet, modem, ...).
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G/C Sistemi YOnetimi

Disk
Aygit strucualeri Yazicl
Denetimcimi Denetimcimi

Sistem



G/C Sisteminde Aygit Yonetimi

Aygit Bagimsiz Bolim

Aygit Bagimil Aygit Bagimh Bolim Aygit Bagimli B6lum
BAlim

Ayqgit Aygit Aygit
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GIC Sisteminde Aygit Yonetimi

¢+ Bagimli olan bolim'e aygit sirtctsi (device driver) de
denilmektedir. Yazici surtcust ornek olarak verilebilir.

¢ Bagimsiz olan bolim, ise aygit bagimli boélimuin
yurutecegi yazilim ortamini temsil etmektedir.

+ Ornegin aygit bagimsiz alan, sistem cagri araytiztindeki
cagrilar aygit sdrtctstne iletmektedir.

¢ Bu; aygit yonetimin bagimsiz bolimuntin; bir aygita okuma
ve/veya yazma islemlerini yuriten sistem cagrilarin
icerdigi anlamina gelmektedir. Ornegin yazicinin strticist
yuklendiginde isletim sisteminin ona ¢agri génderebilmesi
ve yaziclyl hemen kullanabilmesi.
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2. Islem Yonetimi

Bir programin isletimi sirasinda bir ¢ok islem yapilir.
Modern isletim sistemleri ayni anda bir ¢ok islemi
gerceklestirebilirler.

Islemlerin gerceklestirildigi merkezi islem biriminin
(CPU), bellegin tek ya da sinirli sayida oldugunu
disunarsek bir cok islemin ayni anda yuratilmesi icin
isletim sistemi belli yontemler kullanir.
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Islem YOnetimi

¢ Su sorulari cevaplar;

¢ Islemlerin kaynaklara ulasmasi sirasinda nasil bir
kaynak yalitimi yapacak?,

¢ Bir kaynagl paylasmasi gereken birden fazla islem
oldugunda hangi politikalari kullanarak bu kaynak
paylastiracak?

¢ Bunlar yaparken de bellek yonetimi ile birlikte calisarak
bellegin bu islemleri, is parcaciklari arasinda
paylastiriimasini saglar.



Islem Yonetimi

¢ Bircok isletim sistemi islem ve is parcacigi (Thread) ve
kaynak yonetimini birlikte ele almaktadir.

¢ Is parcacigi, bilgisayarda en disik kaynaga ihtiyac
duyan bir program parcasidir. Genellikle bir islem ile
birlikte kullanilir. ligili isleme ayrilmis disk alan,
dosyalar, bellek gibi kaynaklarini kullanarak calisir.

¢ Coklu kullanim (multithreading) ise bir islemin birden
fazla is parcacigina boltinerek ayni anda
calistirimasidir. Bir islem birden fazla is parcacigindan
olusmaktadir.
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Islem YOnetimi

t Bir islem bir veya daha fazla islem olusturabilir.
Olusturulan islemlere yavru (child) islem denilir.

¢ Islem Agaci. A islemi B ve C islemlerini olusturmus, B
islemi D,E,F islemlerini olusturmus.



Bir Islemin Bulundugu Durumlar

¢ Bir program isletimi sonlanana degin degisik isletim
evrelerinden gecer. Bu evreler CPU'nun kullanimina gore
temel olarak calisma ve bekleme evreleridir. Bu evrelere
durum denilir.
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Bir Isleffiin Bulundugu Durumlar

¢ Yeni
¢ Calisiyor
¢ Bekliyor

& Hazir

::5
s
19

em olusturuluyor.
em talimatlari yerine getiriliyor.
em Dbir olay! bekliyor (veri girisi, hesap

sonucu, sinyal kabulu gibi).

- Islem CPU ayrilmasini bekliyor.

¢ islem Sonu : Islem calismasini bitiriyor.
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KilitlenmelDeadLock)

¢ Kilitlenme bekleme durumundaki islemlerin, hazir
durumuna gecebilmek icin baska bir islemin saglayacag!
Kosulu karsilikli beklemelerine verilen addir.

v Islemlerinin birbirlerini bekler olmasi ve calisabilmek icin
oir digerinin isletilmesinin gerekmesi, gorevlerin hicbir
zaman gerceklesmeyecek bir kosulu beklemeleri
sonucunu dogurur.
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KilitlenmelDeadLock)

t Kilitlenmeler, sistem kaynaklarinin islemler arasinda
paylasim zorunlulugundan dogar.

t Kilitlenmelerin 6nlenmesi igin:

¢ Birlikte calisan islemler programlanirken tim islemler
birlikte disundlerek tasarim yapiimalidir.

¢ Isletim sisteminde kilitlenmelerden korunma ve ¢ozme
algoritmalarinin olmasi gerekir.
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3-Ana BellekYonetimi

Cpu ve G/C birimlerinde oldugu gibi gerektiginde Ana
bellek de islemler arasinda paylastirilir. Ana Bellegin

Islemler arasinda paylastiriimasi Ana Bellek Yonetimidir.

Programlarin ve islenen verilerin ana bellekte yer
alacaklari konumlarinin belirlenmesi, diizenlenmesi,
izlenmesi, gerekli alanin saglanmasi, bu alanin disina
tasmalarin denetlenmesi gibi islevler bellek yonetimi
kapsamindadir.
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Ana BelleHonetimi

¢ Bellek yonetimi islem yonetimi ile birlikte calisarak ana
bellekte islemlerin yerlesimini saglamaktadir.

¢ Her islem bir bellek bolgesi istem

ekte ve bellek

yonetimi de bu islemlerin calismasi icin kaynak
yalitimini da saglayarak gerekli bellek bolimund

ayirmaktadir.

¢ Modern bellek yonetimleri sanal be
saglayarak fiziksel bellekten cok da

lek (virtual memory)
na bayuk bir bellek

alaninin kullaniimasini saglamaktac
¢ Eger isletim sistemi sanal bellegi

Ir.
destekliyorsa bellek

yonetiminin bir kismi aygit ve dosya yonetimleri ile

birlikte calisarak bellegi yonetir.
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Ana BellekYonetimi

I

Yalitim ve Paylasim

Sanal
Blok Bellek

Yerlesimi
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Ana BellekYonetimi

¢ Ana bellek (Ram) islemlerin en ¢ok ihtiyac duyduklari
sistem kaynagidir. Ana bellegin nasil yonetilecegine dair
cesitli yontemler vardir :

Gercek Bellek Sanal Bellek

YoOnetimi YoOnetimi
26



Ana BfelleRYOnetimi - Sanal Bellek

Sanal Bellek (Virtual Memory) kullanan sistemlerde
belirli bir miktarda disk alani ana bellek gibi kullaniimasi
icin ayrilir. Ana bellekteki islemler gerektiginde bu alana
tasinarak ana bellekte yer acilir.

27



Ana EMleflYonetimi - Svvapping

¢ Ana bellekte yer olmadigl zamanlarda islemlerin
strdurtlebilmesi icin, dnceligi distik olan ya da 0 an
Isletiimeyen islemlerin isletimleri sonradan
tamamlanmak Uzere gecici olarak diske tasinmalari ana
bellekte bos alan yaratmak icin kullanilan bir yontemdir.

¢ Isletimi tamamlanmamis bir islemin, daha 6ncelikli islere
ana bellekte yer acmak Uzere, gecici olarak diskte, bu
amagcla ongorulen alanlara tasinmasina diske tasima
(swapping) denilir.
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2= Yan BellekYonetimi

¢ Diskler programlari ve her turli dosyay! depolamak
amaciyla kullanilirlar.

t Diskin Gzerinde iz (track) olarak adlandirilan daireler
bulunur. Her Iz Gizerinde de sektorler belirlenir
(Sektdrlerin her biri 512 byte'dir). Sabit diskin ilk sektori
MBR (Master Boot Record: Ana Acilis Kaydi) olarak
adlandirilir. Diske bir isletim sistemi kuruldugunda,
sistem acilisinda bakilan MBR a sistemi acarken
kullanilacak program kaydedilir.

¢ Diski sector ve track lere ayirma islemi isletim sisteminin
format islevi ile gerceklesir.
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Yan BelleBYOnetimi

¢ Partition (Bolum): Sabit diskin mantiksal olarak
bélimlere ayriimasidir. Isletim sistemlerinde bu islemi
yapan hizmet programlari vardir (Ornegin Dos'da Fdisk).
Isletim sistemi birincil bolumde (primary partition) yer
alir.

¢ Isletim sistemi diskin hatalara karsi denetlenmesi,
hatalarin duzeltilmesi, bozuk sektérlerin belirlenmesi,
gereksiz verilerin temizlenmesi, dosyalarin birlestirilerek
performansin ve bos alanin arttiriimasi islevlerini de
saglamalidir.
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5- DoBya Yonetimi

¢ Bilgisayar verileri farkli ttrlerdeki fiziksel ortamlara
(Manyetik teyp ve disk, optik diskler) kayit edebilir. Bu
ortamlarda saklanan veri kiimelerine dosya (file) ya da
kitdk denir.

¢ Dosyalar diskte dogrusal bir dizilmeyle bulunmazlar.

¢ Dosyalar yan belleklerde, kaynak kullanim verimliligi
yonunden, fiziksel olarak, degisik silindir ve sektorlere
dagitilmis bicimde yer alabilirler.
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DosyaMaofletimi

Dosya yonetimi, bellek ve aygit yonetimi ile birlikte
calisarak dosyalarin sabit disk ve CD-ROM gibi depolama
pirimlerine yazilmasini saglamaktadir.

Isletim sistemi bu yonetimi yapabilmek icin FAT,
~ATI6,FAT32, NTFS, HFS+,EXT4, ReFS gibi dosya
sistemlerini kullanmaktadir.

Dosyalarin fiziksel olarak diske yazilip okunmasini
Yan belleklerin verimli kullaniimasini

Dosyalarin paylasiimasi, korunmasi ve kurtariimasiyla
ilgili araclari saglar.
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Dosya YOnetimi -
Dosy”Klasor sistemi

¢ Fiziksel olarak diskin farkli yerlerine kayit edilebilen
dosyalar kullanicilar icin belirli bir adrestedir.
Kullanicilarin dosyalara erisebilmesi icin hiyerarsik bir
klasOrleme sistemi kullanilir. Klasor (directory) mantiksal
olarak bir veya daha fazla dosyanin altinda bulunmasini
boylece dosya adreslerinin olusmasini saglayan bir
kavramdir.

¢ Path Name (Yol tanimi): Bir dosyanin bulundugu vyeri
kullaniclya gosteren adrestir. C:\Dosyalanm\odev.txt
gibi.
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Dosya Yonetimi -
Dosyaye Klasor sistemi

+ KOk Klasor (Root Directory): Hiyerarsik dlizendeki
klasor sisteminde en Ustteki klasére denir. (Tree - Agag
Yapisi)
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Dosya Yonetimi - Dosya Ozellikler

¢ Isim (Name): Dosyalarin kullanicilar tarafindan verilen isimleri
vardir. Ismin uzunlugu, blyuk kictk harf farki sistemlere gore

degisebilir.
¢ Tur (Type): Dosyanin ne tlirde veri icerdigini belirten bilgidir.

¢ Konum (Location): Dosyanin hangi cihazda nerde oldugunu
gOsterir.

¢ Boyut (Size): Dosyanin boyutu.

¢ Koruma (Protection): Dosyaya kimlerin erisme, okuma,
yazma izinleri oldugu bilgisi.
¢+ Zaman, Tarih, ve olusturan (Time, Date, user identification):

Dosyanin olusturulma, son degistirilme ve son kullanim tarih
bilgileri ile dosyay! olusturan kullanici bilgisi.
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Dosya Yonetimi - Dosya Tipleri

¢ Dosyalar olusturulduklari programlara ve icerdikleri verilere
gore farkl tiplerde olabilir. Isletim sistemi tum dosya tiplerini
tanimayabilir. Dosya tipi genellikle 3 harften olusan dosya

uzantis! ile anlagilir.

Dosya Tipi
Cahistirilabilir

Nesne

Kaynak Kodu

Toplu islem

Metin ve kelime islemci
Goruntu

Sikistirilmis

Uzantisi

exe, com, bin

obj, o

c, p, pas, f77, asm, a
bat, sh

txt, doc, wp,rrf, wp

gif, jpeg, bmp
arc, tar, zip, rar

Islevi
Calismaya hazir programlar

Derlenmis, makine dilinde
Farkl dillerdeki kaynak kodu

Komutlardan olusmus
Metin dosyasi, dokiman
Resim , fotograf

Cesitli programlar ile
sikistirilarak az yer
kaplamasi saglanmis



Dosya Yonetimi - Dosya Islemleri

- @4 -_ - @ - @ - - - A - -

e

- -

Olusturmak (Create): Dosya olusturmak.

Silmek (Delete) : Dosya silmek.

Acmak (Open) : Dosya kullanilmadan 6nce acilmalidir.
Kapatmak (Close) : Kullanimi biten dosya kapatilir.
Okumak (Read) : Verilerin dosyadan okunmasi.
Yazmak (Write) : Verilerin dosyaya yaziimasi.

Eklemek (Append) : Verilerin dosya sonuna ilave edilmesi
Arastirmak (Seek) : Dosyada veri arastirmak

Ozellikleri Goster (Get Attributes): Dosya 6zelliklerinin ve
bilgilerinin gdsterilmesi

Ozellikleri Belirleme: Kullanicinin belirleyebilecegi 6zellikleri
belirlemek, degistirmek.

Yeniden Adlandirmak (Rename): Dosya isminin degistirilmesi

Kopyalamak (Copy), Tasimak (Move), Kesmek (Cut)
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6. Guvenlik ve Koruma

Bilgisayar sistemlerinde saklanan verilerin givenligi ve
korunmasi amaciyla, isletim sistemlerince islev ve araclar

saglanir. Isletim sistemlerinde,
¢ Bilgisayar sisteminden izinsiz yararlanmaya,

¢ Bilgisayar sisteminde saklanan bilgilere izinsiz
erisimlere ve bunlarin degistirilip, silinmesine,

¢ Bilgisayar sisteminin saglikli calismasinin
engellenmesine karsi ¢esitli onlemler alinir.
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Guvenlik ve Koruma -

Bilgisayar

Sistemine Girisin

Denetilin rfflesi

¢ Parolaya Dayali: yaygin olarak kullanilir. Sisteme giris
Icin daha dnceden sistem yoneticisi tarafindan

tanimlanmis kullanici adi ve parola yazilir.Parola

sistemde sifre
degistirebilir.

li tutulur. Kullanici parolasini isterse

¢ Kimlik Kartina Dayali: Kullanici bilgilerinin bulundugu

elektronik bir
v Fiziksel Ozelli

Kart ile sisteme giris yapilir.
Klere Dayall: Parmak izi, ses, goz retinasi

gibi kisisel Ozelliklerin kontrollyle sisteme giris yapilir.
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Guvenlik ve Koruma -
Sifreleme

t Verileri 1zinsiz ele gecirenlerin bunlardan

yararlanmalarini engellemek amaciyla kullanilan bir
yontemdir.

+  Sifreleme verileri, belirli bir islev ve bu islevde kullanilan
anahtar veri ile degisik verilere donustirmektir.

+  Sifrelenmis veriden gercek veriye donme islemine de
sifre cOzme denir.
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Guvenlik ve Koruma -
Bilgisayar Virusleri

¢ Baska program ya da doktimanlarin icerisine yerlestirilip
punlarin ¢alismasi sonucu gizlice calismaya baslayarak
pilgisayar sistemine zarar vermeyl amaclayan ozel
programlardir.

¢ Bilgisayar virUsleri calisabilmek icin mutlaka baska bir
programin varligina ihtiyac duyan ve ancak, baska bir
programin icine yerleserek calisabilen programlardir.

¢ Bir bilgisayar sistemine girdikten sonra kendi kendilerini
sistemdeki diger programlar icine de kopyalayarak
cogalabilmekte ve diger bilgisayar sistemlerine de
tasinabilmektedirler.

¢ Calistiklari bilgisayar sistemine dosya silme, isletim
sistemini bozma yoluyla zarar vermektedirler.
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Guvenlik ve Koruma -
Bilgisayar Kurtlari (Solucan -Worm)

¢ Solucanlar virtsler gibi veri batlnligune zarar vermezler.
Bu programlarin amaci icine girdikleri bilgisayar
sisteminde hizla cogalarak, CPU, ana bellek, giris/cikis
kanali, ag baglantilari gibi sistem kaynaklarini asiri bir
bicimde tiketerek sistemi asiri yuklemektir.

¢ Solucanlar veri
kullanishhigini o
tehdit olusturur

puttnligline zarar vermese de sistem
umsuz yonde etkileyerek glvenlige karsi

ar.
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Guvenlik file Koruma -
Virislapna, Izleme ve Butunlik
DenetleHe Programlar!

t  VirUs tarama programlari bilinen viraslerin belli kisimlarini
program dosyalar! icerisinde tarayarak varliklarini
belirlemeye yarar.

¢ VirUs izleme programlar sistemin calismasiyla birlikte
Isletime giren ve virlslerin gerceklestirebilecegi tlrden
stpheli islemlerin yapilip yapilmadigini izleyen programlardir.

¢ BUtUnltk denetleme programlari donem donem sistemdeki
bazi program dosyalarinin toplam boyutunu hesaplayan ve bu
degerleri ilk degerle karsilastirarak dosyalarin iceriginin
degisip degismedigini denetleyen programlardir.
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7.AQ YOnetimi

J

J

Bilgisayar sistemlerinin veri ya da kaynak paylasimi
amaciyla birbirleriyle iletisim kurmalari sonucu bilgisayar
aglari olusmustur.

sletim sistemi bilgisayar aglari ile paylasilan kaynaklarin
kullanicilar arasinda duzenli ve verimli olarak

paylasiimasi islevini de yarttdr.

Isletim sistemi a§ Uzerindeki islemleri su servisler ile

saglar :

¢ Dosya servisi, yazici servisi, mesaj servisi, uygulama
servisi, veritabani servisi
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AgJ Yonetimi -

Dagitik / Dagitilmis Sistemler
Bilgisayar aglari ile uzak kaynaklara erismeyi ve onlar
Uzerinde islem yapmay! saglayan sistemlerdir.

(Telnet, ftp, uzak masatstll baglantisi gibi)
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8. KomutYorumlayicisi

¢ Isletim sistemi ile kullanici iletisimini saglayan araytizdr.

Cogu isletim sisteminde komut yorumlayicisi ayri bir
program olarak calisir.

¢ Kullanicilar daha rahat islem yapabilmek icin Isletim
sisteminin kullanici dostu bir arabirime sahip olmasin

Isterler.

t Komutlar yazil olarak, fare ile yada menuler yardimiyla
verilebllir.
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