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2



Görünüm Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları
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Ses Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları

C«gnotasını
----------------------------------------^

süresince çal

Belirtilen sesi çalmak için kullanılır.

Belirtilen ses bitene kadar çalmak için kullanılır.

Tüm sesleri durdurmak için kullanılır.

Belirtilen ses kaynağını (18 adet) belirtilen vuruş oranı 
kadar çalmak için kullanılır._______________________

Belirtilen vuruş oranı kadar susması için kullanılır.

Belirtilen notayı belirtilen süre boyunca çalmak için 
kullanılır._______________________________________
Müzik enstrümanını (21 adet) değiştirmek için 
kullanılır._______________________________________
Sesi düzevini belirtilen birim kadar değiştirmek için 
kullanılır.
Ses şiddetini belirtilen oran kadar değiştirmek için 
kullanılır.
Ses şiddetin ekranda göstermek için kullanılır.

Tempoyu belirtilen oranda değiştirmek için kullanılır.

Tempoyu belirtilen vuruş/dakika oranına ayarlamak 
için kullanılır.

Tempoyu ekranda göstermek için kullanılır.
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Kalem Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları

kalemi kaldır

kalem rengini ■  yap

kalem rengini O  yap

Kalem in bıraktığı izleri tem izlem ek için kullanılır.

Kalem in iz b ırakm ası için kullanılır.

Kalem in kullanılacak yü zeyd e  çizm eye başlam ası için 
kullanılır.

Kalem i kaldırarak çizimi durdurm ak için kullanılır.

Kalem in rengini değiştirm ek için kullanılır.

Kalem in rengini belirtilen değer kadar değiştirm ek için 
kullanılır.

Kalem in rengini belirtilen renk yap m ak için kullanılır.

Kalem in renk tonunu belirtilen oranda artırm ak için 
kullanılır.

Kalem in tonunu belirtilen değer yap m ak için kullanılır.

Kalem in kalınlığını belirtilen değerde artırm ak için kullanılır.

Kalem in kalınlığını belirtilen değere getirm ek için kullanılır.5



Veri&Blok Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları

Bir D e ğ işke n  O luştur
Değişken oluşturmak için kullanılır. Bir değişken oluşturulduğunda 
verilen değişken adıyla aşağıdaki bloklar otomatik olarak oluşturulur.
Değişkenle işlem yapmak ve değerini ekranda göstermek için 
kullanılır,

^ e ğ iş k e n  w \ o B ^ ff Değişkenin değerini belirtilen değer yapmak için kullanılır.

|| D e ğ işken  'lltf 1 Değişkenin değerini belirtilen değer kadar değiştirmek için kullanılır.

[ J î ^ m k  d e ğ iş k e n in  i g ö s t e ^ Değişken ve değerini ekranda göstermek için kullanılır.

d e ğ iş k e n in  i g iz le  ] Değişken ve değerini ekranda gizlemek için kullanılır.

B ir L is te  O lu ştu r
üste oluşturmak için kullanılır. Bir liste oluşturulduğunda verilen liste 
adıyla aşağıdaki bloklar otomatik olarak oluşturulur.

17 vJUİşüti)
Listeyle işlem yapmak, listeyi ve elemanlarını ekranda göstermek için 
kullanılır.

|| th ın g U  Liste Listeye eleman eklemek için kullanılır.

| ®  lis t e s in d e k i j r g g k  'i s il j Listeden numarası belirtilen elemanı silmek için kullanılır.

Listeye belirtilen sırada yeni eleman eklemek için kullanılır.

[ d e ğ iştir®  sırasındakini|E^H l is t e s in in (T ı l l ı f ı l i le  |
Listeden belirtilen sıradaki elemanı yeni elemanla değiştirmek için 
kutlanılır.

( ®  s ır a s ın d a k i ıre n ıi 'in Listedeki eleman numarasıyla işlem yapmak için kullanılır.

Listedeki eleman sayısı kadar işlem yapmak için kullanılır.

i  ü s t e  *ı Listedeki eleman adıyla işlem yapmak için kullanılır.

| l E î S  lis te s in i g ö s t e r ] Liste ve elemanlarını ekranda göstermek için kullanılır.

[ j i S J S  lis te s in i g iz le  ] Liste ve elemanlarını ekranda gizlemek için kullandır.

B ir  B lo k  O lu ştu r
Özel blok oluşturmak için kullanılır. Bir blok oluşturulduğunda verilen 
blok adıyla aşağıdaki blok otomatik olarak oluşturulur.

[sb k] Kullanıcı tarafından tanımlanan işleri yapmak için kullanılır.
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Olaylar Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları

| tık la n d ığ ın d a Uygulamann tJdandığnda çakşması ıçn kulanir.

Uygulamann befirtenen tuşa basAmasıyia çakşması en 
kulanir.
Uygulamann beklenen tuşun braldmasryla çakşması ıçn 
kulanir.

Uygulamann kuklaya tidanmasryia çakşması ıçn kulanir.

Uygulamann bekrienen dekorun değişmesiyle çakşması en 
kula nâr.
Uygulamann ses şiddeti, süre ölçer veya video hareketi 
beklenen değerden büyük olunca çakşması ıçn kulanir.
Uygulamann bektien leb veya bektien yem leb gelnce 
caksması en kulanir.
Uygulamada bektien leb veya beirtien yeni İeb gelnce 
açidanması ıçn kulanir.

[ B f S S T B P  h a b e rin i s a l v e  b e k le  J Uygulamada bektien leb veya bektien yem leb gelnce 
açidanması ve beklenmesi ıçn kulanir.
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Kontrol Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları

Program ın b e lirt ile n  san iye  kadar b e k le m e si için kulanılır.

1 2

D ö n gü ler tekrarlanan işleri yapm ak için kullan ılan te m el yapılardır. 
Bu döngü bloğu b e lirt ile n  sayı kadar iş le m i tekrarlam ak için  
kullanılır.

V e rile n  iş le m i sü rekli tekrarlam ak için kullanılan döngü bloğudur.

O lu m lu  koşul ifad esi "eğe r” "ise" koşulu g e rçe k le şe n e  kadar iş lem i 
tekrarlam ak için kullanılır. Döngü b lo ğund a b ir koşul tanım lanır ve  o 
koşul g e rçe k le şe n e  kadar döngü devam  eder.

O lu m lu  koşul ifad esi "eğer" "ise" ve  o lu m su z koşul ifadesi
"d eğilse"  koşu lu  g e rçe k le şe n e  kadar iş le m i tekrarlam ak için  
kullanılır.

B e lirtilen  koşul g e rçe k le şe n e  kadar iş le m i b e k le tm e k  için kullanılır.

o lan a  k a d a r te krarla  1

___ ___J
B e lirtilen  koşul g e rçe k le şe n e  kadar iş le m i tekrarlam ak için  
kullanılır. Koşul kom utları program  akışını farklı durum lara göre  
d e ğiştirm e k, y ö n le n d irm e k  için kullan ılan te m e l karar yapılardır.

Çalışan betik, kuklanın d iğ e r b e tik leri veya h e p sin d e  işlem i 
durdurm ak için kullanılır.

Program  ikiz o larak başlatıld ığında kullanılır.

1 kendim -  ^ Program cının ke n d isi veya  kullan ılan kukla tarafından ik izin in  
oluşturu lm ası için kullanılır.

O lu şturu lan  ik izin  s ilin m e si için kullanılır.8



Algılama Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları

Kuklanın fare okuna, sağ, sol, üst veya alt kenara 
değdiğini belirlemek için kullanılır.
Kuklann belirlenen herhangi br renge değdiğini belirlemek 
için kuöandr.
Kuklanın belirlenen herhangi bir renginin belirlenen alanda 
herhangi bir renge değdiğini belirlemek için kullanılır.
Fare okuna, kuklaya, rasgele yatay, dikey ve sahne 
noktasına olan mesafeyi belirlemek için kullanılır.

[ diye so r ve  b e kle  ] Belirtilen ifadeyi (ad, isim, yer vs.) sormak ve beklemek 
için kullanılır.

r Yanıtını ekranda almak için kullanılır.

4 bosluk - ISSlüllfflüfc Belirtilen tuşun basılı olup olmadığını belirlemek için kullanılır.
Farenin tuşunun (aktif tuş) basılı olup olmadığını belirlemek 
için kuDanılr.
Farenin x koordinatını belirlemek için kullanılır.

Farenin y koordinatını belirlemek için kuHanılr.

Ses şiddetini ekranda görmek için kullanılır.

r hareket " M  ou kukla ^ Kullanılan kukla veya sahne üzerinde video hereketi ve 
yönü belirtmek için kullanılır.
Videoyu açmak, kapatmak ve açıp solu sağ yapmak için 
kullanılır.

[ vid e o  sa y d a m lığ ı %  G 5  o lsu n  ] Video saydamlığını belirtilen orana ayarlamak için kullanılır.

r* Süre ölçeri ekran üzerinde açmak için kullanılır.

Süre ölçeri sıfırlamak için kuDanılr.

x, y konumu, yönü, kılık no, kılığın ismi, büyüklük ve ses 
şiddeti değerleri mevcut kukla veya sahne için kullanılır.
Ekranda saniye, dakika, saat, haftanın günü, tarih, ay ve 
yıl bilgilerini göstermek için kullanılır.

^ 2 0 0 0 'd e n  beri g e ç e ^ ^ u n j 2000 yılından beri geçen gün sayısını belirlemek için 
kullanılır.9



İşlemler Alt Başlığı Altında Verilen Komut
Blokları
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Robotlar Alt Başlığı Altında Verilen
Komut Blokları

11



Robotlar Alt Başlığı Altında Verilen mBot
Komut Blokları

12

mBot programın çakştrmak için kulanir.

Robotun belitten hızda (0 te 255 arası), teri veya geri 
gitmesi, sağ veya sola dönmesi için kulanir.

Belitten moturun (M İ veya M2) hızm (0  te 255 arası) 
ayarlam ak için kulanir.
Belitten kapıya bağlı, seçien kanaldaki servo motorun açsn ı 
(0 , 45, 90 ,1 35 veya 180) derece yapm ak için kulanir.

Robot kontrol kartı üzerinde bulunan RGB ledlerin renklerini
ayarlam ak için kulanir.__________________________________
Genişleme kaplam a bağh bulunan RGB ledlerin (4 adet)
renklerini ayarlam ak için kulanir.__________________________
Genişleme kaplam a baği bulunan şerit RGB ledlerin (4  adet),
seçilen kanaldaki renklerini ayarlam ak için kulanir.___________
Ses tonunu beirtten notada, istenen vuruş kadar çalmak için
kulanir._______________________________________________
Belirtilen kapıda, beirtten numaral yüzü göstermek için
kulanir.__________________________________
Belitten kapıda, beirtten x ve y  konumunda belitten kelimeyi 
gösterm ek için kulanir._________________________________

Beirtten kapıda, beirtien saati göstermek için kulanir.

Belitten kapıda, beirtien x  ve y  konumunda belitten çizimi 
gösterm ek için ku la n ir

Belitten kapıya bağh 7 parçal displeye, beirtten sayıyı 
yazdrm ak için kulanir.

Kapı 3 veya 4'te bulunan ışık algılayıcıyı açm ak veya 
kapatm ak için kulanir.

Belitten kapıya bağh kamera perdesini basidı, brak, odaklan 
veya kaydr yapm ak için kulanir.________________________

Beirtten kapıya bağh mini fanı saat yönünde, saat yönünün 
tersinde döndürmek vay a durdurmak için kulanir._________

Robot kontrol kartı üzerinde bulunan veya kapılara bağl olan 
şık  sensorunun değeri İe ig İ işlem yapm ak için kulanir.

Basidı düğmesine basidığrda veya serbest brakidığnda 
programı çalştrm ak için kulanir.________________________

Basidı düğmesine basidığrda veya serbest brakidığnda işlem 
yapm ak için kulanir.



Robotlar Alt Başlığı Altında Verilen mBot
Komut Blokları

13

Beürtien kapıya bağk ultrasonik algılayıa m esafesi ile İg İ
işlem ler y a pm ak için ku la n ir.___________________________
Beürtien kapıya bağk çizgi izlem e a lg ia y ıd a rıya  İg l işlem ler
yap m ak ıçn  ku la n ir.___________________________________
Beürtien kaprya bağk sa ğ  ve ya  sol çizgi izlem e 
a lg ia y ıd a rıya  İg i işlem ler yap m ak için ku la n ir,
Beürtien kapıya bağk io ystick'in  x  ve  y  ekseni İe İg İ
işlem ler yap m ak ıgn ku la n ir.____________________________
B e ld e n  kapıya bağk potansiyom etre le  ig i işlem ler
yap m ak için ku la n ir.___________________________________
Beürtien kapıya bağk se s a lg ia y ıa  ie  ig i şlem ler yap m ak
iç r  kuianiır.____________________________________________
B eirtien  kapıya bağk kmıt anahtarı ie  ig i şlem ler yap m ak
için ku la n ir,____________________________________________
Beürtien kapıya bağk sıcaklık a lg ia y ıa  İe İg i işlem ler
yap m ak için Kulanir._______________________________
Beürtien kapıya b a ğ l pır hareket a lg ia y ıa  İe ig l işlem ler
yap m ak için ku ian iır,___________________________________
Beürtien kapıya b a ğ l 3 e kse n i jiroskopun x , y  ve  z
ekseniyle ig i işlem ler için ku la n ir._______________________
Beürtien kapıya bağü nem  ve  sıcaklık algiayıcryla İg l
şlem ler ıçn  kullaniir.____________________________________
Beürtien kapıya bağü alev algiayıcıyla  İg i işlem ler için
ku la n ir.________________________________________________
Beürtien kapıya b a ğ l g a z a lgiayıcıyla  İg l işlem ler için
ku la n ir.________________________________________________
Beürtien kapıya b a ğ l pusula algiayıcıyla  İg l işlem ler için
k u la n ir.________________________________________________
Beürtien kapıya b a ğ l dokunm a algılayıcıyla İg İ işlem ler için
ku la n ir.________________________________________________
Beürtien kapıya bağü butonlarla İg l işlem lerler için ku la n ir.

Kzd ötesi kum andayla ig i işlem ler yap m ak için ku la n ir.

perhâta] mesajını mBot'a gönder 1 Beürtien m esajı m Bot robota gönderm ek için ku la n ir.

A lnan m Bot İetisi İe İg l işlem ler için kullaniir.

Süre öçlüm ü için kulanıhr.

Süre öçlüm ünü sıfirlam ak için ku la n ir.


