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Arduino IDE’nin Yapısı

■ 1. Kontrol Et: Yazılan kodları derler ve hataları bulur.
■ 2. Yükle: Yazılan programı Arduino kartına yükler.
■ 3. Yeni: Yeni çalışma sayfası acar.
■ 4. Aç: Kayıtlı bir programı acar.
■ 5. Kaydet: Yazılan programı kaydeder.
■ 6. Seri Port Ekranı: Arduino ile seri iletişim yaparak ekran acar.
■ 7. Sketch: Yazılan programın dosya ismini gösterir.
■ 8. Gösterge: Yaptığı işlemin ilerleme durumunu gösterir.
■ 9. Boş alan: Yazılacak program alanıdır.
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Arduino IDE’nin Yapısı

■ 10. Rapor: Derleme sonucu varsa yapılan hataları, yoksa
programın yükleme sonrası mikrodenetleyicide kapladığı 
alanı gösterir.

■ 11. Gösterge: Bilgisayara USB ile bağlanan Arduino’nun
bağlandığı portu ve hangi Arduino modeli ile çalışılıyorsa 
onu gösterir.
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Arduino Tümleşik Geliştirme Ortamının
Temel Özellikleri

■ Arduino IDE tümleşik geliştirme ortamında basitleştirilmiş C++ 
kullanılır.

■ Arduino programları genellikle tanımlamalar, kurulum ve ana 
program bloğu olmak üzere uç bolümden oluşur.

■ Program yazımı belirli kalıpta, bloklar halinde gerçekleştirilir.
■ Program kodları renkli olarak gösterilir. Kodların bulunduğu 

yerlerde gri renkte olan yazılar kodun ne işe yaradığı hakkında 
bilgi vermek için kullanılır.

■ Arduino'ya yüklenen programlar kaldırılana kadar Arduino 
içinde kalır. Yüklemeden sonra bağımsız olarak çalıştırılabilir.

■ Bloklar { } parantezleri ile oluşturulur.
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Arduino Tümleşik Geliştirme Ortamının
Temel Özellikleri

■ Komutlar aynı veya alt alta satırlara yazılabilir. Fakat programın 
anlaşılabilirliği açısından alt alta yazmak daha uygundur.

■ Tüm komutlar noktalı virgül (;) ile biter. Fakat blok başlatan 
ifadelerden sonra noktalı virgül kullanılmaz.

■ Programda kullanılan tüm değişkenler ve bilgi tipleri bildirilir.
■ Programın başında kullanılacak kütüphaneler aktifleştirilir 

/çağrılır.
■ Acıklamalar “//’’ ve “/* */” (birden fazla satır icin) ile yazılır.
■ Türkçe karakter kullanılmamalıdır. Fakat açıklama satırları 

içerisinde (derleme işlemine dahil edilmediğinden) kullanılabilir.
■ Eşdeğer ifadeler #define ile atanır.
■ Kütüphaneler #include ile çağrılır.
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Arduino IDE’nin Program Yapısı

A. SÖZ DİZİMİ VE OPERATÖRLER
1. Söz Dizimi 5. İşaretçi Operatörler

; Noktalı Virgül * Referans dışı operatör
{} Süslü Parantez & Referans operatörü
// Çift Slash 6. Bitsel Operatörler
/**/ Yıldızlı Slash & (Bitsel Ve)
#define | | (Bitsel Veya)
#include A (Bitsel Xor)

2. Aritmetik Operatörler ~ (Bitsel Değil)
= Atama İşleci << (Bitshift Sol)

+ Toplama >> (Bitshift Sağ)
- Çıkarma 7. Birleşik Operatörler
* Çarpma ++ (arttırma)
/ Bölme — (azaltma)
% Modulo += (Birleşik artırma)

3. Karşılaştırma Operatörleri -= (Birleşik çıkarma)
== (eşit eşit) *= (Birleşik çarpma)
!= (eşit değil) /= (Birleşik bölme)
< (küçük) %= (Birleşik mod)
> (büyük) &= (Bitsel Lojik Ve)
<= (küçük eşit) I = (Bitsel Lojik Veya)
>= (büyük eşit)

4. Boolean Operatörleri
&& (ve)
11 (veya)
! (değil)7



Arduino IDE’nin Program Yapısı

B. DEĞİŞEKENLER
1. Sabitler 3. Dönüşümler

HIGH | LOW char()
INPUT | OUTPUT | byte()

INPUT PULLUP intO
LED_BUILTIN word()
true | false long()
integer constants floatO
floatinq point constants 4. Değişken Kapsamları

2. Veri Tipleri static
void volatile
boolean const
char 5. Yardımcılar
unsigned char PROGMEM
byte sizeofO
int
unsigned int
word
long
unsigned long 
short 
float 
double
string - char array 
substring - object 
array8



Arduino IDE’nin Program Yapısı

C. PROGRAM YAPISI
1. Temel Yapı_______

void setu p()
void loopO__________

2. Kontrol Yapıları
if
if/else
for
switch/case
while
do/while
brea k
continue
retu rn
goto
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Arduino IDE’nin Program Yapısı

D . F O N K S İ Y O N L A R
1. D ij ita l G ir iş  Ç ık ış la r 6 . T r ig o n o m e t r i  İ ş le v le r i 1 0 . H a r ic i İ n t e r r u p t la r

p in M od e (p in ,m od ) s in (rad ) ( K e s m e le r )
d ig ita lW r ite (p in ,d eğ e r) co s(ra d ) a tta ch ln te rru p t( in te rru p t,
d iq ita lR ead (p in ) ta n (ra d ) fun c tion , m ode )

2. A n a lo g  G ir iş  Ç ık ış la r 7 . K a r a k te r le r d e ta ch ln te r ru p t( in te r ru p t)
an a lo g R e ad (p in ,m o d ) isA lp h aN u m eric () 1 1 . İ n t e r r u p t la r  ( K e s m e le r )
a n a lo g W rite (p in ,d e ğ e r) isA lpha () in te rru p tsO
a n a lo g R e fe re n ce ( t ip ) isA sc ii() n o ln te r ru p ts f)
a n a lo g R e a d R e so lu t io n  () isW h ite S p a ce () 1 2 . S e r i H a b e r le ş m e
an a lo q W rite R e so lu t io n  0 isC on tro l() S e r ia l.b eg in (h ız )

3. G e l iş m iş  G ir iş  Ç ık ış la r isD ig itO int S e r ia l.a va ila b le ()
ton e () isG raph () int S e r ia l.re ad ()
noTone () isP r in tab le () S e r ia l.f lu sh O
sh iftO u t() isPunct() S e r ia l.p r in t(d a ta )
sh if t ln ( ) isS p a ce () S e r ia l.p r in t ln (d a ta )
p u ls e ln f) isU p p e rC a se O 1 3 . H a b e r le ş m e  P r o to k o lle r i

4 . G e c ik m e le r isH e xa D e c im a lD ig itO I2C  V e r i Yo lu
d e la y (m ilisa n iy e ) 8 . R a s g e le  S a y ıla r SPI V e r i Yo lu
uns ig ned  long m illis() ra n d o m S e e d O
d e la y M ic ro se co n d s f m ik ro san iye ) ra n d o m O

5. M a te m a t ik s e l İ ş le v le r 9 . B it  v e  B a y t 'la r
m in (x ,y ) low B y te ()
m ax (x ,y ) h ighBy te ()
ab s(x ) b itR ead ()
co n s tra in (x , a, b) b itW rite ()
m ap (va lu e , fro m Lo w , b itSe t()

from H ig h , to Lo w , toH igh ) b itC lea r()
p ow (b a se , e xp on en t) b itQ
sq rt(x )10


