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Arduino IDE’nin Yapisi

1. Kontrol Et: Yazilan kodlari derler ve hatalari bulur.

Yukle: Yazilan programi Arduino kartina yukler.

Yeni: Yeni calisma sayfasi acar.

Ac: Kayitl bir programi acar.

Kaydet: Yazilan programi kaydeder.

Seri Port Ekrani: Arduino ile seri iletisim yaparak ekran acar.
Sketch: Yazilan programin dosya ismini gosterir.

Gdsterge: Yaptigl islemin ilerleme durumunu gosterir.

Bos alan: Yazilacak program alanidir.



Arduino IDE’nin Yapisi

m 10. Rapor: Derleme sonucu varsa yapilan hatalari, yoksa
programin ytkleme sonrasi mikrodenetleyicide kapladig!
alani gosterir.

m 11. GOsterge: Bilgisayara USB ile baglanan Arduino’nun
baglandig! portu ve hangi Arduino modeli ile calisiliyorsa
onu gosterir.



Arduino Tumlesik Gelistirme Ortaminin
Temel Ozellikleri

B Arduino IDE timlesik gelistirme ortaminda basitlestirilmis C++
kullanilir.

m Arduino programlari genellikle tanimlamalar, kurulum ve ana
program blogu olmak tzere u¢ bolimden olusur.

m Program yazimi belirli kalipta, bloklar halinde gerceklestirilir.

m Program kodlar renkli olarak gosterilir. Kodlarin bulundugu
yerlerde gri renkte olan yazilar kodun ne ise yaradigi hakkinda
bilgi vermek icin kullanilir.

m Arduino'ya yuklenen programlar kaldirilana kadar Arduino
icinde kalir. YUklemeden sonra bagimsiz olarak calistirilabilir.

m Bloklar {} parantezleri ile olusturulur.



Arduino Tumlesik Gelistirme Ortaminin
Temel Ozellikleri

Komutlar ayni veya alt alta satirlara yazilabilir. Fakat programin
anlasilabilirligi acisindan alt alta yazmak daha uygundur.

Tum komutlar noktali virgul (;) ile biter. Fakat blok baslatan
Ifadelerden sonra noktall virgul kullaniimaz.

Programda kullanilan tim degiskenler ve bilgi tipleri bildirilir.

Programin basinda kullanilacak kttlphaneler aktiflestirilir
/cagrilir.

m Aciklamalar ‘“//" ve “/**/’ (birden fazla satir icin) ile yazilir.

m Turkce karakter kullanilmamalidir. Fakat aciklama satirlari
icerisinde (derleme islemine dahil edilmediginden) kullanilabilir.

Esdeger ifadeler #define ile atanir.
Kuttphaneler #include ile cagrilir.



Arduino IDE’nin Program Yapisl

A. SOZ DiziMI VE OPERATORLER

. SO0z Dizimi

; Noktal Virgul

{} Suslu Parantez

/7 Cift Slash

/**/ Yildizli Slash

#define

#include

. Aritmetik Operatorler
= Atama lsleci

+ Toplama

- Cikarma

* Carpma

/ Bblme

% Modulo

. Karsilastirma Operatdrleri

== (esit esit)

I= (esit degil)

< (kicguk)

> (bayuk)

<= (kuguk esit)

>= (buyuk esit)

. Boolean Operatorleri

&& (ve)

1 (veya)

I (degil)

5. isaretci Operatorler

* Referans disI operator
& Referans operatéri

. Bitsel Operatorler

& (Bitsel Ve)

| | (Bitsel Veya)
A (Bitsel Xor)

~ (Bitsel Degil)
<< (Bitshift Sol)
>> (Bitshift Sag)

. Birlesik Operatorler

++ (arttirma)

— (azaltma)

+= (Birlesik artirma)
-= (Birlesik cikarma)
*= (Birlesik carpma)
/= (Birlesik bdlme)
%= (Birlesik mod)
&= (Bitsel Lojik Ve)
I= (Bitsel Lojik Veya)



Arduino IDE’nin Program Yapisl

B. DEGISEKENLER

1. Sabitler 3. Donusumler
HIGH | LOW char()
INPUT | OUTPUT | byte()

INPUT PULLUP intO
LED_BUILTIN word()
true | false long()
integer constants floatO
floatinqg point constants 4. Degisken Kapsamlari

2. Veri Tipleri static
void volatile
boolean const
char 5. Yardimcilar
unsigned char PROGMEM
byte sizeofO
int
unsigned int
word
long
unsigned long
short
float
double

string - char array
substring - object
array



Arduino IDE’nin Program Yapisl

C. PROGRAM YAPISI
1. Temel Yapi

void setup()

void loopO
2. Kontrol Yapilari

I

If/else

for

switch/case

while

do/while

break

continue

return

goto
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Arduino IDE’nin Program Yapisl

. Dijital Giris Cikislar

pinMode(pin,mod)
digitalWrite(pin,deger)
digitalRead(pin)

. Analog Giris Cikislar

analogRead(pin,mod)
analogWrite(pin,deger)
analogReference(tip)
analogReadResolution ()
analogWriteResolution 0

. Gelismis Giris Cikislar

tone()
noTone()
shiftoOut()
shiftin()
pulselnf)

. Gecikmeler

delay(milisaniye)
unsigned long millis()

delayMicrosecondsfmikrosaniye)
. Matematiksel islevler

min(x,y)

max(x,y)

abs(x)

constrain(x, a, b)
map(value, fromLow,

fromHigh, toLow, toHigh)

pow(base, exponent)
sqrt(x)

7.

8.

9.

D. FONKSiIYONLAR
6. Trigonometri islevleri

sin(rad)
cos(rad)
tan(rad)
Karakterler
isAlphaNumeric()
isAlpha()
isAscii()
isWhiteSpace()
isControl()
isDigitO
isGraph()
isPrintable()
isPunct()
isSpace()
isUpperCaseO
isHexaDecimalDigitO
Rasgele Sayilar
randomSeedO
randomO

Bit ve Bayt'lar
lowByte()
highByte()
bitRead()

bitW rite ()
bitSet()
bitClear()

bitQ

10.

11.

12.

13.

Harici interruptlar

(Kesmeler)

attachinterrupt(interrupt,
function, mode)

detachlinterrupt(interrupt)

interruptlar (Kesmeler)

interruptsO

nolnterruptsf)

Seri Haberlesme

Serial.begin(hiz)

int Serial.available()

int Serial.read()

Serial.flushO

Serial.print(data)

Serial.printin(data)

Haberlesme Protokolleri

12C Veri Yolu

SPI Veri Yolu



