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Bilgisayar lletisimi Nedir?

m Bilgisayar iletisimi en kisa tanimiyla bilgi ve servislerin bir
lletisim ortami Uzerinden belirli kurallar cercevesinde
paylasiimasidir. Kisiler veya gruplar digerleriyle paylasmak
istedikleri bilgi ve olanaklar oldugunda iletisim mumkunddir.
lletisim ortami icin bircok farkl iletisim birimi
kullanilabilmektedir.



Veri Isleme Modelleri ve Ag Gelisimi

m Bilgisayar iletisim teknolojileri bilgi isleme tarzlarina gore Uc¢
model altinda toplanabilir.
m Merkezi Isleme
m Dagitilmis Isleme
m Musterek Isleme

m Merkezi isleme: 1950°'den bugiine insanlar hizla artan
oranlarda bilginin yonetimi icin bilgisayarlari kullanmaktadir. Ilk
zamanlarda teknoloji bilgisayarlarin ¢ok buytk olmasini
gerektiriyordu. Mainframe olarak adlandirilan bluylk merkezi
bilgisayarlar verinin saklanmasi ve islenmesi icin kullanthrdi.
Kullanicilar terminal olarak adlandirilan yerel cihazlarla veri
girerlerdi. Bir terminal kullanicinin veri girmesini saglayan bir
girdi arabiriminden (klavye gibi) ve bir cikti biriminden (printer
velveya ekran) olusur.



Veri Isleme Modelleri ve Ag Gelisimi

B Terminaller ve mainframe arasindaki
mesafelerin uzakligi bir bilgisayar agi
olusmasina yetersizdir. (lletisimin,
taniminda bilgi ve olanaklarin
paylasiimasi gerektigi hatirlanmaldir.)
Merkezi islemede mainframe tim veri
saklama ve isleme gorevlerini yerine
getirirken terminaller basitce girdi/cikti
cihazi olarak kullanilir. Bilgisayar
aglari, mainframeler arasi veri
alisverisi gereksinimimi duyulmaya
basladiginda ortaya cikar. (UNIX
Isletim sistemi bu tarz mainframelerde
calisan bir isletim sistemidir.)



Veri Isleme Modelleri ve Ag Gelisimi

m Dagitiimis Isleme: Bilgisayar endistrisi olgunlastik¢a bireylerin
tim kontroli kendi bilgisayarlari Gzerinde toplayabildikleri daha
klcuk kisisel bilgisayarlar yapildi. Bu kisisel veri isleme
durumu dagitiimis isleme olarak adlandirilan yeni bir tir
dogurdu.

m Dagitiimis isleme tim bilgisayar islemlerinin bir mainframede
merkezilestiriimesi yerine, bircok daha kucuk bilgisayarin ayni
Isleme amaclarina ulasiimasi icin kullaniimasidir. Her bir
bilgisayar digerine dayanmaksizin goérevlerin bir alt kiimesinde
calisir. Merkezi isleme ile rekabet edebilmek icin dagitiimis
Isleme her bir dagitilmis bilgisayarin sagladigi bilgi ve
servisleri kullanabilmek icin bilgisayar iletisimini kullanir.



Veri Isleme Modelleri ve Ag Gelisimi
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Veri Isleme Modellerinin Karsilastiriimasi
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Veri Isleme Modelleri ve Ag Gelisimi

m Musterek Isleme: Misterek isleme olarak adlandirilan yeni bir
model gittikce 6nemli bir ivme haline gelmektedir. Msterek
isleme, dagitilmis islemenin haberlesen bilgisayarlarin tam
olarak isleme imkanlarini paylastigi sinerjik bir tartddr.
Bilgisayarlar arasinda basitce verinin aktarilmasi yerine,
musterek isleme, iki ya da daha cok bilgisayarin ayni isleme
gorevi Uzerinde calismasidir.

m GunUmuz bilgisayar aglar tiim isleme modelleriyle birlikte
bilgisayarlari ve bilgisayar isletim sistemlerini icerir. Tipik bir
ag, mainframeleri, PC'leri ve diger bilgisayar cesitleriyle
lletisim cihazlarini icerebilir.



Veri Isleme Modelleri ve Ag Gelisimi



Ag Uzerinde lletisimin Saglanmasi icin
Gereksinimler

m Hangi veri isleme modelleri kullanilirsa kullanilsin ag tzerinde
lletisimin saglanmasi icin ttim aglar asagidaki ¢ elemana
Ihtiyac duyarlar, bunalar,;

m Paylasacak bir seyleri olan en az iki birim
m Birbiriyle baglantiyr saglayan bir yontem ya da yol
m |letisimi saglayan kurallardir.

m Bunu bilgisayar iletisimi acisindan ele alirsak bilgisayar
letisiminin asagidaki ug¢ basit elemani bulunmaldir.

m Paylasilacak kaynaklar (Ag servisleri)
m |letisim hatti (Aktarim Ortami)
m |letisim kurallari (Protokoller)
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Ag Siniflamalari ve Servisler

m |letisim halindeki bilgisayarlarin paylastiklari olanaklarin
paylasim sekilleri mimari acidan ag siniflamalarini olusturur.

m AQ servisleri bu siniflamaya gore yapilmakta ve ¢cok sayida
bilgisayar yazilimi ve donanim ile saglanmaktadir. Duruma
gore, ag servisleri amaclarini gerceklestirmek icin; veri, girdi /
cikti kaynaklari ve islem gucine gereksinim duyarlar.

m Burada, servis saglayici 6zel bir rolti gerceklestiren yazilim ve

donanim bilesimine karsilik gelmektedir. Gortlecektir ki;
bilgisayarlar ve diger ag birimleri degisik servisleri
saglayabilecekleri gibi, birden fazla rolu bir anda da
tstlenebilirler. Servis saglayan bir bilgisayar degil, bilgisayarin
donanim ve yazilimindan olusan bilgisayar alt kiimesidir.



Ag Siniflamalari ve Servisler

m Bilgisayar aglari, servis saglayan (yazilim ve donanimdan
olusan bir bitin olarak) ve servis isteginden bulunanlar icin bir
goOrev ya da rolu gerceklestiren bir birim olarak
dusundldigiunde daha iyi anlasilacaktir.

m Bilgisayar aglarinda genelde servis saglayan ve servis
isteginde bulunan acisindan asagidaki Ugc tlr arasinda ayrim

yapllir:
m Server

m Client
m Peer
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Ag Siniflamalari ve Servisler

m Bu kavramlar ag lzerinde neye izin verip, neye izin
vermedikleri ile birbirinden ayrilirlar;

m Server (Sunucu): Sadece servis saglar.
m Client (Istemci): Sadece digerlerinden hizmet (servis) ister.
m Peer: Her iki isI bir arada yapar.

m Genellikle bu adlandirma (siniflandirma) yanlis bir sekilde

sadece belirli bir bilgisayari belirtmek icin kullanilir. Teorik
olarak bir bilgisayar tzerinde calismakta olan yazilima bagl
olarak ayni anda server, Client ve peer olarak davranabilir.
Bilgisayarin bir anda bu rollerden sadece birini Ustlendiginden,
ayrim genelde dikkate alinmamaktadir.
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Ag Siniflamalari ve Servisler

m Bilgisayar aglari genelde su iki siniflandirmadan birine dahildir;
m Server Tabanli
m Peerto Peer

m Server (Sunucu) Tabanl Aglar: Keskin bicimde belirlenmis
rolleri yerine getirirler. Tanim itibariyle sunucu tabanli aglarda
hangi birimin hizmet talep eden ya da hangi birimin bu
hizmetleri saglayan oldugu kisitlamalari getirilmistir. Mevcut
kisisel bilgisayar aglarinin cogu sunucu tabanli bilgisayar
agidir.

m Peer-to-peer Aglar: Tum birimlere servis isteginde bulunma ve
servis saglama olanagi getirilmistir. Bu tur aglar peer (birbirine
benzer birimler) digerleri icin ayni ya da benzer gorevleri
yerine getirecek sekilde tanimlanmistir.
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Ag Servisleri

Bilgisayar uygulama gorevlerini yerine getirmek icin bazi veri,
Islem guicu ve giris / cikis kaynaklari bilesenlerine gereksinim
duyarlar. Ag servisleri 6zel ag uygulamalari kullanarak bu
kaynaklarin ortak kullanilmasina olanak saglar.

Ag uygulamalari kullanici uygulama programlari ile etkilesimde
olduklar1 halde servislerini arka planda gerceklestirirler.

Genellikle ag servisleri saglayan uygulamalarin ¢cogu tek bir ag
Isletim sisteminde (Network Operating System - NOS)
birlestirilmistir.

Bazi ag servisleri masaustu ve yerel isletim sistemleriyle
bittinlesmis hale gelmekle beraber NOS'lar 6zellikle diger
bilgisayar uygulamalari ile pek ¢cok ag servisinin
koordinasyonunu saglamayi amaclar.
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Ag Servisleri

m Bir NOS secilirken hangi ag servislerine gereksinim
duyulduguna 6zellikle dikkat edilmelidir. Cok degisik ag
servisleri bulunmakla beraber, asagida hemen tim NOS’larda

saglanan ortak ag servisleri verilmistir.
m Dosya Servisleri

m Yazici Servisleri

m Mesa] Servisleri

m Uygulama Servisleri

m Veritabani Servisleri
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Aktarim Ortami

m Aga bagll birimlerin baglantisini saglayan fiziksel yoldur.
Bilgisayar aglari aktarim ortami, iletisim saglayan birimlerin
kablolu ya da kablosuz baglanti teknolojisini icerir. Aktarim
ortami bir mesajin aga bagli diger birimler tarafindan
anlasilacagini degil, mesajin sadece bu birimlere iletilecegini

garanti geder.
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Protokoller

m Birimlerin birbirini anlayabilmesi icin gereken kurallardir.

m Bir protokol; birimlerin konusmasini devam ettirmesini
saglayan bir kural ya da kurallar ve standartlar buttntddr.



