Set-Reset Roleleri, Kenar
Tetiklemeleri ve STL Komutlari



Set-Reset Roleleri

 PLC’lerde surekli calismayr saglamak icin klasik kumada devrelerindeki gibi
muhurleme devreleri yerine Set-Reset roleleri tercih edilmektedir. Set komutu ile
ilgili birimler sarekli calistirilirken, durdurulmak istendiginde Reset rolesi ile

durdurulabilmektedir.
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Set-Reset Roleleri

* SET

S BiT
e Operantlar: S_BIT (bit) : ,Q,M,SM,S, T,C,V _(5)_
* N (bayt) : IB, QB, MB, SMB, SB, VB, AC, Sabit sayilar N

* Aciklama : N adet biti set eder yani 1 yapar. Set edilebilecek nokta sayisi 1-255
arasindadir. N, kac bitin SET edilebilecegini ifade eder.
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Set-Reset Roleleri

 RESET
e Operantlar: R_BIT (bit): [,Q,M,SM,S,T,C,V
* N (bayt) : IB, QB, MB, SMB, SB, VB, AC, Sabit sayilar

* Acitklama: N adet biti reser eder yani O yapar. Reset edilebilecek nokta sayisi 1-
255 arasindadir. Eger zaman rolesini (T) ya da sayiciyi (C) gosteriyor ise, hem T/C
cikis biti, hem de anlik sayma degeri reset edilir. N, kag bitin reset edilecegini ifade
etmektedir.
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Kenar Tetiklemeleri

e Pozitif Kenar Tetikleme

Operantlar : Yok. —{ P |—

Aciklama : 0'dan 1 konumuna her geciste, sadece bir tarama icin gii¢ akisina izin verir. Her CPU igin
pozitif ve negatif yikselen kenar kullaniminin bir sinirt vardir. Maksimum sayilar sunlardir;

CPU 212 CPU 214- 215- 216- 221- 222- 224- 226- CPU 210

128 256 32



Kenar Tetiklemeleri

e Pozitif Kenar Tetikleme

* Bu kontak ontndeki sensor kapandigi anda bagli oldugu cikisi bir taramalik stre

boyunca aktif yani 1 yapar.
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Kenar Tetiklemeleri

 Negatif Kenar Tetikleme

e Operantlar : Yok.

* Aciklama : 1’den 0 konumuna her geciste, sadece bir tarama icin guc akisina izin
verir. Her CPU icin pozitif ve negatif yukselen kenar kullaniminin bir siniri vardir.

Maksimum sayilar sunlardir;
CPU 212 CPU 214-215-216- 221- 222- 224- 226- CPU 210

128 256 32

Ozel Kisitlamalar : Negatif yiikselen kenar kontagi giic hattina baglanamaz. Bu kontagi baska kola
baglanti saglamak icin bir kola paralel baglanamaz.



Kenar Tetiklemeleri

 Negatif Kenar Tetikleme

* Bu kontak énlUndeki sensoér kapandigi anda degil, enerjisi kesildigi anda bagl
oldugu cikisi bir taramalik stre boyunca aktif yani 1 yapar.
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STL Komutlar

 And Yiikle

* Format: ALD

* Bu komut, en Ust ve bir altindaki bitlerinin AND’lenmesini saglar. Sonuc bu yiginin
en ustlne yazilir ve yiginin derinligi bir azalir.
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STL Komutlar

 Or Yikle

* Format: OLD

* Bu komut, birinci ve ikinci bitleri arasinda OR islemi yapmaktadir. Yiginin tepesine
yazilir ve islem sonucunda yiginin derinligi bir azalir.
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STL Komutlar

Lojik Kesme, Format: LPP

* Bu komut lojik yiginin en tepesindeki bit degerini atar. ikinci bit degeri ise yiginin tepesine
yikselerek diger degerleri bir yukari kaydirir. En son ¢ikis kolu olustur anlamindadir.

* Lojik itme, Format: LPS

* Bu komut lojik yiginin tepesindeki degeri kopyalar ve Uste yazar. Yigidaki diger bitleri asagi
kaydirir. Bu esnada yiginin en atinda kalan bit itilerek atilir ve yok olur. Ara kol olustur
anlamindadir.

* Lojik Okuma, Format: LRD

* Bu komut lojik yiginin ikinci bitini birincinin yerine kopyalar. Yigin kesilmez veya itilmez
ancak ilk deger kopyalama nedeniyle yok olur. Ara kolu cikisa olustur anlamindadir.



STL Komutlar
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STL Komutlar
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STL Komutlar
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