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SATRANCTA BERABERLIK: 1. PAT




Bu diagramda hamle Siyah'tadir.

Sahini gulvenli bir kareye gidemez.

Oynayacak hamlesi yoktur.

Ne oluyore i :

SAH MAT degil cunkU SAH CEKILMEMIS.

Bu durum PATTIR. i

Sahin §AH CEKILMEMIS olmasina ragmen, mUmkin hamlesi olmadigi
duruma PAT denir,

Sonuc BERABEREDIR.



Burada Siyah $AH TEHDIDI altinda degdil ve Sah herhangi bir yere
gidemez.
PAT mi¢

Hayir degill 2
Unutmayin PAT SAH ALTINDA olmadiginiz veHICBIR tasinizi

oynayamadiginiz durumdur.



Baska bit PAT vaziyeti.
Siyah nereye giderse gitsin sah tehdidi altina girecektir.
iki Sah asla yan yana duramaz.



Bu drnek kdsedeki Sahin nasil Vezir tarafindanPAT edildigini
gosteriyor.

Siyah Sah, $AH ALTINDA degil ama Vezir gidebilecegi tim
kareleri KONTROL EDIYOR.

Yine PAT

Sonuc BERABERE



Rakibinizin tek Sahi kaldiginda PAT yapmamak icin

cok DIKKATLI olmalisiniz.
Piyon tahtanin sonuna gelince baska bir tasa (genelde Vezir)

donustugunu hatirlayin

Eger Beyaz Piyonuyla Vezir (veya Kale) cikarsa yine PAT olur.
Siyah'in hamlesi yoktur.



Beraberlik Durumlari

» Satrancta beraberlik su durumlarda olur:

» 1) Yetersiz Tas: Iki tarafin da mat edecek tasi kalmazsa oyun
berabere biter. konumda sadece sahlar kalmis. Mat etmenin
imkani yok. Tek at ve tek fil kalinca da konum berabere. Bazen
tek fil ve tek at ile olusabilecek 6zel mat olusturabilme
durumlarinda oyun devam edebilir.



Beraberlik Durumlari 2

» 2) Teklif Uzerine oyun berabere bitebilir. Oyunculardan biri
konumun esit oldugunu dusunuyorsa hamlesini yaptiktan sonra
berabere teklif edebilir. Rakip de kabul ederse oyun berabere
biter.

» 3) Tahtada ayni konum hamle sirasi ay kisideyken 3 kez olusursa
oyun berabere biter. Beraberlik isteyecek kisi blcUncU konum
tekrarnni olusturacak hamleyi yapmadan saati durdurur ve
hakemi cagirarak yapacagi hamle ile 3 kez konum tekrar
oldugunu belirtir.



» 4) Oyunda 50 hamle boyunca piyon sUrUlmez veya tas
alinmazsa oyun berabere biter.




