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SATRANC DERSI 5 SATRANCTA ROK YAPMAK



ROK Sah ve Kaleyle yapilan 2 hamlenin olusumundan olusan
tek bir harekettir.

Oyunda bir en fazla bir defa yapabilirsiniz.

Sahiniz Kaleye dogru iki hamle atar.

Ayni hamlenin devami olarak, Kale Sahin Uzerinden atlar ve

yanina yerlestirilir.



Tahtanin iki kanadindan birine rok atabillirsiniz

SAH KANADINA (Sahin oldugu taraf) veya VEZIR KANADINA (Verzirin
oldugu taraf)

Diagramda Beyaz SAH KANADINA ROK ATMISTIR.



Tahtanin iki kanadindan birine rok atabillirsiniz.

SAH KANADINA (Sahin oldugu taraf) veya VEZIR KANADINA (Vezirin
oldugu taraf)

Diagramda Beyaz SAH KANADINA ROK ATMISTIR.



Bu durumda Siyah VEZIR KANADINA ROK ATMISTIR.
Vezir kanadina rok atilirsa Sah merkeze daha yakin olur.
Sah kanadina rok atilirsa Sah daha kenardadir.



Sadece kipirdamamis bir Sah ve Kale ile rok atabilirsiniz.
Siyah rok ATAMAZ cUnkU Sahiyla oynamistir.
Sahini eski yerine gelse bile ROK ATAMAL.

Beyaz ise VEZIR KANADINA rok ATAMAZ cUnkUVEZIR
KALESIYLE oynamistir.

Fakat SAH KANADINA ROK ATABILIR.




SAH ALTINDAYKEN rok ATILAMAL.
Burada Siyah Fille SAH CEKILMIS durumdadir.
Sah tehdidinden kurtulmak icin ROK ATILAMAZ.

Daha dnceden sah cekilmis, ama Sahiniz kipirdamamissa rok
atabilirsiniz.



Rakip tasla kontrol edilen yere gelecek sekilde rok atamazsiniz.
Bu konumda eger Beyaz VEZIR KANADINA rok atarsa Sah, Filin tfehdidi
altinda kalmis olur.



» Eger Sah, rakip tas tarafindan kontrol edilen bir
kareden gecmek zorundaysa ROK ATAMAL.

Burada Beyaz VEZIR KANADINA ROK ATAMAZ
cUnku Beyaz Sah, Siyah Kalenin kontrol ettigi bir
kareden gecmek zorundadir.

Beyaz SAH KANADINADA ROK ATAMAZ cunkU
Beyaz Sah, Siyah Fil tarafindan kontrol ettigi bir
kareden gecmek zorundadir.



Satrancta Rok Neden Yapillire

» Satrancta Rok Neden Yapllire
» 1.Sah guveniligi
» 2. Taslann gelistiriimesi

» 3. kaleler arasi baglantinin kurulmasi



