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SATRANCTA TEMEL ACILIS ILKELERI VE ACILIS TEORISI



Satrancta Acllis

Satranc oynarken,ilk hamleleri dogru yapmak ONEMLIDIR.
Eger bunu basarabilirseniz oyunun geri kalan bdlumau kolaylasir.

Satran¢ oyunu zamansal acidan uce bdlume ayrilabilir:

1. Acllis, 2. Oyun Ortasl, 3. Q.yun Sonu.
Acllis denen ik asama icin UC TEMEL ILKE sayabiliriz.



» ILKE 1: TASLARINIZI GELISTIRIN
Gerideki taslar sizin adamlarinizdir.
Onlarn oyuna sokmalisiniz.
Ve oyuna sokmaniz gereken ilk taslar ATLAR VE FiLLERDIR.




» ILKE 2: MERKEZI ELE GECIRIN
Oyleyse TAHTANIN ORTASINDA oynayin, kenarlarda dedgil.




» ILKE 3: SAHINIZI GUVENLIK ALTINA ALIN SAHINIZI GUVENLIK ALTINA ALIN
Sahi ortada birakmak cok tehlikelidir.
Bu demektir ki genelde hizli bir sekilde SAH KANADINA ROK
ATMALISINIZ..
Oyunun basinda rok attiktan sonra Sahin onundeki U¢ eri
kiprdatmamaya calisin.




» Diger tavsiyeler:
Sahinizin dnundeki Piyonu IKi KARE sUrerek baslayin.
Bu MERKEZ KARELERI KONTROL ETMEYEve Fil ve Vezir icin HATLAR
ACMAYA yarar.
Baska iyi hamleler de vardir ama bu hamleyle baslayan acilislar yeni
baslayanlar icin iyidir.




» iYi BIR SEBEP OLMADAN VEZIRINIZIi ERKENDEN OYUNA SOKMAYIN.
Vezir cok degerlidir ve daha az degerli taslar tarafindan kovalanabilir.




/. Kaleleri UcUncuU yataydan oyuna sokmayin

Ayni sekilde onlar da daha fazla degerlidirler ve Filler ve Atlar
tarafindan kovalanabillirler.

Kaleler genelde oyuna SON giren taslardir.
Genelde ARKA YATAYDA, Piyonsuz hatlar bulmak icin gidip gelirler.
Bu sebepten dolayl da genelde cabucak ROK ATILIR.




8. Kenardaki Erleri iyi bir sebep olmadan surmeyiniz.
Bu durumda, gdsterildigi gibi Siyah Vezirini ilerleterek SAH
MAT edebilir. Bu Veziri oyuna erkenden sokmak icin iyi bir
sebeptirl Buna APTAL MATI denir. Ancak bir aptal bdyle oynar.




9. Acllista iyi bir sebep olmadikca ayni tasla iki kez oynamayin. Beyaz burada
ayni tasla iki kez oynamustir. Bir tasla ikinci kez oynamadan dnce bUtun
taslarinizla bir kez oynayin. Tum taslarini cikabilen ilk oyuncu yine atak sansini
ik elde eden oyuncu olacakiir.




10. Oteki taslarn 6nUNU engelleyecek sekilde taslar gelistirmeyiniz.
Burada iki oyuncu da bu hatayl yapmistir.
Beyaz Filini, &teki Filini cikmak icin surecegi Piyonun dnUne koymustur.
Siyah, Vezirini Filin &nUne koymustur boylece bu Fili artik cikamaz.




Acllista llkeler ve Kurallar

» Unutmayin ki bu kurallar basta oyunu iyi bir sekilde
surdurmenize yardimci olabilecek kurallardir. Bu
kurallara uymamaniz gereken pek cok ozel hal
olabilir.

» Ornegdin tas kazanmak veya mat etmek gibi. Ama
onemli olan istisnalan égrenmeden temel kurallar
ogrenmektedir.



Acllis Teorlleri

» Son olarak, Son yUz yilda, dunyanin en lyi
oyuncular satranca en iyi sekilde nasil
baslanacagini arastirmisiardir.

» Bu uzmanlar binlerce acilis kitap yazmislardir. Acilis
teorileri vardir.

» Bu seviyede bu kitaplar sizin icin anlasiimasi
zordur.

» Klasik aclihslar:



1# Italyan Savunmasi

» Italyan savunmasi 1. e4 e5 2.Af3 Acé 3.Fc4
hamleleriyle baslar. Buradaki amac er ve atla
merkezde hakimiyet kurmak ve fili en tehlikel
oldugu kareye yerlestirmektir. Bu hamleler ayni
zamanda rok yapip sahinizi guvence altina almak
icin hazirlk yapmanizi saglar.



2# Sicilya Savunmasi

» Sicilya savunmasi siyah taslarla saldirgan
oynamayi seven oyuncularin en gozde tercihidir.
Beyaz genellikle 2.Af3 ve 3.d4 oynayip merkezde
alan elde etmeyi tercih eder, ama bu durum
siyahlarin bir fil eriyle merkezdeki erlerden birini
degisebilmesine imkan tanrr.



3# Fransiz Savunmasi

» Fransiz savunmasl her satran¢ oyuncusunun
dgrenmesi gereken ilk stratejik satranc
acihslanndan birisidir. €5 (hemen veya daha sonra
oynanabilecek) hamlesinden sonra iki tarafin da
er zincirleri olacaktir. Fransiz savunmasinin riskli bir
yonuyse, siyah icin c8'deki fili gelistirmenin oldukca
zor olmasidir.



4# Ruy Lopez

» Ruy Lopez en eski ve klasik satranc acilislarindan
birisidir. Ismini, satranc Uzerine yazilmis ilk
kitaplardan birini yazan, ispanyol bir piskopostan
almaktadir. Ruy Lopez aclilisi €5 erini savunan ata
saldirma fikriyle baslar. Beyaz bu saldinyr kullanarak
siyahin merkezi Uzerinde surekli artan bir baski

kurmayr amaclar.



5# Slav Savunmasi

» Slav savunmasi dS erini guvenceye alan ve ¢cok
saglam olmasiyla bilinen bir acilistir. Siyahin
taslarinin tamami dogal gelisim karelerine
ulasabilecek olsa da, siyah genellikle daha az
alana hakim olacaktir.



» Ama tUm acllislarin icinde en iyisi, Merkeze Etkin
Taslarla Hakim Olan

» Sah guvenligini saglayan,
» Taslan gelistiren,

Dikkatli Oynanan acihstir.



