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Safranc oyun sonu

» Oyunun finalidir



Oppozisyon llkesi-1

» Sahlann karsi karsiya gelmesi pozisyonudur.

» Sahlan oynamak zorunlu oldugunda
oyunculardan biri sahini rakip sahin fam karsisina
getirip, onu geri cekilmege zorunlu kilarsa bu

avantqj elde eden oyuncu oppozisyonu kazanmis
olur.

» Oppozisyonu kazanmak icin bazen BEKLEME
hamlesi gerekebilir.



Opposizyon ilkesi-2

» Piyonlarin konumunun kazanci sagladigr durumlar
disinda, butun sah ve piyon finallerinde oppozisyon
kazanca goturen tek yoldur.



Sah ve Er Oyun Sonu: Karsl
Karsiya Konum (Opozisyon),
Kanattan Sizma

» Sahlarnn dansinda basaril olup, sah ve er oyun
sonlarindaki ustaliginizi gosterebilecek misinize
Burada karsi karsiya konumundan faydalanmaniz
gerekse de, hangi hatta karsi karsiya kaldiginiza
dikkat edin. Uzaktan karsi karsiya kalmaniz e
hattinda oldugunda isinize yaramayacaktir cunku
sahinizin e5 karesini kullanmasi mimkon degil.



Hangisi Kazanire




» Bu alistirma size oyun sonuna dair cok dnemili bir
ders dgretecektir: Daha etkin olan sah baskin
gelerek, baska 10rlU olsa berabere bitecek olan bir
maci kazanmanizi saglayabilir!

» Burada beyazin yapmasi gereken sey, vezir
kanadina saldirarak siyah sahi pasif bir konuma
zorla surUklemek olacaktir. Dogru zamanda erleri
degismek, siyahin sahinin etkin hale gelmesinden
asla cekinmenize gerek kalmadan tahtanin obUr
tarafina gecmenizi saglayacak olan yolu
acacakitir.



Sah ve Ere Karsi Sah: Saha
Cepheden Hucum 1

» Mutlaka bilmeniz gereken ilk sah ve er oyun sonu
budur! Bu alistrmayi kullanarak bu konumda
ustalasirsaniz, en ufak bir UstunlUkten bile mac
kazanmayi basarabilirsiniz.

» Erle mat yapmak mumkun olmadigi icin vezire terfi
etmeniz gerekir (tabii Sah ve Vezir Mati Alistirmasi
Uzerinde calistiginizi varsaylyoruze).

» Eri e8'e ulastirmaniz gerekiyor. Rakibinizin sahi
yolunuza cikacak dolayisiyla da eri sirmenin ve
sahinizla e8 karesinin hakimiyetini elde etmenin bir
yolunu bulmaniz gerekecektir.



Hangisi Kazanir 2¢




Kale oyun sonlari

» Sah ile kale arasinda is birligi olusturma.

» Rakip sahi tahtanin kenarina ya da kdsesine
kovalama.

» Mat etme.

» Kdseye ya da bir dikey-yataya sikistirma



Kale Oyun Sonu
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Vezir oyun sonlari

» Pat’'a dikkat etmek ama nasile

» Kutulama sonun sonu taktigi, nasil yapilire
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fil oyun sonlart

Sahi bir kdseye sikistirmak gerekir.

sivah sahi dar bir sahaya sikistirabiliriz. EQer
baslangicta siyah sah tahtanin ortasinda veya son
yatik siradan uzakta ise beyaz sah yaklastinimalidir.
Ve sonra da fillerin yardimi ile siyah sahin hareket
sahasint mimkun oldugu kadar daraltmalidr.

Herhangi bir koseye sikistinlabilir
Pat olmamasina dikkat etmek gerekir.



ki Fil ile Mat Etmek




At fil oyun sonu-1

» Bir at ve fil ile mat, ancak rakip sahin filin rengindeki koseye
sikistinimast ile olasidir.

» Bu drnekte mati ancak al ya da h8 karelerinin birinde yapmak
olasidir.

» Bu finali iki bdlume ayirabiliriz. Ik bélimde rakip sahi son yatik
sUtuna sikistirmak gerekir.

» Burada da, buna benzer durumlarda genellikle yapildig gibi
kendi sahimizi tahtanin merkezine dogru ilerlemekle ise baslariz:

» Dikkat edilecek iki onemli nokta vardir: Sahin kovalamaya
yakindan katilmasi (oyun sonlarinda sah olabildigince fazla
kullaniimalidir) ve filin renginin aksi olan karelerin at ve sah
tarafindan kontroluo.
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Piyon oyun sonlari

>

Bir piyon, oyunda kazanabilecek en kUcuk maddi UstunlUktUr
ve tahtada yalniz sahlar ile bir piyon kaldigi zaman ¢cok defa
oyunu kazanmaya yeterli olur.

Genel olarak su kurall koyabiliriz: Kazanmak igin sah, arada bir
kare olmak uzere kendi piyonunun onunde olmaldir.

Eger rakip sah piyonun tam karsisinda yer almis ise oyunu
kazanmak mumkUn olmaz. Bu durumda oyun beraberedir.

Siyah icin (savunma igin) yapilacak, sey, sahi daima piyonun
onunde tutmaya calismakitir.

Savunma tarafinin sahi, piyonun tam dnundeyse oyun
berabere biter



Piyon oyun sonu-2

» Beyaz sah piyonunun énunde ise, beyaz kazanir ve ikisi arasinda
bir sira mevcuttur

» Izlenecek ydontem sudur:

» Sahi, piyonu tehlikeye sokmaksizin mumkun oldugu kadar
ilerletmeli ve kaybetmek tehlikesi olmadikca piyonu asla ileri
surmemelidir.
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