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DERS 13 SATRANCTA TAKTIK HAMLE VE KONUM



Taktik Konum

» 1- ACmaz konumu
» A) acmazdan yararlanarak yapilan taktik hamle

» 2- Ortl konumu

» A) Ort0 konumundan yararlanarak cifte saldirn hamlesi
(discovered attack)
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Acarak Saldiri/Sah:

» Bir tasi oynarken, saldin yapan diger bir tasin
dNUNU acarak bir tfehdit olusturmaya (ya sah mat
ya da materyal). Acarak sah da ayni sey ancak
burada onU acilan tas direkt olarak dusman Sah'a
saldinyor, bu nedenle burada ayni zamanda sah
cekme de oluyor. Saldin yapan tasin onunden
cekilen tas da baska bir fasa saldirnyorsa, buna da
acarak "cifte" saldirn/sah denilebilir.



Acarak Saldiri

1. ‘.ng!_lﬁ_{g_iﬂ___ 2. Kxe8# TBu taktiksel motifin
ana fikri: Beyaz d4'teki fil araaligu ile bir acarak
sah yaparak, e8'deki siyah fill kalesiyle aliyor.
Bu, Sahwn aynt anda hem Fil hem de Kale
tarafindan sah alfinda olmast nedeniyle aymt

zamanda bir acarak "ifte” sah. 1-0




Cifte Sah:

Disman Saha ayni hamlede iki farkh tas ile sah
cekmek oldukca gucll bir oyun gostergesi! Her iki
tehditi de ayni ayni anda bloke edemeyen ya da
bu taslari ayni anda alamayan Sah her zaman
mutlaka glvenli bir kareye gitmek zorundadir.

Beyaz kalesinin agmazda olmasi nedeniyle tas
degisiminden zararh mi ¢ikacak!?

1. Fd6+! Hayir! Fd6! hamlesi siyah Sah lizerinde
olimcdul bir gifte sah olusturuyor. Siyah burada kaleyi
YA DA fili almayi ¢ok ister, ancak her ikisini de almasi
mimkiin degil. Sah hareket ettikten sonra, beyaz
siyahin filini alacak ve kalesini kurtaracak. ("Catal /
Cifte Saldin" basliklarina da goz atin.)
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Catal / Citte Saldirn:

» Cifte saldin ayni anda iki seye birden saldirma ya da tehdit
etmektir. Cifte saldinnin avantaji tek hamle ile iki seyi birden
savunmanin oldukca zor olmasidir. Tek bir birim, genellikle bir At,
Vezir ya da piyon) tarafindan gerceklestiriien cifte saldir icin
catal terimini kullaniyoruz.

1. Kc/

Bu taktiksel motifin ana fikri (¢ifte saldin): Beyaz ayni anda File ve
Ata bir cifte atak uyguluyor.



Cifte saldin kale




AsIn Yuklenme:

» Bir tasin yapmasi gerken ¢cok sey olmasina "asiri
yUklenme" adi veriliyor. Ornegdin, hem Vezire
cikmak isteyen bir gecer piyonu durduran hem de
mati engelleyen bir file asin yuklenme yapilmistir.
Bir tehdidi uygulamak sureti ile (6rnegin, piyonu
vezir cikmak) rakip asin calisan filin yerini
terketmeye zorlayabilir ve bdylece mat tehdidinin
basarnya ulasmasina olanak saglar.



ACMaAz:

Bir tas arkasinda yer alan daha énemli bir tasi alinmaktan
korudugu/bloke ettigiicin hareket edemediginde, o tas
"acmazdadir’. Acmaza yol acan tas, rakibin degerli taslanndan
birini hedef alan, rakibin daha az degerde olan bir tasinin Kale,
Vezir veya Filin daha degerli bir tasa saldirmasini engelleyen uzun
menzilli bir tastir (Kale, Vezir ya da Fil). Mutlak acmaz, bir tasin Sahi
korumasiyla olusur, bu nedenle mutlak acmazda olan tasin hareket
etmesi tamamen kurallara aykird



Savunan Tasi Ortadan
Kaldirmak:

» Daha bUyUk bir amacin (genellikle mat ya da
fazla sayida materyal kazanma gibi bir amaca)
ulasiimasini engelleyen kritik bir savunma yapan
bir tasi ortadan kaldirmaya yonelik bir taktiktir.
Savunan tasi ortadan kaldirmak isteyen bir otuncu
amacina ulasmanin yikici bir yolunu aramaktadrr.



SIS

» Degerli bir tasi (Sah veya Vezir gibi) tehdit eden ve
o tasin uzaklasmasini saglayarak ardinda yer alan
daha az degerli bir tasi alma imkani yaratan bir
hamledir. Sis acmazin bircok yonden tersidir cOnku
siste daha degerli olan tas dnde yer almaktadir(
"Acmaz’ konusunu inceleyin).



Bogmaca Mati:

» Kacis yollan kendi taslan tarafindan kapatiimis
dusman sahinin bir At taradindan mat olmasidir.
Rakibin ati sah cekerken, iahin kendi taslari
hareketini engeller. Bogmaca matin sadece Sahin
etrafl kendi taslanyla cevrili oldugunda
gerceklesebilir yani burada rakibin diger taslar
direkt olarak Sahin yanindaki karelerde degildir;
iste bu nedenle sadece At Bogmaca Mat
yapabilir.



Hapsolan Tas:

» Bir tasin yapabilecegi hamle kalmadiginda ya da
en azindan materyal kaybini engelleyecek
hamlesi kalmadiginda ortaya cikar. Siklikla, taslar
art arda gerceklestirilen zorunlu hamlelerin
sonunda hapsolur.



/ugzwang:

» Zugzwang "hamle yapma zorunlulugu” olarak
tercume edilebilen Almanca bir s&zcUktur. Bu bir
oyuncunun yapacagl her hamlenin onun oyunu
kaybetmesine yol acan(ya da en azindan

konumunu dnemli sekilde kotUlestiren) bir
durumdur.



/ugzwang

1. Kd8 Bu taktiksel motifin ana fikri: Beyaz kale

ile bir "bekleme hamlest yapuyor® ve siyaht
Zugzwanga sokuyor. Siyah'tn tek hamlesi
oyunu hemencecik kaybediyor... 1... $h8 2.
Kxf8% 1-0




Desperado Taktik Hamlesi

» /Jaten sonraki hamlelerde kaybedilmesi beklenen
veya bosta olan tasin rakibin bir tasina vurularak
feda edilmesidir.

» Bu sayede normalde kaybedilecek tas mumkun
oldugunca rakibe zarar vererek tahtadan ¢cikmis
olur.

» Bu taktik genelde iki tarafin da taslar bosta
oldugunda daha sik goralUr.

» Desperado fedasi ayni zamanda ara hamle
olarak da karsimiza cikabilir.


https://market.satrancokulu.com/satranc-kitaplari/satranc-taktikleri-kitabi

