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Satranc Dersi Notasyon, Satranci Okumak ve Yazmak
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» satranc hamlelerini yazmay1 ve okumayi1 6grenmek
gereklidir.

» Her karenin bir ismi vardir. "At f6'da” demek "At Sahin
yanindaki Filin onundeki Piyonun onunde” demekten
daha kolaydr.
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Satranc hamlelerini okumay1 6grenirseniz satranc
kitaplarinin ve dergilerinin sasirtici dunyasina adiminizi
atabilirsiniz.




KISALTMA [ ANLAMI KISALTMA [ ANLAMI
§  |§0 000 J10

Hamleleri yazmay1 68renirseniz, biitiin oyunlarimz1 kaydedebilirsiniz. Bunu
su sebeplerden yapmalisiniz.

Oyunlarimzi nerelerde hata yaptigimzi gorebilmek icin tekrar edebilirsiniz
(mumkunse daha kuvvetli bir oyuncuyla)

Analiz ve yorumlama imkani saglar.

50 hamle kuralindan veya U¢ kez konum tekrarindan dolay1 berabere iddia
edebilirsiniz.

Oyunun herhangi bir anina geri donebilirsiniz.

Onemli turnuvalarda hamlelerinizi yazmak zorundasimzdr.



Bazi insanlar hamleleri yazmanin sikici oldugunu dustinurler
ama buna alisirsaniz satrancta cok daha iyi ilerlersiniz.
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satranc tahtasi. Dikkatliyseniz kenarlardaki numaralari ve
harfleri farketmissinizdir.

Her yatayda A'dan H'a kadar harfler vardir.

Ve her dikeyde de 1'den 8'e kadar sayilar vardir.




Satranc tahtasindaki Her KARENIN bir ismi vardir. Bu
kareler dikey ve yataydaki harf ve sayilarin kesisiminden
(koordinat ekseninde kesisme gibi) ortaya ¢ikmaktadir.




Taslarin Sira ve Sutunlar,
Cebirsel Sistem

» Iste baslangic konumu

Dikkat edin ki BEYAZ TASLAR 1 ve 2 numarada baslarlar.
Ve SIYAH TASLAR 7 ve 8 numarada baslarlar.

BEYAZ SAH nerededir? e1'de

SIYAH ATLAR NEREDEDIR? b8 ve g8'de

BEYAZ PiYONLAR a2, b2, c2, d2, e2, f2, g2, ve h2'dedir

SIYAH VEZIR d8'dedir.




Taslarin Simgesi

Her tas turu icin bir harf vardir. Sah icin 'S, Vezir icin 'V,
Kale icin 'K' Fil icin 'F', At icin 'A’. Ya Piyonlar? onlar ufak
taslardir ve herhangi bir harf almazlar. Dikkat edin ki
aletler icin BUYUK HARF kareler icin KUCUK HARF
kullanilir.




Hamleleri Yazmak

Hamleleri yazmak icin iki yol vardir. UZUN YOLDA, once
aletin harfi yazilir sonra bulundugu kare, sonra da gittigi
kare yazilir. KISA YOLDA tasin nereden geldigini
yazmazsiniz , sadece gittigi yeri yazarsimiz. Daha kolay
derslerimizde UZUN YOLU kullanacagiz. Ornegin Eger At1
g1'den f3'e gidersek Ag1-f3 yazanz veya, Af3 Piyon sadece
kareler kullanarak yazilir. e2-e4 veya sadece e4




Satrancta Notasyon

Alislan ifade etmek icin x harfini kullaninz. Eger f3'deki
bir At e5'deki bir piuonu ALIRSA, Af3xeb5 yazanz veya
sadece Axeb. Eger e4'deki piyon d5'den birsey alirsa
exdb yazanz, kisa hali de exd5'dir.

Eger sah cekersek hamleden sonra + isareti koyanz: Ff1-
b5+

Mat icin # isaretini kullaniriz: Vh5xf7#

Sah kanadina rok atarsamz 0-0 , Vezir kanadina rok
atarsaniz 0-0-0 yazanz




