1. Dairelerle Arkadas Olur musunuz?

Etkinlik Cesidi: Drama (BUyuk Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48-66 ay
Ogretmenin Adi-Soyadi: Gékce Karaman Benli

Kazanim ve Gostergeler

Bilissel Gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir.)

Kazanim 10. Mekanhda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Gostergeleri: Mekanhda konum alir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.
Geometrik sekillerin ozelliklerini soyler.)

Kazanim 19. Problem durumlarina coziuim Llretir. (Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesjtli
cozuim yollari onerir. Cozum yollarindan birini secer. Sectigi cozuim yolunu dener.)

Dil Gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmayi surduiur.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, dusunce ve hayallerini ozgun
yollarla ifade eder.)

Motor Gelisim
Kazanim 5. Muizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Muzik ve ritim esliginde dans eder.)

Kavramlar: Sekiller: Ucgen-kare-dikdértgen-daire ve kdse-kenar

Sozciikler: Arkadas olmak

Materyaller: Beyaz ya da renkli kagitlardan kesilmis toplam cocuk sayisi kadar kare, licgen ve
dikdortgen sekilleri ve bir adet daire sekli, hareketli cocuk sarkilari, mandallar, Orff mizikleri
Teknikler: Dogaglama, rol oynama, donuk imge

Ogrenme Siireci
Isinma

Oyun-1

e Ucgen: Yere ilk olarak ticgen sekillerinden konulur. Once cocuklarla birlikte ticgenlerin
koselerine birer mandal takilir. Béylece 6nce “kdse” kavramini cocuklarin fark etmeleri
saglanir. Ardindan cocuklardan tc¢genlerin arasinda yilriimeleri istenir. Mizik durunca her (g
cocuk bir ticgenin kdselerinde dururlar. Cocuklara;
“Haydi iicgenin késeleri birbirinizle tanisin. Ornedin; “Merhaba, ben Gékce” (2 kez tekrar
edilir.)

Muzik acilir ve tekrar kapatilir. Kapatilinca bu sefer;

Ucgenin késelerinde durup {icgen olan bir nesne ya da esyanin adini séylerler. Ardindan



Muzik tekrar acilir, cocuklar dans ederler bu sefer licgen olan bir esyayl donarak
gosterirler.

e Kare: Mizik agilir cocuklar dans ederler, yere kareler konulur. Karelerin kdseleri
gosterilir. Miizik kapaninca gocuklar karelerin kdselerine gegerler. Selamlasmak igin bir
hareket bulurlar. Ornegin ; el ¢irpma, burnuna dokunma, yerinde ziplama vb. isimlerini
soyleyip hareketlerini gostererek birbirleriyle selamlasirlar. (2 kez tekrar edilir.)

Muzik tekrar agilir dans ederler, mizik durunca karelerin kdselerine gegerler. Kare olan
nesne ya da esyalarin heykeli olurlar. Ogretmen neler olduklarini sorar. (2 kez tekrar
edilir.)

e Dikdértgen: Ucgen ve karedeki benzer siirec dikdértgen sekli icin de gerceklesir.

Oyun -2

e Ardindan cocuklara licgen, kare ve dikdortgenden olusan bir yol hazirlanir. Cocuklar bu
yoldan asagidaki yonergelere gore gecerler.
Karede arkadaslarina glizel bir s6z soylerler.
Dikdortgende kahkaha atarlar,
Uggende de ¢cok mutluyum ciinkii ....(cocuklar tamamlarlar.)
e Yolu yukaridaki kurallara gore gecince bu sefer ikiserli es olurlar ve yukarida kurallari
esleriyle birlikte yaparak yolu gecerler.

Canlandirma

e Cocuklar kare-dikdortgen ve Uggenler rolliinde birlikte farkli gorevleri Ustlenerek
yasamaktadirlar. Yani t¢ gruba ayrilirlar. Goérevleri sunlar:

Ucgenler sarki sdylerler. (Karamela sepeti sarkisini sdylerler.)
Kareler dans ederler.
Dikdortgenler de el cirparlar.

e Bir glin bu sekillerin yanina daire gelir. Dairenin kosesi kenari yoktur. Sekiller daireyi
goriince biraz sasirirlar. Devler ve cliceler miizigi esliginde bir iki kez sekiller ve daire mizigin
farkh bolimlerinde birbirlerini incelerler. Birbirlerinin farkliliklarini fark ederler. Bunu dile
getirirler. (Ogretmen bu siirecte rehber olur.)

Daire onlara benimle ARKADAS OLUR MUSUNUZ? sorusunu sorar.

e Cocuklarla bu silirecte arkadas olmanin nasil bir siire¢ oldugu akisi bozmadan
konusulur.

e Ardindan daireyi ortalarina alip merak ettikleri bir soruyu sorarlar. Daire yanitlamaya
calisir. Dairenin sekillerin arasinda yasayabilmesi icin her sekil grubunun kendisine verdigi
gorevi yerine getirmelidir.

e Sekiller kendi aralarinda daireye ne gorev vereceklerine karar verirler. Daireyle bunu
paylasirlar. Daire bu 3 farkh goérevden hangisini daha iyi yapabilirse bunu secer. (Burada
cocuklardan bazilari daire olabilir ya da 6gretmen de daire roliine girebilir.)



Degerlendirme

Cocuklarla ¢cember olunur. Cocuklar elden ele dolastirirlar. Bu siiregte ¢ocuklardan
donuk imge seklinde canlandirmalarini ister. Daire harig her sekil elden ele dolasirken ¢ocuklar
o sekle benzeyen nesne, oyuncak, esya vb. heykelini olurlar ve ne oldugunu soylerler. Sira
daireye geldiginde bu sefer daire elden ele dolasir ve dairelerle diger sekillerin birlikte
yasamalarinin ¢ocuklara neler hissettirdigi sorulur.

Ardindan sireg sonlandirilir.

Oneri: Bu siireg bir baska bir etkinlikle biitiinlestirilerek de yapilabilir. Ornegin kolaj ¢calismalari
yapilarak Sanatla bitinlestirilip degerlendirme siireci ardindan Sanat ¢alismasi uygulanabilir.



