Zeytin Anaokulu

“7 Eser-5 Ressam-1 Koala”
Tarih: 3 Nisan 2019
Etkinlik Cesidi: Drama ve Okuma-Yazmaya Hazirlik (Buttinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48-66 ay
Ogretmenin Adi-Soyadi: Gékce Karaman Benli
Yararlanilan Drama Teknikleri: Dogaclama, rol oynama, donuk imge

Kazamim ve Gostergeler
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir.)
Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Géstergeleri: Mekdnda konum alir.)
Kazanmim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. (Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme cesitli
¢Oziim yollar1 dnerir. Coziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢dzim yolunu dener.)

Dil Gelisimi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temast kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: baslatir. Konusmay stirdiiriir.)

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark
eder. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini séyler. Yeni ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir.)

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalhig1 gosterir. (Gostergeleri: Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.)

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. (Géostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.)

Kazanmim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Géostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve
isittiklerini soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularimi aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina ozen
gosterir.)

Motor Gelisim

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Géostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

Materyaller: Renkli, elisi kagitlarindan kesilmis ayak ve el figurleri, Fikret Mualla, Van Gogh, Pablo
Picasso, Manet ve Paul Charles’in toplam 7 eseri, /k/ sesiyle baslayan hayvan gorselleri (karinca, koyun,
keci, kaplumbaga, vb.), dilbaza yapistiriimis koala gorseli, plaka gorselleri (gifter hazirlanmis bir
sekilde), 10 adet biyik boy plastik su sisesi

Sozciikler: Eser, koala

Kavramlar: Sag-sol



Ogrenme Siireci
Isinma
Oyun-1:

e Cocuklara bugln bir resim sergisine gidecekleri sdylenir. Bu sergiye giderken bir yola
cikilir. Oncelikle cocuklar ismine, ELLER VE AYAKLAR YOLU denilen bir yoldan gegerler.
Bu yol cocuklari tek ve cift ayak, sag ve sol ayak ya da ellerle yonlendirmektedir. Bu yol
muzik esliginde gegilir.

Oyun -2:

e Eller ve Ayaklar yolu gecilince ¢cocuklardan bazilari taksi soféri bazilari da yolcu olur.

o Ogretmen sofér olanlarin boyunlarina biyiik kartonlardan yapilmis plakalar asar.
Yolculara da bu plakalarin numaralarinin yazili oldugu kiguk kagitlar verir.

e Her yolcu ve taksi birbirini plakalarina bakarak bulup eslesirler. Eslesenlerden yolcu
olanlar arkaya, taksi sofori olanlar 6ne gecerler.

e Esler 10 tane plastik siseden olusan SERGI CADDESINDEN (siselerin arasindan esler
istedikleri gibi gecerek-ziplayabilirler, ylriyebilirler, emekleyebilirler, vb) gecerler. (bu
oyun yolcu ve sofér olarak rol degisimleriyle bir kez daha oynanabilir. Boylece her
cocuk yolcu ve sofor olabilir.)

Oyun -3:

e Ardindan gocuklar 2 Kkisilik gruplar halinde sergi kapisina gelirler. Kapidan igeri
girebilmek ve kutudaki giris biletlerinden alabilmeleri i¢cin 6gretmenin gosterdigi
hayvan taklitlerini yaparlar. Bu hayvanlarin hepsi /k/ sesiyle baslamaktadir. Cocuklar
taklitlerini yapinca her ¢cocuga bir giris bileti verilir.

Canlandirma

e Farkli 4 ressamin toplam 7 eseri cocuklarin gérebilecegi bir ylikseklikte duvarlara asilir.
Cocuklara bir resim sergisinde olduklari ve bu sergide farklh ressamlarin eserleri oldugu
soylenir.

e Ressamlarin da fotograflari eserlerin yanina asilir. Eserlerin isimleri de yazilir. Cocuklara
“eser” sozclgli asagidaki gibi cocuk dostu terimlerle agiklanir.

Eser; sanatgilarin yaptiklari Grinlerdir. Bu eserler resim, heykel, sarki, tiyatro oyunu
olabilir. Buglin ise eser olarak ressamlarin resimleriyle ilgili oyun oynayacagiz.

e Cocuklar sayilarina gore iki ya da Ucli gruplarla dnce 7 eseri hizlica gezerler. Ardindan
asagidaki yonergeleri gerceklestirirler.

e Haydi muzikle birlikte sergiyi gezelim ve muizik durunca eslerinizle bir eser secin. O
eseri siz vicutlarinizla donarak canlandirin. Konusmamiza gerek yok.

e Tekrar muzik acilir ve muizik durunca bu sefer yine gruplar farkli bir eser secerler. Bu
eseri bu sefer 6gretmen hangi grubu isaret ederse o grup bu sefer eserdeki insanlar ya
da esyalar konussa neler séylerlerdi? Sorusunu sorarak canlandirmalarini ister.

e Tekrar muzik acilir. Bu sefer 6gretmen ya kendisi alir ya da sectigi bir cocugun eline
dilbaza yapistiriimis bir koala fotografi verir.

e Koala kendini tanitir.

“Ben koala. Avustralyaliyim. Ormanda agaglarin Uzerine tirmanirim. Hatta agag
dallarinda uyuyakalirim. “

e “Ben neredeyim?” diye sorar. Cocuklar cevap verirler.



Ardindan koala yolunu kaybettigini anlar. Sergiyi gezen cocuklardan yardim ister.

“Benim bircok benden farkli arkadasim var. Hepimiz birlikte gezer, oynariz. Birbirimize
yardim ederiz. Benim arkadaslarimin hepsinin isimleri /k/ sesiyle basliyor. Mesela keci.
Peki siz /k/ sesiyle baslayan arkadaslarimin kimler oldugunu séyleyip arkadaslarimi ve
yolumu bulmama yardimci _olur_musunuz? Yoksa buralarda bir adga¢ bulamazsam
ressamlarin _eserlerine tirmanmak isteyip yere diisiirebilirim. Bunu yapmayi hig
istemiyorum. Bana yardimci olur musunuz?”

Ardindan tek tek koala (elinde resmi olan cocuk ya da 6gretmen) gruplari dolasir.
Gruplardan 6gretmen 6nce en begendikleri eseri canlandirmalarini sdyler. Koala onlari
izler. Sonra da /k/ sesiyle baslayan bir hayvan ismine karar verip koalaya yolunu
gosterirler. Bu hayvanin taklidini de yapabilirler.

Ogretmenin eger elinde varsa ¢ocuklarin bulduklar /k/ sesiyle baslayan hayvanlarin
gorsellerini cocuklara gosterir. Boylece cocuklar kendi soylediklerini de unutmamis
olurlar.

Tum gruplar bu siireci gerceklestirdikten sonra koala arkadaslarina kavusur ve
degerlendirmeye gegilir.

Degerlendirme

/k/ sesiyle baslayan hayvanlarin gorselleri yere konulur. Ogretmen dilbaza yapistirilan
koalayi eline alir ve gocuklar arasinda mizik esliginde dolanir. Cocuklardan birine muizik
durunca hangi arkadasimsin? diye sorar. Koalanin her soru sordugu ¢ocuk /k/ sesiyle
baslayan bir hayvanin taklidini yapar. Koala da bulmaya calisir. Bu sire¢ 5-6 kez
oynanir.

Ardindan c¢ocuklara sanat eserlerini hem korumak hem de koalaya arkadaslarini
bulurken yardimci olmak icin neler hissettikleri sorulur. Siire¢ sonlandirilir.

Aile Katilimi

Cocuklarin aileleriyle birlikte bir resim sergisine gitmeleri igin ailelerle isbirligi yapilir.
Ogretmen rehberliginde aileler ve ¢ocuklariyla bir resim sergisine gidilir.

Ailelerin ¢cocuklariyla birlikte eve gonderilen /k/ sesiyle baslayan , kuzu, kedi, kanguru,
koala, gibi hayvanlarin taklitlerini yapmalari ve baska /k/ sesiyle baslayan hayvanlar
bulmalari istenir.

Uyarlama

Hafif derecede zihinsel engeli olan ¢ocuklar igin;

Isinma calismasi sirasinda ¢ocuk 6nce arkadaslarini gbzlemler ardindan gececegi yolda
bazi kolaylastirici diizenlemeler yapilarak diger cocuklar gibi yolu gecmesine rehberlik
edilir.

Cocuga sergideki resimleri inceleme sirasinda her resim icin resimden bir cocuk ya da
bir nesne resmi gostermesi istenir.

Ogretmenle birlikte koala roliinii gerceklestirmesi icin rehberlik edilir.



