Kitaplardan Kiitiiphaneye

Etkinlik Cesidi: Drama ve Turkce (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 48-72 Ay
Ogretmen: Gokce Karaman Benli
Kazanimlar ve Gostergeleri
Bilissel Gelisim
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar. (Géstergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
Kazanim 5. Nesne veya varhklar1 gozlemler. (Géstergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini,
biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi malzemeyi, tadum, miktarini ve
kullanim amacglarim soyler.)
Kazamim 19. Problem durumlarma ¢éziim iiretir. (Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢egitli
¢oziim yollart onerir. Coziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.
Probleme yaratici ¢éziim yollar: énerir.)
Dil Gelisimi
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark
eder.)
Kazammm 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.)
Motor Gelisim
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar.)

Materyaller: Kitap kapaklari, hareketli cocuk mazikleri, iki farkli renkte elisi kagidi, mikrofon, herhangi
bir kukla, renkli zarflar, kagit ve kalemler, cocuk sayisinin iki kati sayida dilbazi.

Sozcukler: Kitiphane,

Kavramlar: Zat: hizli-yavas, soguk-sicak

Drama Teknikleri: Dogaglama, Rol Oynama

Ogrenme Siireci

ISINMA:

OYUN - SESLER VE HAREKETLER: Ogretmen vyere iki farkli renkte elisi kagidi koyar. istenilen
renkte olabilir. Biri ses, biri hareketi temsil eder. Bu durum gocuklarla paylasilir, hangisinin sesi,
hangisinin hareketi temsil ettigi cocuklara da sdylenir. Hareketli bir cocuk muzigi acilir ya da davul,
marakas gibi muzik aletleri de ritim tutularak kullanilabilir.

Ogretmen miizigi acar renkli elisi kagitlarinin arasinda gocuklar dans ederler. Miizik kapaninca
o0gretmen bir renk soyler. Cocuklar etrafinda daire olurlar. Ardindan 6gretmen bir sayi séyler. Cocuklar
o sayl kadar kisi grup olurlar. Renkli elisi kagidinin etrafindan ayrilmadan daha kigik gruplara
bollintrler. Hareket kagidinin yanindalarsa her grup kendine ait bir hareket bulur ve gosterir. Ses
kagidinin yanindalarsa her grup kendine bir ses bulur ve o sesleri ¢ikarir. Bu yonerge esliginde 3 kez
oynanir.

Ardindan mizik agilir, bu sefer de mizik esliginde dans etmeleri miizik kapandiginda herkesin
istedigi renk kagidin yanina gidip daire olmalari istenir. Bu sefer bir sayl séylenmez. Ses grubu ses,
hareket grubu hareket bulur ve ayni anda gruplar birbirlerine uyum saglamaya c¢alisirlar.

OYUN - : Sam Usher’in yazdig1 Kar, Yagmur, Firtina ve Glines kitaplarinin kapaklari bu ¢alisma
icin kullanilacaktir. A3 boyutunda cikti alinir. Ardindan aralikh bir sekilde ONCE iginde bulunulan
mevsimin gorselini 6gretmen tim ¢ocuklarin gorebilecekleri bir yere asar. Kitap kapaklarinin dérdiinde
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de ayni ¢cocuk ancak farkli mevsimlerde evinin 6niinde oldugu goriilmektedir. Cocuga bir isim verilir.
Ornegin; Yigit.(siniftaki cocuklardan farkli bir isim)

(Ornegin; Ocak ayi KAR kitabinin kapagindan basladik)

KAR: Yigit'in evinin 6nlinde oldugu kapaktan gosterilerek etrafta kar yagdigi ve karda kayarak
ilerlemesi gerektigi soylenerek cocuklardan iki grup olmalari istenir. Bir grup kar, bir grup karda
dismeden yilrimeye ¢alisan ¢ocuklar olur. Kar grubu, karin yagmasini hareketleriyle gosterir. Karda
yliriimeye calisan cocuklar da dismeden vyirirler. Ardindan gruplar yer degiserek ayni slreg
tekrarlanir.

YAGMUR: Ardindan bir siire sonra Yagmur kitabinin kapagi gosterilir. Simdi de gocuklar iki grup
olurlar. Bir gruba ritim cubuklari olarak kullanilacak dilbazlardan ikiser tane, diger grup da yagmurda
yine ylrimeye c¢alisan grup olur. Ses grubu yagmuru kimi zaman hizli, kimi zaman yavas yagdirir,
hareket grubu da yagmurda hizl ve yavas ylirimeye calisirlar. Ardindan gruplar yer degiserek ayni
surec tekrarlanir.

GUNES: Bu sefer ¢cocuklara Giines kitabinin kapak sayfasi gosterilir. Bir grup giines olur ve dista
bir daire olusturur. Bir grup da gilinesin altinda ylrimeye calisan ¢cocuklar olur. Dis dairedeki cocuklar
glines iyice 1sittikca icteki cocuklara dogru nefeslerini kullanarak iflerler. (Nefes ¢calismasi yapilir) igteki
cocuklar da sicakta daire icinde yirimeye calisirlar. Ardindan gruplar yer degiserek ayni siireg
tekrarlanir. Bu slrec ikiserli gruplar halinde de oynanabilir.

FIRTINA: Bu sefer cocuklara Firtina kitabinin kapak sayfasi gosterilir. Cocuklar iki blyik gruba
ayrilirlar. Bir grup firtina olur ve ses efekti cikarir. Diger gruptaki ¢cocuklar da yere konulan bir ip
Gzerinden firtinada ylrimeye calisirlar. Ardindan gruplar yer degistirir.

CANLANDIRMA: Ogretmen cocuklara simdi de bir kiitiiphaneye geldiklerini sdyler.

Cocuk kitaplarinin karsidaki raflarda (sinifta bir yer belirlenir) oldugu séylenerek her ¢ocuk bir cocuk
kitabi alir. Ardindan 6gretmenin yonlendirmesiyle kitaplar daire seklinde dizilir. Her gocuk dairede
kendi kitabinin 6nline gecer ve sirece baslanir.

Ogretmen ortaya bir ok isareti koyar. Bu isaret yoniinde dairede ilerleyecekleri séylenir. Ogretmen
davulunu alir. Davulunu bir kere calinca her ¢ocuk ok yoniinde bir kitap hareket edip, yer degistirir. Bu
sirada tim ¢ocuklardan kitap kapaklarini incelemeleri istenir. Dairede bir tur bu sekilde atilir.

Ardindan herkes kendi kitabinin 6niine tekrar geldiginde 6gretmen asagida yonergeleri verir, her
yonerge sonrasinda ok yoniinde yer degisilir.

Oniinde durdudun kitap kapadindan (Asadidaki sorularin her seferinde cocuklar yer dedistirir, olduklari
kitap éniinde kalmazliar.

e Birrenk goster.

e Hangi resim varsa bize vicudunla o resmi goster ve heykel gibi don. Ben senin burnuna
dokununca neyi gosterdigini soyle.

e Hangi resim varsa bize viicudunla o resmi goster ve ben dokununca konus.

Bu ¢ yonerge ardindan 6gretmen cocuklari bu giizel kiitliphaneye gelen ama kitap okumak
istemeyen giizel bir cocukla tanistirir. Ogretmen RENKLI SAC KUKLASINI (Ogretmenin kullanacagi
baska bir kukla da olabilir.) konusturur. Kukla g¢ocuklara kiitliphanede hi¢ bulunmadigini ve aslinda
tam olarak ne yapmasi gerektigini bilmedigini sdyler. Elinde renkli zarflar ve icinde oyunlar
getirdiginden s6z eder. Ardindan belki kiitiphanede neler yapilacagini konusabiliriz.



Kitlphanelerde sadece sessiz durulmadigi vurgusu yapilarak oyun oynayacaklari séylenir. Benimle
oyun oynamak icin ortaya konulan zarflardan ¢ikan notlari okuyalim ve oyunlarimizi oynayalim.
Rengarenk zarflarin iginde:

e Arisapkalarinizi takin ve Ari / Kiitiphane sarkisini séyleyin. (Turuncu zarf)

e Kutliphanecinin gosterdigi hayvanlarin taklidini yapin. (Sari zarf)

e Jkiserli es ol. Esinle birlikte sectigin bir kitaptan bir sayfasini se¢. Gérdiigiin hareketlerin
heykeli ol. Kitliphaneci yanina gelince konus. (Yesil zarf)

e Bu kiitiphanenin kittuphanecisi ol. Gelen ¢ocuklara istedigin bir climleyi séyle. (Pembe zarf)

Not: Yukaridaki sorular istege gore cocuklari rol yapma ve dogaglamaya tesvik edecek sekilde
degistirilebilir.

Cocuklarla bu oyunlar oynandiktan sonra KUKLA tekrar konusturulur. Cok tesekkiir ederim.
Benimle oyun oynadiniz. Simdi kitap okuma zaman. iste bu en sevdigim kitap: Kitap Tamircisi Toprak
ya da baska bir nitelikli cocuk kitabi (Ornegin; Kiitiiphanedeki Aslan / Nil Kiitiiphaneye Gidiyor)
cocuklara baska bir etkinlikte okunur.

DEGERLENDIRME

Cocuklardan kutliphanede neler yapilabilecegine dair Renkli Sa¢’a notlar yazmalari ve
zarflarina koymalari istenir. Ardindan daire olarak bu notlar Renkli Sa¢’la paylasilir. Bu slirecte mavi
mikrofonla ¢ocuklar mektuplarini okuyormus gibi yaparlar.

Aile Katilimi

Bu etkinlik konusunda aileler kisa bir notla bilgilendirilir ve ailelerle birlikte bir hafta ici/sonu
bir ¢ocuk kiitiphanesine gitmek lizere bir planlama yapilir.

Uyarlama
Dil ve Konusma Bozuklugu Olan Cocuklar igin;

e Isinma asamasinda ses ve hareket oyununda ¢ocugun farkl tiirde sesler
¢ikarabilmesine destek olmak igin 6ncelikle akranlarinin gikardigi sesleri duymasi ve
dinlemesine rehber olunur. Ardindan gocuga 6gretmen ses kagidinin yanindaysa sesi
¢ctkarmasini ister. Onu dinler ve geri bildirim verir.

e Kitap kapaklariyla oynanan oyunda DKB olan ¢ocugumuza soru soruldugunda
dinlerken daha uzun siire ayrilmali ve artikiilasyon bozuklugu varsa gocuk aktif bir
sekilde dinlenerek dogru sesleri ¢ikarmasi icin destek verilmelidir.

e Mektup yazma siirecinde ise cocuk dncelikle arkadaslarini dinlemelidir. Ardindan
kendi mektubunu anlatmasi istenebilir. Her cocuga sira gelmezse 6gretmen DKB olan
¢ocugu yanina ¢agirip kendisine mektubu anlatmasini isteyebilir.



